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DAS ABO

Da fragt zum Beispie! Holger Bauer
aus Liincburg: ,Liebe Leute vom
Homecomputer, ich bin geradezu
begeistert von Eurer Zeitschrift,
Habe ein Abo, Wie wiir's, wenn Thr
cinmal ein Software-Abo einfithren
witrdet? Das wiire doch woll, sofort,
zu cinem giinstigen Preis, die tollen
aktuellen Programme zu erhalien!™
Wir meinen, rechit hat er. der Holger.
Nun ist es endlich soweit! | Home-
computer” hilt das tollste Angebot
seit der Erfindung der Rechenma-
schine filr Sie bereit: Ein Software-
Abo = fifr alle Systeme im  Honme-
comipoter* — zu einem Preis, der sich
sehen lassen Eann! Das Jahresabon-
nement (6 Kassetien) kosiel ganze
69.90 DM: fiir 6 Disketten 1im Abo
zahlen Sie nur 84,90 DM. Na. ist das
nichts? Sie bekommen die akiuellen
Top-Programme  sofort [rei Haus.
Also, Abrufkarte ausfiillen, heraus-
trennen und an den TRONIC-Ver-
lag schicken! (Karte auf Seite 41!)

-y 3 Bl
DIE VORTEILE
Die Voneile sind uniibersehbar. Mit
dem newen Super-Sofiware-Abonne-
ment bekommen Sie die phantasti-
schen Programme, die die Redakuon
des . Homecompuier”  ausgewiihlt
hat. automatisch ins Haus. Geben
Sie bitte an, welches System Sie wiin-
schen und ob Sie Kassetten oder Dis-
ketten bevorzugen. Das Kasseifen-
Jahres-Abo kostet nor 69,90 DM fiir
dic Systeme TI-99, Awari 800 XL.
VO 200 Sinclair  ZX-Spektrum,
Schneider CPC-464 (das Programm
bei Schneider wird drastisch erwei-
fert!) sowic VO 64, Fiir Apple und
Commaodoare VO 64 haben wir ein
speziglles Disketten-Abo fiir Sie be-
reit. Das Jahresabonnement Kosiet
Sie panze 84,90 DM. Sie kisnnen sich
selbst ausrechnen, was Sie hierbel
sparen. Meben viel Geld eben auch
Porto, Telefonkosten usw.. wenn Sie
eing Einzelbestellung beim TRO-
MIC-Verlag aufgeben. Also. ran an
den Software-Speck™! Es lohnt sich!

DIE GARANTIE

Klar, dall wir alles tun, um unsere
neuen Abo-Kunden zufriedenzustel-
len! So werden alle Darenfriger vor
der Versendung gepriift und durch
stetige Kontrollen itherwacht, das ist
Ehrensache! Diese Priffungen betref-
fen nicht nur die Beschaffenheit der
Artikel, sondern auch die Versand-
tauglichkeit der Verpackungen: Dies
ist unsere Garantie, um stets | fn-
sehe™ und in cinwandfreiem Zustand
befindliche Ware zustellen zu Kon-
nen, Ahnlich einem Zeitschriften-
Abo erfolgt die Licferung frei Haus.
Jeder Datenteiiger wird also von uns
kostenlos an den Mann gebrachi”,
Beachien Sic jedoch, dabB das Sofiwa-
re-Abo nicht mit einem Zeitschril-
ten-Abo gekoppelt ist! Eine weitere
Carantie: Sic haben absolutes Riick-
gaberecht bei defekten Datentrigern.
Es erfolgt ein kostenloser Umitausch,
mehr noch: die Zusendung der Um-
tauschware erfolgt noch am Postein-
gangstag!

Die Software-Abo-Karte finden Sie
anf Seite 41
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Leserbriet-

Kasten

~Auflage erhihen!™
Ich finde Eure Zeitschrift ,HOME-
COMPUTER* panz toll! Doch, man
muB sich bei uns ganz schin beeilen, um
noch rechizeitig ¢in Exemplar zu crgat-
tern. Der HOMECOMPUTER" ist bei
uns in Langen ziemlich schnell vergrifl-
fen, so dall meine Klassenkameraden
immer von meinem Exemplar abkopie-
ren miissen. Was kann man tun, um die
Auflage zu erhishen?

Andreas Muller, Langen
Antwaort:
Zundchst einmal herzlichen Dank, An-
dreas. fiir Dein Kompliment an den
JHOMECOMPUTER®! Zur Frage der
Erhohung der Auflage ist zu sagen, daf
wir— stets nach Bedarl - versuchen wer-
den, ja. milssen — mehr Magazine zu
vertretben. Der  Run®aufden . HOME-
COMPUTER®* ist uns schon seil einiger
Zeit bekannt. Wir kéinnen jedoch nicht
verhindern, dafl Fuch das Magazin von
anderen Liebhabern™ weggeschnappt
wird. Zu gegebener Zeit wird die Auflage
sicherlich erhaht. Aber, wie wir’s mit
cinem Abo? Ohne fberirichene Wer-
bung fiir den ,, HOMECOMPUTER ™ zu
betreiben, so wilrde sich ein Abonne-
ment, falls man eh regelmiBig das Helt
erwirbt, anbicten. Die Probleme wiren
somif geldst. Uberlegt es Euch einmal!

MiBverstindisse ...
Ich kaufe Eure HOMECOMPUTER
schon seit geraumer Zeil und muf sa-
gen, sic ist einfach spitze. Was ich je-
doch nicht so gut finde, ist Eure Aktion
<Fehlerhafies Listing™. Ich bin zwar ein
begeisterter Computer-Freak aber eben
auch erst Anfiinger. Deshalb enidecke
ich die Fehler noch nicht. Kinnt Thr
keine Andeutungen machen, in welchen
Listings Fehler sind? Ich wiire Euch sehr
dankbar dafiir!

Peter Will, Frankenthal
Antworl;
Licher Peter! Vielen Dank fiir dic . Blu-
men™! Auch wir finden den HOME-
COMPUTER spitze, wic sich . Hins-
chen™ Rosenthal ausdrifcken wilrde,
Ebenso dankbar sind wir iiber die Frage
rur Aktion | Fehlerhafies Listing®.
Denn: Sie gibt uns die Moglichkeit zu
ciner Klarstellung eines Miliverstind-
nisses. Die Aktion , Fehlerhaftes Li-
sting” ist kein Spiel oder Quiz, welche
der Unterhaltung dient. Wir haben diese

Aktion eimngeliihrt, um eventuelle
Fehler, die in den Listings auftau-
chen, zu erkennen und bitien un-
sere Leser, uns daber behilflich zu
sein. Als | Finderlohn® winken
den _schnellsten® Zusendern fe
100 Mark.

wMehr Schneider*
Ich michie lhnen mitteilen, dal ' mir Thr
HOMECOMPUTER und Thre COM-
PUTRONIC sehr gut gefallen! Das ein-
zigsie, was mir nicht gefillt, ist. daB Sie
fiir den Schneider CPC-464 nicht so gute
Spiele, wie z. B. dreidimensionale oder
Action-Spiele, abdrucken, und daB mei-
stens nur ein Spiel = im Vergleich zu
anderen Computer-Systemen — vorge-
stellt wird. Deshalb wollte ich Sie bitten,
etwas mehr Spicle zu publizieren ...
Oliver Ilmer, Hamburg

Antwart:
Immer wollivend zu hiren, dal unsere
Zeitschrifien HOMECOMPUTER und
COMPUTRONIC bei den Lesern gut
ankommen. Zur Schneider-Frage®:
Auch die Redakwoon ist sich bewuft
diber die, sagen wir, ,,Unlerversorgung™
von Schoeider-Programmen und -Soli-
ware in unseren berden Helften, Aus die-
sem Grunde wird auch in allerndichsier
Zeit das Programm fiir den Schneider
CPC-d64 drastisch erweilert werden.
Wer aber in der Zwischenzeit™ mehr
iber  Schnerder-Sofiware  erfahren
mdochie, dem sei dic Zeitschrilt COM-
PUTE MIT ans Herz gelegi. Erscheing

¢ Homecompurer

monatiich fiir 2.80 Mark,

YC-20 weiter ,gefragt"

Ich finde schr gut, daB der VC-20 im
HOMECOMPUTER nmicht vergessen
wird, obwohl sein Verkauf nun schon
seit fast einem halben Jahr eingestellt
wurde. Solange sich das nicht findert
und auch die Preise auf einem verniinf-
tigen Niveau bleiben — beides hoffe ich
natiirlich sehr — bleibe ich ein treuer
Leser., Albert Belzl, Neumarkt
Antwort:

Nun, Sie haben recht. Der VC-20 wird
seit geraumer Zeit nicht mehr produ-
ziert. Da aber der VC-20. der erste
Homecomputer®, noch in vielen Haus-
halten zu finden ist. sehen wir von der
HOMECOMPUTER-Redaktion  kei-
nerler Veranlassung. den VC-20 sowie
Soltware dafiir zu vergessen®. Vielen
Dank, trewer Leser!  Thre treve Redak-
fiom*!

Betr. ..Leserbriefkasten®
Dal} sich Leser beschweren, es giibe 2u
wenige Infos. versiehe ich nicht und
mubB dem stark widersprechen. Mit vier
Seiten in der Ausgabe 5/83 reicht dies
visllig aus. Den Leserbriefkasten milssen
Sie weiterhin erhalten. Nach Muglich-
keit um mindestens cine halbe Seite cr-
weitern, Ansonsten bitte ich Sie, lhr
Konzept beizubehalten. Es gefiel mir be-
sonders das Titelblatt der HOMECOM-
PUTER-Ausgabe 5/85. Dieses ist das
Titelbild des Jahres 1985. Auch finde
ich die Bilder und Zeichnungzen super.
Ich glaube, eine Spiclszene mit Bildern
darzusiellen, erfreut viele, Des weiteren
gelidllt mir die Biicherkiste mit zwei Sei-
ten recht gut. Schon drei Biicher habe
ich mir daraufhin gekauft und war sehr
zulrieden.

MNiels-Peter Seefeld, Nordeérstedt
Antwort:
Der gute Niels-Peter  bombardiert” uns
formlich mit Komplimenten (dic wir
natiirlich gern haren). Um nur einiges
aulzugreifen: Bitte haben Sie Verstind-
nis daftir, dal wir auch Leserbricfe ab-
drucken, deren Inhalte sowoh! nicht un-
bedingt unsere wie die Meinung der Ge-
samizahl der HOMECOMPUTER-Le-
ser widerspregeln. Dennoch meinen wir,
auch Beschwerden, negative Kritik usw.
publizieren zu milssen. Denn: Kritik,
egal, in welcher Form. ist immer efn
Vertrmuensbewers. Kriuk hilfi, etwaige
Fehler avszumerzen oder sich Gedan-
ken fiher eine Modifizierung des Kon-
zeptes zu machen. Zum | Pridikar Titel-
blatt des Jahres 1983 Es hat uns sehr
gelrent, dal Sie uns (berejis im Juni/lu-
li) dicsen ,,Oscar” verfichen haben. Wir
werden uns werterhin bemithen, eine
optisch atiraktive Titelseite zu kreteren.
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Zeilen-Delete-Programm

Wenn man groBere Teile aus einem al-
ten Programm in ein neues bernehmen
will, steht man vor der Wahl, diesen Teil
wieder ganz neu einzugeben oder mith-
sam alle nicht gebrauchten Programm-
zeilen des alten Programmes einzeln zu
ltischen. Die Zeilen-Delete-Funktion er-
laubt es, beliebig viele Programmzeilen
mit einem Befehl zu laschen.

Tippen Sie zuniichst den Basic-Loader
ein, und speichern Sie ihn dann sicher-
heitshalber einmal ab. Nach dem Star-
ten meldet sich der Loader nach kurzer
Zeit mit der Frage, ob das reine Maschi-
nenprogramm auf Diskette oder auf
Kassetie abgespeichert werden soll (un-

ter dem Namen Zeilen-Delete). Nach
dem Abspeichern des Maschinenpro-
grammes wird der Loader nicht mehr
gebraucht. Benitigen Sie die Zeilen-De-
lete-Funktion, so laden sie mit LOAD
“ZEILEN-DELETE®".8.| ein und 1b-
schen die nicht benGtgien Programm-
zeilen mit SYS 49152, Anfangszeile -
Endzeile.
Beispiele:

SYS 49152, 30-70 loscht alle Pro-
grammzeilen,
von  emnschlicB-
lich 30 bis ein-
schlieBlich 70

SYS 49152, 4400~  loscht alle Pro-

Tips + Tricks "

Commodore 64

grammazeilen,
von einschlieB-
lich 440() lns zum
Ende
lgscht alle Pro-
grammzeilen,
vom Anfang an
bis einschlieBlich
Zeile 132
liischt das gesamte
Programm

SYS 49152, -132

SYS 49152,

Achtung: Die ersten 3 REM-Zeilen des
Basic-Loaders diirfen beim Eintippen
nicht fehlen, da sie den Namen des Ma-
schinenprogramms enthalten!

ok k x Kk % Kk F ¥

10 REM 00355035 096 30 033 06 00 33 0 0 0
15 REM #

20 REM = IEILEN-DELETE-UTILITY

25 REM =

30 REM * EINGABEFORM: SYS549152,AI-EIZ

30 REM =

40 REM #+ 1985 BY DANIEL DURSTEWITZ

45 REH = REICHENBERGER STR.Z26&
50 REM = 4450 NORDHORM

oo REM = TEL.O0S221 /73200

&0 REM #

G REM 5t 030 0 300 0 3 R RN
e

7o 1

B0 FORT=49152T049314: READA: POKET jA: P=P+A:z NEXT
85 IFP=22349G60TO01C0

0 PRINT"®FEHLER IN DEN DATAS!

93
100
105
110
115
120 GOTOLOO
125 5YS5492B3:END
130 :

135 :
140
141
142
143
144
145
144
150 =
151 REM SAVE-ROUTINE
152

155
15&
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PRINT"SIE DIE ZEILEN

BITTE UEBERFRUEFEN"

140-13&6& NOCH EINMAL!":END
FRINT"ES0OLL DAS FROGRAMM AUF |HDERISKETTE ODER"
INPUT"AUF |S<EASSETTE ABGESPEICHERT WERDEN"; A%
IFA®="D"THENPOKE4AF2B84,8: GOTOL25
IFAE="K"THENFOKE4A9284,1: G0TO125

DATA32,253,174,32,107,149,32,19,164,145,95,133,261,1465,96,133,252, 149
DATA171,32,255,174,32,107,149,165,20,5,21,208,21, 145, 45,133,%6,1456,45
DATA224,2,174,2,198,96,202,202,134,95,1&0,0,75,69,192,32,19,146,140,0
DATAL77,95,72,200,177,95,133,96,104,133,95, 136, 145,252,197 ,95,240,3,144
DATAT ,94,165,251,197,95,176,2849,165,95,197,45,208 ,4,165,96,197 ,44,240
DATALB, 177,95, 145,251,230,251,208,2,230,252,230,95,208, 230,230,554, 208
DATAZ24,1465,251,133,45,145,252,133,44,32,94,166,32,51,1465,76,174,1467

DATA162,1,160,1,32,186,255,169,13,162,90,140,8,32,189,255,147,0,133,251
DATAl69,192,133,252,146%,251,162,131,150,152,32,221,245,96
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Aus Koln berichtet unser Redaktionsmitglied Siegfried Gork

Internationale Computer-Show

1985 in Koln

Bereits am ersten Tag der .Compuler-
Show "85 in Kiln war das Team des
JHOMECOMPUTERY miat von  der
Partic. Was wir dort in Erfahrung
bringen konnten, falit Sieglried Gork i
unsere Leser kurz zusammen,

Schon wihrend der ersten Messestun-
den herrschie an fast allen Aussteller-
stinden ein reger Publikumsandrang,
wobel besonders auffillip war, daB bei
den Besuchern alle Berufsgruppen und
alle Allerseruppen = von 8 bis 73 Jahren
— vertreten waren, Die Veransialier wa-
ren’s zufrieden, dic Anbicter itherwiltig
und die Besucher hatten ihre helle Freu-
de an den zahllosen Innovationen, die
aufl der Kilner Messe feilgeboten wur-
den.

Nach der . Hannover Messe™ mit zahl-
reichen Neuheiten aul dem Computer-
Markt, war in Kiln von vornherein
kaum mit entscheidenden Neuvorsiel-
lungen zu rechnen, Diese Erwartung be-
wahrhenete sich auch dann bereits nach
einem ersten Messeliberblick,

Meben zahlreichen namhafien Ausstel-
lern, wie beispielsweise Wang oder
Commodore, bestimmien vor allem
kleinere Aussteller und Zulieferfirmen
das Bild dieser Computer-Show, Beson-
ders zahlreich vertreten waren dabei Zu-
lieferfirmen, die sich aul’ ¢ine Erweite-
rung des Angebots bei Schneider-Com-
putern spezialisiert haben,

Ein weiterer Schwerpunkt der Messe be-
stand in cinem quantititsmiiBig breiten
Angebol der Soltwarelirmen.

Als besonderes Merkmal ist noch fol-
gendes festzuhalien: Erst bei einer Com-
puter-Messe wurde dem Bereich der Da-
ienfernilbertragung cine cigenstiindige
Sonderabteilung  zugestanden, Diese
MaBnahme der Kislner Messegesell-
schaft ist ein Indiz fiir dic immer grisBer
werdende Bedeutung dieser Kommuni-
kationsmisglichkeit. Auch die Bundes-
post hat diese Entwicklung scheinbar
erkannt, neben dem WDR-Computer-
club, wies die Bundespost mit ihrer
DFU-Vorstellung, die mit  Abstand
groBte Ausstellungsiliiche aul. Die Kol-
ner Computer Show 85 wurde lhrer

Vorankiindigung
.Die groBe Messe
fiir kleine Com-
puter*  durchaus
gerechi. Das Aus-
stellerangebot

umfaBte die ge-
samie Compuier-

palette  filr den
Berufs-. Haus-
und Hobbyvge-

brauch und besald
damit eindeutige
Parallelen aur
Computer-Schau
Dortmund im
Mirz dieses Jah-
res.  Bemerkens-
wert ist auch die
Tatsache, dall in
2unchmenden
Male etabliere
Firmen dem ex-
pansionsfihigen
Feld der Daten-
ferniibertragung
Rechnung tragen.

Sinclair’s
Projekt:
Ein Flop?

Sir Clive Sinclair’s Computer haben sich
durchgeseizt. den Markt mit qualitativ
hochwertigen  Maschinen™  geradezu
tberhiiufi. Weniger Gliick scheint der
LAllround-Erfinder™ mit seinem newen
Projekt wu haben: Sinclair's .C 53 - ein
durch  Elekuomotlor  angetrichbenes
LDreirad® —= wurde kiirzlich von einer
britischen  Verbraucher-Organisation

I j | 8

“(Which?) getestet. Was dabei heraus-

kam. war fiir den so erfolgsverwthnten
JInventer™ wohl ein Schlag in die Ma-
gengrube,
wWhich?™

bereichnete  sein  Gefiihn

I

Zahlreiche Be-suchen grobes Interesse und tolle
Stimmung: Die ,Kélner Computermesse* war
ein voller Erfolg.

(M. K./Foto: Gérk)

Infos

nicht nur als hischst gefdhrlich und ver-
kehrsuntauglich, cs sei auch einfach zu
stehlen. Ein weiterer Kritikpunkt: Die
von Sir Clive angegebene | Reichweite®
des Gefiihrts von 35 km pro aufgelade-
ner Batterie konnte von  Which™ nichi
bestitigt werden. Beim Test kam man
nur auf 22 km,

Weiter heiBt es im Report; ,Die Ver-
kehrssicherheit des Fahrezeuges ist nicht
sehr gut. Der Fahrer befindet sich in
Hishe der StoBstange, so dall die Verlet-
zungsgefahr bei einem Unfall sehr hoch
einzuschiitzen 1st.”

~sinclair Vehicles® meinte dazu: . Seit
der Zeit, in der wir unser . Dreirad® gete-
stel hatten, gab es unseres Wissens ledig-
lich zwei leichte Unfille. Das Positive
beim Sinclair Trike® iberwiegt, DaB die
Batterien  verschiedene  Leistungen
bringen, ist klar. Vieles hdngt von Wind,
Gewicht und den Aulentemperaturen
ab.” (M.K.)

6 HoMECOMPUTER
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16 Bit Lerncomputer

mit 8088 CPU

Die Firma Multitech baut thre MPF-
Familie weiter aus. Neben der Z80 CPU
im MPF-1 und MPF-1 Plus, der 6502
im MPF-1/63, gibt es jetzt den ersten 16
Bit Lerncomputer, den

MICRO-PROFESSOR 1-58.

Ein preiswerter Lerncomputer mit der
2088 CPU von Intel zum Preis von 1030
M 4 MwSt,

Das nur- 30 x 30 cm grofle Geriit, das die
Firma Bardehle Elecironic aus Salzkot-

Suchen von Zeichenfolgen u. a. m. Mt
diesem Betrichssysiem ist es miglich
Assemblerprogramme fiir den 8088 zu
entwickeln, auszutesten und in ein
EPROM zu brennen. Der MPF 1-88 151
damitcin portables Entwicklungssystem
fiir 8088 Assembler Programme.

Die Hardware besteht aus einem form-
schinen Gehiluse, mit abnehmbaren
Deckel. Hier haben Sie nun uneinge-
schriinkt Zugrifl aul die Hauptplatine.
Das Herz der Platine ist dic Intel 8088
CPU mit 4,77 MHz Taktfrequenz, mne-
monic-kompatibel zur 8086 CPU. Der
Speicherbereich betrfigt in der Grond-

ten vertreibt, bietet einen praxisbeszoge-
nen Einstieg in die Welt der 16-Bitter.
Der MPF 1=-88 wendet sich besonders
an Interessenten. die die Hardware eincs
[ Bit Rechners und dessen Assembler-
sprache kennenlernen wollen, Er siellt
damit ein ideales Lehrmitte] flir den
Einsatz in Schulen, Seminaren. Work-
chops und Aushildungsinsinuten dar,

Das Betriebssystem kann als aulierge-
wiithnlich leistungssiark bezeichnet wer-
den. Meben den Funktionen Anzeigen.
Ligschen, Einfiigen von Daten in Spei-
cher und Register, sind ein Zetlenassem-
bler, ein Disassembler und ein Debugger
vorhanden. Die Funktionen des Debug-
gers umfassen Einzelschritt, Breakpoint,

ausstattung 4 k RAM und 16 kK ROM
und kann auf 24 k¥ RAM oder 45 k ROM
auf der Platine vergriflert werden. Als
Anzeigeeinheit dient ein LCD-Display
mit 20 Zeichen und 2 Zeilen. Bei der
Tastatur handelt es sich um eine ASCTI-
Tastatur mit dem QWERTY -Standard.
An externen Schaittstellen sind vorhan-
den: Cassetten-Interface, Centronics In-
terface fir Druckeranschiufl, ein Laut-
sprecher und ein Erweiterungsstecker
62-pin IBM-PC-kompatibel (siche Zu-
behifr). Auch der Mewzadaprer gehin
zum Licferumfang.

Die Dokumentation umfabt 3 Handbii-
cher (z. Zt. in Englisch) und ist einfach
genug e Anfinger und technisch ausge-

reift fiir den Ingenieur. Dic Handbiicher
umlassen die Betriebsanleitung mit ein-
fachsten Erklidrungen und Beispiclen fiir
den Einsteiger bis hin zur vollstindigen
Dokumentation in Hard- und Software
(Logikplan und kommentiertes Moni-
tor-Listing in Mnemonic). Ein weiteres
Handbuch, das Experimeni-Handbuch,
filhrt Schritt fiir Schritt in die 8088 As-
semblersprache und deren Program-
miertechnik ein.

DDas angebotene Zubehtir ist reichlich:
BASIC-Interpreter und ein FORTH-
Language-ROM. TWO-PASS-Assem-
bler mit Editor, Thermodrucker,
EPROM-Programmer und ciner Hard-
ware-Expansion-Einheit. Diese Einheit
besteht aus 3 IBM-PC kompatiblen Er-
weiterungssteckern (62 pin slots) und
ginem 40 pol. Stiftstecker fiir dic MPF-
|-Familie. Mit dieser Einheit kiinnen
Erweiterungskarten zum [BM-PC ange-
schlossen oder getestet werden.

Kennen Sie

1%
wluse?

Konrad Zuse, einer der Viter des
Computers, feierie in diesen Tagen
seinen 73. Geburtstag.

Bereits 1941 baute Zuse den ersien
funktionsfiihigen Rechenautomaten
der Welt mit Programmsteuerung,
Ein Team des Studios Kassel des
Hessischen Rundfunks hatte Konrad
Zuse m Hinfeld (Mittelhessen) be-
sucht und ihn zum Thema ..Compu-
1er — mein Leben” befragt. Im Ge-
spriich mit Kurt Morneweg berichte-
te Prof, Konrad Zuse iiber den Bau
seines Computers, tiber die HolThun-
gen und Enttduschungen bei dieser
Arbeit.

Konrad Zuse umril in diesem Ge-
spriich auch die Grenzen, die Chan-
cen und die Gelahren des Compu-
ters. Das Interview mit einem der
Pionicre des Computers wurde am
Mitwoch, dem 12. Juni, innerhalb
der Sendung .Schwerpunkt® in
Hessen Drei” gesendet, (M. K
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Infos

Im letzien Heft haben wir gelernt, wie
man mit Hilfe von Rom-Routinen Zei-
chen auf dem Bildschirm darstellen
kann. Wer das kurze Beispielprogramm
eingegeben hat, wird bemerkt haben,
daB die Ausgabe immer in der augen-
blicklich aktiven Bildschirmfarbe er-
folgle, Wie lassen sich nun die Farben
beeinflussen? Zum Ausdruck verwand-
ten wir die RST 10 (10 hex 16 dex)
Routine. Der Code des auszugebenden
Zeichens wurde in das Regisier A gela-
den. Wir kbnnen aber auch die Stever-
Codes ausgeben, gefolgt von der Farb-
nummer,

Die Farbsteuercodes sind:

Dez Hex Bedeutung
16 10 INK

17 11 PAPER
13 12 FLASH
19 13 BRIGHT
20 14 INVERSE
21 13 OVER

Nehmen wir also das Beispiel ans dem
letzten Hefl

IED2 LD A 2 Bildschirm-
kanal setzen

CD Ol 16 CALL 1601

06 18 LDBIE PRINT-Posi-
tion setzen

0E 21 LD C 21

CD D2 0D CALL

0DD9

iE 10 LD A 10 Steuerzeichen
fiir INK

07 RST 10 Ausgeben

3E 02 LD A2 Farbe Rot

D7 RST 10 Ausgeben

Z.X-Spectrum: Mit
Maschinensprache
zum Bildschirm G2

3E 41 LD A 41 Code fiir A

D7 RST 10 Ausgeben

9 RET Zuriick »u
BASIC

Nach Ablauf des Programms steht der
Buchstabe A in Rot an Position 0.0.
Experimentieren Sie ruhig milt dem
Farbwert und verwenden Sie auch ande-
re Steuerzeichen. Sic werden schen, wie
einfach der Umpgang mit dem  Bild-
schirm ist. Sie kinnen auch weilere
RST 10-Befehle an das Programm an-
hingen, die neuen Zeichen erscheinen
Jeweils rechis vom letzien Zeichen: ge-
nauso, als hiitten Sie in einem PRINT-
Kommando ein Semikolon eingefiigt.
Noch zwel niltzliche Adressen im Um-
gang mit dem Bildschirm
CALL DD&B Lgscht den Bildschirm
CALL ODFE Scrollt den Bildschirm
nach oben
Bei beiden Routinen brauchen keine
Daten angegeben werden. Vom BASIC
aus konnen Sie mit:
RANDOMIZE USR 3433
RANDOMIZE USR 3382
gestartet werden.
Kommen wir nun zur Graphik. Punkte
knnen Punkie aul den Bildschirm plot-
len, indem Sie eine Routine bei 22E5
Hex 8933 DEZ verwenden. Vor Anwen-
dung der Routine miissen die Register B

und C mit den X, Y-Koordinaten gela-
den werden.

Register B Y-Koordinate (0-175
dez) (0-AF hex)
Register C X-Koordinate (0-225

dez) (0-FF hex)

Lim cinen Punkt in der Mitte des Bild-
schirms zu setzen, kdnnen wir folgendes
Programm benutzen:

06 535 LD B 55 Y-Koordinate
OE 80 LD C 80 X-Koordinate
CD E5 22 CALL 22E5 Punkt plotten
(Y RET

Lim Punkte zu lischen, bieten sich zwel
Muglichkeiten an. Erstens: Sie verwen-
den OVER 1, Das kann durch Einfiigen
des Befehls: SET O {IY+87) erreicht wer-
den. Zweitens: Sie verwenden INVER-
SE 1. Der Befehl hierflir lawet: SET 2
(1Y+87). Beide Befehle kisnnen jederzeit
aufgehoben werden, indem man die ent-
sprechenden BITs zuriicksetzt: also RES
0 (I'Y+87) und REES 2 (Y+87).

Inserieren im
HOMECOMPUTER
stets ein ERFOLG!

Der TCS-Compulter erreichile seit seiner
Vorstellung eine  unerwariet  grofie
Marktakzeptane, Der 9-Nadel-Matrix-
drucker printstar 101 besitzl flir s¢ine
Preisklasse (empf, VK DM 995,00 inkl.
MwSt.) recht ansprechende Leistungs-
merkmale:

Meben ciner Druckgeschwindigkeit von
120 Zeichen/Sck. bictet das Geriit zwei
wilhlbare Zeichensiitze (ASCH  und
[BM). cinen Schitnschrifimodus (NLQ)
bei verschiedenen Schriltarten (iiber 300
Schriftkombinationen sind  maglich),
Proportionalschrifi, Schubtraktor, da-
her kein Papicravsschult, Anderung der
Druckgeschwindigkeit und volle Plou-
ihigkeit (Walzenriickiransport). Dic se-
ricnmiiBige Parallelschnitstelle gehirt
ebenso zum Lieferumfang wie auch ein
ausfiihrliches, dewsches Druckerhand-

in neuer Star au

buch mit Anwendun gsl::i.:.i.spidcn und ei-
ner Einfithrung in das Druckerhandling,
Mit den Bereichnungen printstar 100 (1)

und 150 (i) leistet der Drucker 180 Zei-
chen/Sek. und kann in der 136 Zeichen-
breite (DIN-A4 Querformat) geliefert
werden.

& Homecompurer
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cuPER!

Per Raketenstart ins grof8e Abenteuer ....

besser auf die

~machen Sie sich keine Sorgen.
Das wird schon wieder. Doch
beim nachstenmal achten Sie =]

CAVES-Bewohner!”

»THE CAVES*“ ist ein
Spiel der Spitzenklasse!
Sie, der Spieler/die Spie-
lerin haben vom sagenum-
wobenen Schatz in den
Hohlen der CAVES ge-
hort. Kiar, daB man die-
sem Abenteuer nicht wi-
derstehen kann. Deshalb
machen Sie sich auf den
schnellsten Weg zu den
Hohlen. Doch: Vorsicht!
Die Winde der Héhlen
| sind mit einer unbekann-
i ten und hochgiftigen Fliis-
| sigkeit benetzt. Beriihren
Sie diese nicht. Am be-
sten, man besorgt sich ei-
nen hypermodernen Rake-
tenrucksack, mit dem Sie

s

durch die verschlungenen
Wege der CAVES sicher

durchkommen ...

Machdem Sie in die CAVES eingedrun-
gen sind, schnallen Sie sich den Rake-
ienanirieb auf den Riicken und starten
zur . Reise in das Unbekannie®,

Ihre Aufgabe ist es, in mehreren Schwie-
rigkeitsstufen durch die sechs verschie-
denen Teilabschnitte der CAVES zu
kommen, Sammeln Sie dabei so viele
Schiitze aul, wie Sie nur ktinnen., Diese
+Aktionen® werden mit Punkten be-
lohnt!

Aber bitte, nehmen Sie sich in acht vor
den Bewohnern der Hihlen! Eine Be-
rithrung mit Thnen bedeutet fiir Sie die
schlimmsten Verletzungen. Berilhren
Sieauch aufkemnen Fall die Hohlenwiin-
de!

THE CAVES

Commodore VC 64

ot

Je hisher der Level — also, je weiter Sie in

das Innere der CAVES eindringen, um

die Schiitze zu bergen — desto gefihrli-

cher wird Ihr Unterfangen. Denn: Die

wiltenden Angreifer werden immer

ageressiver und gefihrlicher, diese wol-

len Thre uralten Kleinode vor Eindring-

lingen wie Thnen schiltzen bew. verteidi-

gen.

Ubrigens: Zu IThrer | Beruhigung®, im

Level 1 sind noch keine Bewohner in

den Hihlen. Erst spiiter treffen Sie auf

die seltsamen Wesen der | Dritten

Arnl (M. K.)
* * %

Steuerung:

Joystick in Port 2

einfach die Richtung

= langsame Bewepung

Bitte umbliittern!

AUGUST/SEPTEMBER 1985
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Feser ples eine Richtung

= schmelle Bewegung

f1 =Mesik 2n oder aus

3 = Pa==e an oder aus

Dies soweil das wichtigste zum
Speel Vi=! SpaB beim Punktesammeln!

Hier soch ein paar Tips zu den Listings:

eingeben — testen — abspeichern

b) wenn alles funktioniert, der Reihe
nach laden und siarten und danach
Listing Nr. 7 eingeben — testen und
abspeichern.

¢} wenn alles zufriedenstellend Euft, 1a-
den Sie die Listings der Reihe nach in
den C-64, und starten sie. Nach Laden

Jetzt haben Sie das Spiel in einem
Stilck auf Threm Datentriiger.
d) wenn Sic jetzt noch einen Fehler ent-
decken, wie bei ¢) verfahren,
Diese Verfahren der vielen kleinen Li-
stings werden deshalb angewendet, da-
mit spdter beim Spielen kurze Ladezei-
ten und vor allem kein zeitraubendes

Gei=a Sie beim Eingeben folgenderma- von Listing Nr. 7 geben Sic ein:  Einlesen von Datas im fertigen Spiel
Ben vor- POKE 43,0: POKE 46,86: SAVE abzuwarten sind.
z) Listing 16 einzeln, der Reihe nach .THE CAVES". § oder .1,
! REM ®x LISTING NR.1 \ 3l
2 REM 33 GRAFIK-ZEICHEN : 5 %
®  srenm @ B
4 REM xx FOR THE GAME 'THE CAVES® i i
9 S REM 3% (C) BY MKB-SOFT 1985 8 BB
& REM X% i |
" 8 - i
® 10 FORI=S1200TOS51252: READX: FOKEI . X1 NEXT: 8YS51200 ' @
20 DATA 120,185,1,72,41,251,133,1,157,208,133,3,1467,48,;133,5, 160,0,132,2,132.4 " 2
& I0 DATA 162,32,177,2,145,4,200,208, 249,230,353, 230,55, 202, 208,242, 104,133, 1, 173 ] &
20 DATA 24,208,41,241,9,12,141,24,208,88,956 i |
100 READA: IFA=-1THENEND A
& 110 FORJ=0TO7:READE: POKE12288+A%8+J, B: NEXT: GOTOL00 v @
S0001 DATA D, &0, &5, 157, 151, 1&1, 157, &4, &0 : REM "@% L =
e =0002 pATA 1 , 127, 115, 115, 127, 79, 115, 113, © tREM "A" f @ it
S0003 DATA: 2, 12&, 102, 102, 127, 99, 115, 127, 0 i1REH "B" 'L [-‘ |
S0004 DATA:S , 127, 108, %4, 95, 112, 115, 127, ¢ iREH "C¥ : =
e =0005 DATA 4 , 124, 103, 99, 99, 115, 119, 126, O sREM "D* o B
S0006 DATAR Sy 127, 112, 112, 124, 9&; 112,127, 0 tREM “E' 4 x '
g 50007 DATA & , 127, 112, 112, 124, 96, 112, 112, O :REM "F" ' ® i
S0008 DATA 7, 127, 103, &, 103, 115, 115, 127, O :REM “G" : -
s0005 DATA: B, 115; 115, 115; 127, 929, 115, 115, 0 tREM “"H" i 8
[ 3 S0010 DATA 9', 28, 24, 24, 24, 24, 5&, 50, O 1REM "IM ! (] '
s0011 DATA 10, 14, 12, 12, 12, 12, 10B, 124, 0 tREM "J* ! A
S0012 DATA 11 , 115, 119, 126, 124, 110, 119, 115, Oz1REM"K" : £
L S0013 DATA 12 , 956, 94, %6, 96, 112, 112, 124, 0 REM "L" | ® B
=014 DATA "1X., 95, 119, 127, 907, 99; 115, 115, O 1REM "M" 1 !
®  SO0015 DATA 14 , 102, 118, 126, 126, 110, 118, 11B, O:REM"N" -
S0016 DATA 1S5, 127, 99, .99, 99 . 115, 115, 127, O iREM "O¢ [ i
=017 DATA 1&:, 127, 115, 115, 127, F&, 412, 112, O:REH "F" it =4
‘% =001e DATA 17 , 127, 99, 99, 115, 115, 126, 7, O :REM “G" e B
=0019 DATA-18:, 127, 1135, 115, 127, 108, 118, 115, iREM'"R" . f_'__:
@ 50920 DATA 19 , 127, 115, 112, 127, 3, 115, 127, O :REM “s* ‘e B
.- 0021 DATA 20 , 126, 24, 24, 24, 56, 56, Sé&, O tREM “T" ; =L
: S0022 DATA 21 , 99, 99, 99, 99, 115, 115, 127, 0 :REM "U® ! =
. =0023 DATA 22, 99, 99, 99, 115, 115, 54, 28, O tREM "y @ |
i =o024 DATA-23 5 99; 32, 7%, 107, 127, 119, 99,0 tREM "W" ' i o
j. =0025 DATA 24 99 119, &2, 28, 42, 119, 99, O 1REHM "X t 8 |-
soo26 DATA 25, 102, 102, 102, &0, 23, 24, 24, 0 sREM "y" ! | 2=
X o027 DATA 26, 125, 102, 12, 24, a8, 102, 12&, 0  sREM MIY : 'r
S0028 DATA 27, 0, 0, 0, 7, 8, 1&, l1&, 32 - :REM "3" ' o B
S0029 DATA 280 32, 54, 64y 127, 131, 133, 135, J12:REM “£! ! E
=5030 DATA 2% , 28, 100, 134, 9, 17, 18, 234, O tREM """ '
=0031 DATA 30 , 0, 98, 1&&, 37, &9, &9, 5&, O tREM "4 L)
032 DATA 31, 9, 113, 14&, 228, B8, 16, 2259, '0D tREM et ! E
20035 DATA 355, 299y 9, 27, 23; 197 13, 3 1 sREM “#" - I
50037 DATA 36 ., A, 73 5, 11, 31, 31, 79, 255 tREM "s" ' £
=o0lg pATA X7, 128, 192, 180, 248, 240, 233, 254, Z55:REMIL" i
003Y DATA 38, 295, 292, 270, 152, 2724, 224, 192, 1ZB:iREM"%&" ; ]
0040 DATA 39 . 190, 2592, 247, 236, 222, 294, 228, 298:iREM"*" i
=n041 DATA 40 , 248, 126, 244, 224, 208, 248, 180, 254:REM"(" '@ |
=042 DATA 41 , 239, 181, 215, 255, 205, 247, 203, 187:REM")" e
. SOo043 DATA 42, 255, 255, 295, 255, 255, 295, 255, 255:REM"L" e
v =048 DATA 47 5 O, O, O, 0, 0, @, By 0 tREM '/ > |
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i
|

&

& . [ —
I : 50045 DATA 4B , 127, 103, 111, 123, 115, 99, 127, O:REM "O" S
! e 50050 DATA 49 , S&6, 24, 24, 24, 24, 56, &2, 0 REM "1* AP |
f ' S00S1 DATA SO , 127, 103, 7, 127, 112, 99, 127, O :REM "2" @
e 50052 DATA St , 127, 103, 7, 31, 3, 103, 127, 0  :REM "3" . s
| @ | SO0053°DATA. 52 , 103, 103, 103, 4127, 3, 7, 7, © tREM "4" ' !;n';;
e So0S4 DATA 53 , 127, 115, 112, 127, 15, 99, 127, O:REM "S* | e
| & 50055 DATA 54 , 126, 118, 112, 127, 99, 115, 127, O:REM "&" b [y
! S0056 DATA S5 , 127, 99, 99, 3, 7, 7, 7 0O :REM n7n r @
| 20057 DATA'S&6 ; 126, 118, 118, 127, 99, 115, 127, 0:REM "8" : s
| @ S00S8 DATA 57 , 127, 99, 115, 127, 7, 55, &3, O :REM "" b oo I
| 50059 DATA S8 , 2, 142, 221, 251, 2379, 2487, 251, 255:REM":" v .
! & S00&0 DATA 3% , 48, 225, 247, 251, 223, 190, 223, 255:REM";" : g
i : 90061 DATA B0 | Fl1, 5F; 125; 255, 119, 107, 30, &F:REM"C" | T?;;
S00&2 DATA 61 , 119, &3, 39, 15, &3, 123, 253, 31 :REM"=" ; 3
= S00AT DATA &2 , 223, 239, 285, 253, 219; 207, 134, 4 1REM">" b ,.;-»__:-‘
50064 DATA 63 , 239, 247, 191, 255, 107, 73, &5, O :REM "?“ B
2 S0065 DATA 64 , 0, 0, 128, 128, &4, 64, 128, O 1 REM'—* : *
; 4 S00&&6 DATA 73, 24 30,19,16,112,2490,2490,%954 :
: 50100 DATA-1 |
g * % % * ;
i T ¥ | 1 : -
il ! @ | 30051 DATA 0,240,0,0,8,0,0 ' s
i , : | 30052 DATA 0,0,0,108,0,0, 140 rsdl
| . | 1 REM %% LISTING NR.2 | 3OOS3 DATA 0,0,44,176,0, 160,192
| & | 2 REM a3t SPRITES & | 30054 DATA O,197,80,0,72,80,10 bt
i ! 3 REM s% : . 30055 DATA 205,44,3,11,128,0,212 Sl |
| o | 4 REM 3% FOR THE GAME 'THE CAVES' '\ 30056 DATA 0,0,148,0,0,B0,0 - 1=
| & | = REM %3 (C) BY MKB-SOFT 1785 @ | 30057 DATA 0,224,0,0,32,0,0 Vo
| , A REH xx ., 30058 DATA 0,0,0,44,0,0,8 e
i it 30059 DATA (,0,12,0,0,0,0 | =
| @ | 100 READ SPRITE: IFSPRITE=-1THENZOO @ | 30050 DATA 228 3 REM “MANN PARA2" | =
- ! 110 FORT=0TO&2: READX: POKESPRITERS4+T, Xz NEXT , 300&1 DATA 0,140,0,0,0,0,0 ;
, 120 BOTOLOO + 30042 DATA B,0,0,228,0,0,32 :
| @ i 200 END @ | 30063 DATA 0,0,208,32,0,40,192 -
I 29997 REM. . 300h4 DATA 0,173,128,0,1568,240,15 o
, 25998 REM SPRITE DATA STORED FROM HERE : i 30065 DATA 205,128,3,22,128,0,208 : s
8 1 29977 REH | @ | 30045 DATA 0,0,128,0,0,0,0 o
I 20000 DATA 223 1 REM “MaMN SP1" | ¥ | 30047 DATA 0,144,0,0,48,0,0 L 3553
. 30001 DATA ©,150,0,0,8,0,0 | | 30068 DATA 14,0,0,60,0,0,8 ; e
& | 30002 DATA B,0,0,158,0,0,150 | & | 300&9 DATA 0,0,12,0,0,0,0 Ve
i 30003 DATA 0,0,40,80,0,253,80 | ™ | 30070 DATA 229 1 REM "SCHATZ SP1" L E
| 30004 DATA 0,205,80,0,205,80,15 | | 30071 DATA 0,0,0,0,0,0,0 ;
& | 30005 DATA 205,44,3,13,484,0,252 | & | 30072 DATA 0,0,0,0,0,0,0 ' 7
I 30004 DATA 0,0,84,0,0,80,0 | = ' 30073 DATA 0,0,0,0,0,0,0 S @3
! 30007 DATA 0,80,0,0,14,0,0 | 30074 DATA 0,0,0,0,0,0,0 ; =
@ | 30008 DATA 1h,0,0,20,0,0,4 & | 30075 DATA 0,0,0,0,0,0,0 .
30007 DATA 0,0,4,0,0,0,0 2 | 30074 DATA 0,15,255,248,16,0,24 19 ‘{:_*
I00Z0 DATA 224 : REM "MANN SF2" | 30077 DATA 32,0,56,63,255, 248,63 : =2
& |, 30021 DATA 0;160,0,0,0,0,0 | 30078 DATA 255,248, 43,255,248, 43,295 i .
| , 30022 DATA B,0,0,158,0,0, 160 ® | 30079 paTA 240,43,255,224, 63,255,192 ] ;_'-j
30023 DATA 0,0, 60,80,0,253,B0 | 30080 DATA 230 : REM "SCHATZ SP2" [ =
& | 30024 DATA 0,205,80,0,205,80,15 @ ! 30081 DATA 0,0,0,0,0,0,0 -
T 1 30025 DATA 20S5,64,F,13,54,0,252 | 30082 DATA 0,0,0,0,0,0,0 ® B
| 30024 DATA 128,0,84,1580,0,80,32 I0083 DATA 0,0,0,0,0,216,192 i
& | 30027 DATA 0,B80,32,0,16,0,0 x Z0084 DATA 0,216,198,12,217,140,6 ‘_51
| 30028 DATA 16,0,0,20,0,0,4 = 30085 DATA B8,24,5,%7,176,195,123 e =
. 30029 DATA 0,0,4,0,0,0,0 ' 30086 DATA 0, 111,255,251, 115,226,227 =
@& | 30030 DATA 225 : REM "MANN SP3" _ | 30087 DATA 32,32,58&,63,255,251, 191 ) B
e 20031 DATA 0,10,0,0,32,0,0 @ | =ooB8 DATA 255,251,255, 255,248, 127,255 , ® B
30032 DATA 32,0,0,82,0,0,10 ' 30089 DATA 246,43,255,227, 43,255,195 153
& | 30033 DATA 0,5,40,0,5,127,0 . 30090 DATA 231 ¢ REM "BONUS SF1" &l
| 30034 DATA S,11%,0,5,115,0,1 | @ . 30091 DATA 0,0,0,0,0,0,0 e =
i 30035 DATA 115,240,1,112,192,0, 43 | . 30092 DATA 0,0,0,0,0,0,0 =
| 30036 DATA 0,0,21,0,0,5,0 {30093 DATA 0,0,0,0,0,0,0 . 2
@ . 30037 DATA ©,5,0,0,4,0,0 $ | SOEDATAT0,0,0,0,0,0,0 -
| 30038 DATA 4,0,0,20,0,0,16 | 30095 DATA 0,0,0,0,0,0,0 & |
| “30039 DATA 0,0, 16,0,0,0,0 | 30094 DATA 0,0,0,0,0,0,0 ;
@ | 30080 DATA 226 1 REM “MANN SP4" g | 30097 DATA 0,0,0,0 L0, 0,42 h
30041 DATA ©,10,0,0,32,0,0 ' 30098 DATA 253,B0,40,48, 16,34,49 5]
1 30042 DATA 32,0,0,42,0,0,10 | 30099 DATA 1&,42,48,16,42,253,80 :
@ | 30043 DATA 0,5,40,0,5,127,0 ° 30100 DATA 232 : REH "BONUS SP2" 6
S0044 DATA S,115,0,5,115,0,1 : 30101 DATA 0,0,0,0,0,0,0 I -
| 30045 DATA 115,240,1,112,192,2,43 ; 30102 DATA 0,0,0,0,0,0,0 !
E 1' 0046 DATA 0, 10,21,0,8,5,0 ﬁ d 30103 DATA 0,0,0,0,0,0,0 BEF—
! . 30047 DATA 8,5,0,0,4,0,0 | 30104 DATA 0,0,0,0,0,0,0 1P
| 30048 DATA 4,0,0,20,0,0,14 s '
@ | 50049 DATA 0,0,18,0,0,0,0 3
; DATA 227 : REM "MANN PARAL"
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. E0105
| 30104
& ' 30107
= ' InioB
30109
30110
0111
{30112
P e
| ¥ 1 Ta1i4
' 30115
30116
& I0L117
' 30118
., 30119
® | 30130
0131
L3013z
¢ 30133
30134
! 30135
30138
i 30137
1

i i

W

;:‘f\.

30138
30139
20140
30141
0142

30143
o S0184
W O-Zo14As
. 30184

| 30147
. 30148
36149
JI0is0
I015L
30152
T
2 1 30154
30155
30156
30157

. 301s8
' 30159
IO1&D

| 30161
| ¢+ 3o1s2
30163
30164
I0185
30148
30167
0168
30169
30170
30171
30172
30173
30174
30175
30176
30177
30178
30179
I04B0
30181
& | 30182
A

3]

L]

&

&

A
4

[}

I 30184
! so0185
1 S01B6
30187
' 30168
| =0189
I Ioig0
| 30191
| 30192
| S0193
| Zo194
F

i

3

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATHA
DaTA
DATA
DATA

[ = = ]
O T

0y 32, 48, 17,35
48,21,171,240
EHM "BONUS SF3

- a OO D

&

Bé, 160,80, 16,32,51,18
32,63, 16, 32,63, 86, 160
234 1 FREM "TOR"
0,0,0,2,170,0,2

234, 0,2,94,0,2, 250
0,2,94,0,2,250,0
4,0,2,250,0,2
0,2,250,0,2,94

20, 2,54,0
12,94,0,2
,0,2,94,0,2, 250
0,2,170,0,0,0,0

215 : REM "SKELLETT SP1"
nisblulnlﬂq1alﬂ
84,0,0,40,0,0,16

0,0,258,0,33,17,8
94,124,244,372,14,8,0
5,0, 0, 16,0,0, 124
0,0,56.0,0, 48,0
0,68,0,0,130,0,0
58,0,0,68,0,0,58
0,1,131,0,0,0,0

235 : REM "SKELLETT SP2*
0,56;0,0,88,0,0
116,0,0,40,0,0,156
00,25%4,0,1,17,0

1,125, 0,1,17,0,1
57,0,1,17,0,2,124
128,1,57,0,0, 68,0

0,68, 0,0,130,0,0

130, 0, 0, &8, 0, 0 40
0,0.58,0,0,0,0

23%2- 1. ‘REM "BLURE SP1*
0y 86, 0,0,126,0,0

B0, 0,0,24,0,0,12
0,0,12,0,0,24,0
0,49,0,0,27,0,0
142,0,0,204,0,0,108
0,0,12%,8,0, 221,248
0,140,240,0,24,76,0
48,192,0,49,192,0, 27
224,0,14,32,0,12,0

238 : REM "BLUME SP2"
9,0,0,0,0,0,0
0.0,0,24,0,0,12
0,0;12,0,0,24,0
0,49,0,0,27,0,0
14,0.0,12,0,0,12
0,0,28,0,0,28,0
0,12,0,0,24,0,0
48,192,0,4%,128,0, 27
224,0,14,32,0,12,0

237 1 [REH "BLUHE SP3"
0, 050,0,0,0,0

D.G,G.L‘h U‘ﬂ).ﬂ
0,0.0,0,0,0,0

0.0.0, 4 1% n.' 0,0
0,0,0,0,0,0,0

D.Oi I.E.ﬂ.ﬂ. 12|¢
0,12,0,0,24,0,0
48,0,0,4,128,0,27
128,0,14,0,0, 12,0

240 3 REH "BLUHE S5FP4"
0,0,0,0,0,0,0 -
0,0,0,24,0,0,12
0.0,12,0,0,24,0
0,4%,0,0,27.0,0
141010. I-Elnlo‘ 12

712 Momecompyrer

30196 DATA 0,0,28,0,0,28,0
30197 DATA 0,12,0,0,24,0,0
30198 DATA 48,192,0,49,128,0,27
30199 DATA 224,0,14,32,0,12,0
30200 DATA 243 : REM "FLEDERMAUS SP1"
30201 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30202 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30203 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30204 DATA 0,20,0,0,8,0,0
30205 DATA 28,0,0,62,0,0,193
30204 DATA 128,1,193,192,1,128,192
30207 DATA 0,65,0,0,0,0,0
30208 DATA 0,0,0,0,0,0,0
I0209 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30210 DATA 244 : REM "FLEDERMAUS SP2"
30211 DATA 0,0,0,0,0,0,1,0
30212 DATA &4,1,34,64,1,136,1%92
30213 DATA 1,201,192,1,227,192,1
30214 DATA 255,192, 1,255, 192,0, 127
30215 DATA 0,0,28,0,0,8,0
30216 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30217 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30218 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30219 DATA 0,0,0,0,0,0
30220 DATA 242 1 REM “BLUME SPa*
30221 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30222 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30223 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30224 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30225 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30226 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30227 DATA 0,0,0,0,0,0,0
20228 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30229 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30230 DATA 281 : REM "BLUME SP3"
30231 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30232 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30233 DATA 0,0,0,0,0,0,0
. 30234 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30235 DATA 0,0,0,0,0,0,0
30236 DATA 0,0,12,0,0,12,0
30237 DATA 0,12,0,0,24,0,0
30238 DATA 48,0,0,49,128,0,27
30239 DATA 128,0,14,0,0,12,0

30240 DATA -1
* & % %

REM % LISTING NR.3

REM ®f MUSIK-DATA’S

REM 3%

REM %% FOR THE GAME ’THE CAVES’
REM t¥ (C) BY MKB-SOFT 1985
REM &%

1

10 8P = 19999
; BO REM ———-—-
* 90 REM WERTE EINLESEN
! 100 READ DA

\ 110 IFDA<OTHENSP=20999:60T0141
120 SP=5SP+1

130 POKESF,DA

140 GOTO100

141 READDA

142 IFDA<OTHEN1SO

143 SP=SP+1

144 POKESF,DA

145 GOTO141

150 REM ==
3000 DATA 39,18,2
3002 DATA 39,18,1
3004 DATA 43,219,1
2006 DATA 8&,1168,1
3008 DATA 39,18,1
3010 DATA 3&,225,2
3012 DATA 34,207,1
3014 DATA 32,219,1
3016 DATA 34,207,1
3018 DATA 29,6%,1
3020 DATA 39,18,2

S
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® 1 3027 paTA 39,18,1 3060 DATA 34,207,1 4030 DATA 29,69,2

3024 DATA 36,225.1 3062 DATA 39,18,2 4032 DATA 29,4&9,1

| _, 3026 DATA 39,18,1 J0s4 DATA 39,18,4 ' 4034 DATA 31,3,1 |
| @ | 3028 DATA 4&,118,1 3066 DATA =1 4034 DATA 34,207,1 ' ™ &
i | 3030 DATA 43,219,2 4000 DATA 23,59,2 4038 DATA 29,8%,1
| . 1 3032 DATA 34,207,4 4002 DATA 23,57,1 4040 DATA 26,20,2
|‘H'- 3034 DATA 44,118,2 4004 DATA 26,20,1 4042 DATA 26,20,2

! 3036 DATA 46,118,1 4004 DATA 29,489,1 4044 DATA 29,6%,2
| = | 3038 DATA i B 4008 DATA 23,59,1 4044 DATA 29,49,2
| & ' 3040 DATA SB8,138,1 4010 DATA 21,257,2 4048 DATA 23,5%,1
| 3042 DATA 45,118,1 4012 DATA 21,237,1 4050 DATA 2&,20,1
D 3044 DATA 43,219,2 4014 DATA 19,137,1 4052 DATA 29,69,1
| ¥ | 3046 DATA 3%,18,2 4016 DATA 21,237,1 4054 DATA 25,20,1
! , 3048 DATA 36,225,2 4018 DATA 18,112,1 4056 DATA 23,359,1
| g ! 3050 DATA 39,18,1 4020 DATA 19,137,2 4058 DATA 21,237,1
b= 3052 DATA 35,225,1 4022 DATA 19,137,2 4060 DATA 23,59,4
| | 3054 DATA 39,18,1 4024 DATA 26,20,2 5000 DATA -1
| @& ! 3055 DATA 43,219,1 4025 DATA 256,20,2
i o J05E DATA 46&,118,1 4028 DATA 21,2357.4

8 . * k * K

|, 1 REM %X LISTING NR.4&
| @ | 2 REM %x MASCHINEN-CODE DATA’S

| | 3 REM %X

4 REM XX FOR THE GAME *THE CAVES’
S REM %X (C) BY MKB-SOFT 1985

& REM XX

T

~ ' 100 FORN=0TD143

-+ 110 FORT=0TO?

[

. 120 READ A
© | 130 POKE T+NX10+17300.A

I | 140 SU=SU+A : ==
OSSO UNEXT Tl
.| 160 READ X !

!“" 170 IFX<>»SU THENFRINTWTDATA-FEHLER IN ZEILE"SOO0OO+N: ENMD

| | 180 SU=0:NEXT

i 190 PRINT"ALLE DATA’S IN ORDNUNG !!":END

| i 200

| ® ¢ 210 3

= 50000 DATA 174, 230, 203, 232, 142, 230, 203, 224, 10, 208, 1856

!£~ 50001 DATA 59, 162, 0, 142, 230, 203, 1&b6, 203, 224, 4, 1393
|

|

| 50002 DATA 208, 48, 174, 10, 4, 224, 32, 240, 21, 162, 1123

| ® | 50003 DATA 32, 142, 10, 4, 142, 0, 142, 164, 206, 142, 1004
| 50004 DATA 165, 206, 162, 1, 142, 1646, 2084, 76, 218, 67, 1409

50005 DATA 162, 73, 142, 10, 4, 142, &5, 142, 164, 206, 1130
. S0006 DATA 162, 17, 142, 165, 206, 162, 0, 142, 1bb4, 206, 1368
| @ | S0007 DATA 32, 230, 71, 173, 0, 220, 201, 117, 176, 8, 1228
50008 DATA 24, 105, 16, 162, 2, 142, 233, 3, 174, 233, 1094
50009 DATA 3, 224, 0, 240, 4, 202, 142, 233, 3, 170, 1221
; . 50010 DATA 224, 125, 208, 3, 76, 254, &9, 224, 126, 208, 1517
| @ * 50011 DATA 3, 74, 8, 70, 224, 123, 208, 3, 76, 18, BO9
| ™ : 50012 DATA 70, 224, 119, 208, 3, 76, I&, 70, 228, 117, 1147
| . | 50013 DATA 208, 3, 76, 54, 70, 224, 121, 208, 3, 76, 1043
| ¥ | 50014 DATA 7%, 70, 224, 11B, 208, 3, 76, 104, 70, 224, 11764
| . | 50015 DATA 122, 208, 15, 74, 129, 70, 174, &4, 206, 142, 1206
| ¥ | 50016 DATA O, 20B, 174, &5, 206, 142, 1, 208, 174, 231, 1409
| . | 50017 DATA 203, 232, 142, 231, 203, 224, 13, 208, 15, 162, 1633
| ® ' 50018 DATA O, 142, 231, 203, 174, &5, 206, 232, 142, &5, 1460
| | 50019 DATA 206, 142, 1, 208, 174, &b, 204, 224, 0, 240, 1447
| ® 1 50020 DATA 19, 174, &7, 206, 232, 224, 227, 144, 2, 162, 1457
| 50021 DATA 225, 142, &7, 206, 142, 248, 7, 76, 128, &8, 1309
| ® « 50022 DATA 174, 68, 206, 232, 224, 225, 144, 2, 162, 223, 16460

[
| =

=3y ey T Ll - —— = ~ s $d S —— k] it
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

SO0023
50024
90025
S0026
50027
S0028
S0029
S0030
S0031
S0032
S0033
S0034
50035
50036
S0037
50038
S0039
50040
S0041
S0042
S0043
S0044
50045
S0044
50047
S0048
S0049
S0050
50051
50052
S0053
50054
50055
50056
S0057
50058
50059
50060
50061
5004672
50063
S0064
S0065
S00&6
S00&7
SO00&8
S0069
S0070
SO07 1
50072
50073
50074
S0075
S0076
S0077
S0078
| ¥ ' spo79

50080
- 50081

16 Homecompyrer

142, 48, 204, 142, 248, 7, 174, 233, 3, 224, 1447

0, 240, 3, 76, 23b, b7, 76, 233, &9, 76, 1076 |

Bh, 71, 230 172, 937 55 192y S5 176535 1177

76, 57, 69, 172, 214, 3, 192, 1, 208, 34, 1026

£725 D100 = G300, 140, 212, 3, 204, 213X 352

zo8, 19, 173, 21, 208, 56, 233, 32, 141, 21, 1112

208, 169, 0, 141, 214, 3, 165, 162, 141, 213, 1414

3, 76, 57, 69, 172, 212, 3, 200, 140, 212, 1144

3, 204, 213, 3, 208, 241, 172, 217, 3, 200, 1444

140, 217, 3, 192, &, 208, S, 160, 1, 140, 1072

217, 3, 192, 1, 208, 3, 76, 235, &8, 192, 1195

4, 208, 15, 172, 80, 195, 140, 10, 208, 172, 1204

g1, 195, 140, t1, 208, 76, 35, &9, 172, 217, 1204

3, 192, 2, 208, 3, 76, B, 49, 1792, 5, 758

208, 15, 172, 82, 195, 140, 10, 208, 172, 83, 1285

195, 140, 11, 208, 76, 35, &9, 172, B4, 195, 1185

130, 10, 208, 172, 85, 195, 140, 11, 208, 173, 1342

91, 708 24, 105, 32, 181, 21, 208, 180, 1, 921

140, 214, 3, 188 162, 141, 215 X, 76, 193, 1309

B8, A72, 237, X, 19D A gat amoesd, B 05 1036

69, 172, 224, 3, 192, 1, 208, 32, 172, 222, 1295

%, 200, 140, 222, 3, 204, 223, 3, 208, 19, 1225

173, 21, 208, 56, 233, 64, 141, 21, 208, 1&9, 1294

0, 141, 224, 3, 185, 162, 141, 223, 3, 96, 1156 5

172° 292 X 900, 140, 222, 3, 204, 223, 3, 4592 :

208, 243, 172, 227, 3. 200, 140, 227, 3, 192, 1615 -

&, 208, 5, 160, 1, 180, 227, 3,192, 1, 943

208, 3, 76, 145, 69, 192, 4, 208, 15, 172, 1092

90, 195, 140, 12, 208, 172, 91, 195, 140, 13, 1256 =

208, 76, 201, &9, 172, 227, 3, 192, 2, 208, 1358 N

3, 76, 174, &9, 192, 5, 208, 15, 172, 92, 1006 '

195, 140, 12, 208, 172, 93, 195, 140, 13, 208, 1376 . .

76, 201, &9, 172, 94, 195, 140, 12, 208, 172, 1339 @ B

95, 195, 140, 13, 208, 173, 21, 208, 24, 105, 1182 5

44, 141, 21, 208, 160, 1, 140, 224, 3, 160, 1122

200, 141, 223, 3, 160, 237, 140, 254, 7, 169, 1534

1, 141, 232, % 74, 105, &9, 173, =1, 208, 1039

x5, 154, 70, 173, 31,208, 415 1. 201, 1, 912

208, 3, 74, 216, 70, 76, 141, &8, 174, &5, 1097

2046, 232, 142, &5, 206, 76, 4B, &B, 174, 65, 1282

206, 202, 142, &5, 206, 76, 48, &8, 32, 160, 1205

70, 174, &4, 206, 202, 142, &4, 206, 162, 0, 1290

142, &6, 206, 76, 48, &8, 32, 188, 70, 174, 1070

&4, 206, 232, 142, 64, 206, 162, 1, 142, 66, 1285

206, 76, 48, &8, 32, 188, 70, 174, &4, 206, 1132

232, 142, 64, 204, 162, 1, 142, &6, 206, 174, 1395

65, 206, 232, 142, &5, 206, 76, 48, 68, 32, 1140 _

160, 70, 174, &4, 206, 202, 142, &4, 206, 162, 1450 7

0, 142, &b, 206, 174, &5, 206, 232, 142, &5, 1298 E

206, 76, 48, &8, 32, 188, 70, 174, &4, 206, 1132

232, 142, 64, 206, 162, 1, 142, &&, 208, 174, 1395

65, 206, 202, 142, &5, 206, 76, 48, &B, 32, 1110

160, 70, 174, &4, 206, 202, 142, 64, 206, 162, 1450

0, 142, &6, 206, 174, &5, 206, 202, 142, &5, 1268

206, 76, 48, 68, 162, 0, 232, 208, 253, 96, 1349

174, &9, 206, 224, 1, 208, 20, 174, 64, 206, 1346

224, 0, 208, 13, 173, 1&, 208, 41, 254, 141, 1278

16, 208, 162, 0, 142, &9, 204, 9&, 174, &9, 1142

206, 224, 0, 208, 20, 174, &4, 206, 224, 255, 1581
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Schon gehort?! — — + + — Schon gehort?! — —+ + — Schon gehort?! — -+ + -
Der TRONIC-VERLAG sucht in den Computerzeitschriften .COMPUTRONIC* und  HOMECOMPUTER" den

Es warten tolle Preise auf Sie!

1. PREIS:

5000 DM in bar!

Ein Farbmonitor
im Wert von 800,— DM!

3. PREIS:
Computer-Zubehor (wahlweise
im Gesamtwert von 300,— DM)

MNutzen Sie lhre Chance, beteiligen Sie
sich mit einem Software-Programm an
unserem Wetthewerh!

Jedes eingesandte Programm nimmi an
der Aaswahl teil!

Letzter Annahmelermin ist der 30, Sep- Ei“zuse“den Si“d:

tember 1985. Der Rechisweg ist ausge- S SpiElhESCh]'Eibllﬂg

schlossen. ' us

; 2 ++ Datentriger

Zur Auswahl: arpe > . =

Wir selleninjeder Ausgabevon CoM- |+ LiSting (nicht unbedingt erforderlich)

* INIC mi £ns i TOP- -
:’ESE‘E{E;‘SMrll;.mi{:lﬁll'quMgEEJMPLl- Elnsenden an. TRONIC“VERLAG =
TER 1 Topprogramm vor. Hierfiir Postfach — 3444 wehretal 1

trifft die Redaktion die Enischeidung

(unabhiingig vom Computertyp). KENNWORT: SUPER-SOFTWARE-
Wird cin Programm zur Darstellung im J
Hefl heranpezogen, zahlt der Verlag ein C H AIV]_PION

Honaorar von DM 120~ pro abgedruck-
te volle Seite. Zum Jahresende stellt die
Redaktion noch einmal alle als TOP-
PROGRAMME ausgezeichneten Pro-
gramme vor. Unsere Leser und die Re-
daktion werden dann in der Ausgabe ® or - ®
Nov./Dez. '85 das absolute TOPPRO-  WWII' Wiinschen allen Freizeitautoren
GRAMM des JAHRES wiihlen. . . .

Der Autor des Programmes wird in un- vie ] SPHB bejﬂl MI tHI&ChEH -"

serer Ausgabe vorgestellt und mit DM

5000 - priimiiert werden,

AVEUST/SEPTEMBER 1985 Nomecompurer 15



® . 50082 DATA 208, 13, 173, 16, 208, 9, i, 141, 14, 20B, 993
'\ 50083 DATA 162, 1, 142, &9, 206, %4, 173, 28, 208, 41, 1128
' 50084 DATA 254, 141, 28, 20B, 162, 227, 142, 70, 206, 142, 1580
' 50085 DATA 248, 7, 142, 0, 142, 71, 20&, 174, 71, 20&, 1287
@ | 50086 DATA 232, 142, 71, 206, 208, 3, 76, 33, 71, 162, 1204
. 50087 DATA O, 142, 39, 208, 232, 32, 25, 71, 224, 180, 11353
50088 DATA 208, 245, 174, 70, 206, 232, 224, 229, 208, 2, 1798
. 50089 DATA 1&2, 227, 142, 70, 20&, 142, 248, 7, 76, 237, 1317
_ | 50090 DATA 70, 160, 0, 200, 192, &, 208, 251, 96, 173, 1356
: 50091 DATA 21, 208, 41, 254, 141, 21, 208, 174, 79, 204, 1353 :
_ | 50092 DATA 202, 142, 7%, 206, 224, 0, 208, 2B, 162, 1, 1252 A
© S0093 DATA 142, 89, 204, 32, 181, 72, 162, 48, 142, 180, 1234 i
50094 DATA 206, 142, 181, 204, 142, 182, 206, 142, 183, 206, 1796 | !
S0095 DATA 162, S, 142, 79, 206, 96, 162, 2, 142, 89, 1085 @
50096 DATA 206, 94, 174, 30, 208, 138, 41, 9, 201, 9, 1112
50097 DATA 208, 47, 172, 84, 20&, 200, 140, 84, 206, 192, 1339
50098 DATA 7, 208, 21, 140, 1, 140, B4, 206, 172, 237, 1236
50099 DATA 3, 200, 140, 237, 3, 192, 10, 208, 5, 160, 1158
50100 DATA 1, 140, 237, 3, 162, 2, 142, B9, 206, 174, 1136
50101 DATA 177, 206, 142, 179, 20&, 32, 79, 72, 96, 138, 1327
S0102 DATA 41, 3, 201, 3, 208, 20, 182, 20, 142, 179, 979
50103 DATA 204, 32, 79, 72, 173, 21, 208, 56, 233, 2, 1082
50104 DATA 141, 21, 208, 74, 144, 68, 138, 41, S, 201, 1043
50105 DATA S5, 208, 20, 142, 10, 142, 179, 206, 32, 79, 1043
50104 DATA 72, 173, 21, 208, 233, 4, Sb6, 141, 21, 208, 1137
50107 DATA 76, 144, &8, 138, 41, &5, 201, 65, 208, 3, 1009
50108 DATA 76, 214, 70, 138, 41, 33, 201, 33, 208, 3, 1019
50109 DATA 76, 214, 70, 138, 41, 129, 201, 129, 208, 3, 1211
50110 DATA 76, 216, 70, 76, 144, &8, 174, 174, 206, 224, 142B
sS0111 DATA O, 2480, 11, 162, &, 142, 39, 216, 142, 38, 996
50112 DATA 216, 76, 216, 70, 1bb, 162, 142, 39, 216, 142, 1445
50113 DATA 38, 21&, 174, 175, 206, 232, 142, 175, 206, 224, 1788
50114 DATA 30, 240, 1, 96, 162, 0, 142, 175, 206, 174, 12256
S0115 DATA 174, 206, 202, 142, 176, 204, 224, 255, 208, 32, 1827
50116 DATA 162, 9, 142, 176, 206, 174, 177, 206, 202, 142, 1596
50117 DATA 177, 20&, 224, 255, 20B, 1&, 162, 0, 142, 177, 1567
50118 DATA 206, 142, 177, 2046, 162, 1, 142, 174, 206, 76, 1492
50119 DATA 11, 72, 173, 176, 206, 105, 48, 141, 379, 4, 975
50120 DATA 173, 177, 206, 105, 48, 141, 38, 4, 76, 11, 979
50121 DATA 72, 172, 179, 206, 192, 0, 208, 1, 96, 136, 1262
50122 DATA 174, 1BO, 206, 232, 142, 180, 206, 224, 58, 208, 1810
S0123 DATA 53, 162, 48, 142, 180, 206, 174, 181, 206, 232, 1584
50124 DATA 142, 1B1, 204, 224, 58, 208, 37, 162, 4B, 142, 1408
50125 DATA 1Bl, 206, 174, 182, 2056, 232, 142, 182, 2046, 224, 1933
50126 DATA S8, 20B, 21, 142, 48, 142, 182, 206, 174, 183, 13B4
50127 DATA 206, 232, 142, 183, 206, 224, 58, 208, 5, 162, 1826
50128 DATA 48, 142, 183, 206, 192, 0, 208, 187, 174, 180, 1520
50125 DATA 206, 142, 21, 4, 174, 181, 206, 142, 20, 4, 1100
50130 DATA 174, 182, 206, 142, 19, 4, 174, 1B3, 206, 142, 1432
s0131 DATA 18, 4, 96, 174, 183, 206, 236, 187, 206, 240, 1330
50132 DATA B, 236, 187, 206, 144, B4, 76, 242, 72, 174, 1429
50133 DATA 182, 2064, 234, 1B&, 206, 240, 8, 236, 186, 206, 1892
50134 DATA 144, 68, 76, 242, 72, 174, 181, 206, 236, 185, 1584
50135 DATA 20&, 240, 8, 234, 185, 206, 144, 52, 76, 242, 1393
s01346 DATA 72, 174, 1BO, 205, 236, 1B4, 206, 240, 41, 236, 1775
50137 DATA 184, 206, 144, 36, 174, 183, 206, 142, 187, 206, 14648
50138 DATA 142, 29, 4, 174, 182, 206, 142, 1846, 20&, 142, 1413
50139 DATA 30, 4, 174, 181, 204, 142, 185, 206, 142, 31, 1301
50140 DATA 4, 174, 180, 206, 142, iB4, 206, 142, 32, 4, 1274
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Nachdem die Aktion ,Feh-
lerhaftes Listing® in der Zeit-
schrift COMPUTRONIC bei
den Lesern ein Riesen-Echo
gefunden hatte, riefen wir eben
diese Aktion auch fiir den HO-
MECOMPUTER ins Leben.
Was fiir eine Resonanz, lieber
Leser! Um einiges zuvor klar-
zumachen: Das HOMECOM-
PUTER-Team mdochte mit
dieser Aktion den Lesern die —
lukrative — Mdglichkeit geben,
uns auf eventuell gemachte
Fehler aufmerksam zu ma-

chan —— !
Im vorletzten Heft, als wir un-
sere Aktion starteten, hatten
aufmerksame Leser bereits
kriiftig  ,abgesahnt®. Die
.Schnellsten* fiinf hatten ihre
verdienten 100 ,Steine* erhal-
ten.

Auch im letzten Heft schlichen
sich einige Fehler ein, die unse-
re treuen Leser sofort erkann-

ten. Aus der Vielzahl der
wschnellen* Einsender hat die
Gliicksgottin Fortuna die fiinf
Gewinner der Monate Juni/
Juli ermittelt. Das ,Fiillhorn*
wurde ausgeschiittet iiber die
folgenden Personen, die dem
Fehlerteufelchen das Hand-
werk legten!

Licht aus, Spot an: Hier die fiinf Gliicklichen:

Albert Belzl, Neumarkt

Heinz-Bernd Eggenstein, Werne

Kai Elvers, Hamburg 93
Lothar Fritsch, Spiesen

Hans-Martin Will, Waiblingen

e e e o e o om m e B e e e GEe S M N N SN MR WS WSS R EER S WS WS SR Em M N S M M W e Em mm m e

Teilnahmebedingungen:

— ein Listing ist nur dann fehlerhaft,
wenn das Programm nach richtiger
Programmiereingabe eine ERROR-
Meldung ausgibt,

-~ der Nachweis des [ehlerhaften Li-
stings muB auf dem abgedruckien
Machweis-Coupon erfolgen.

- nur die ansgefiillten Nachweis-Cou-
pons kisinnen beriicksichtigt werden.

Nachweis-Coupon fiir ein fehlerhaftes Listing in Homecomputer

Mame/Vormame:

Stralle, Mr:

PLECMm

Folgende Fehler sind incdém Listing:

Datum, Linterschrift

{Progrmmname)

[Seite) Listingreile)

nchiig

AUGYST/SEPTEMBER 1985
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| 50141 DATA 96, ©, 181, 217, 41, 127, 180, 218, 16, 2, 1078
' 50142 DATA 9, 128, 149, 217, 232, 224, 24, 208, 239, 165, 1595
' 50143 DATA 241, 9, 128, 133, 241, 165, 217, 16, 195, 230, 1575

S

REM XX LISTING NR.S

REM %% INTERRUPT-ROUTINE - MC DATA’S
REM kX

REM %% FOR THE GAME °*THE CAVES®’

REM %% (C) BY MKB-SOFT 1985

REM XX

N ] M-

' 100 FORN=0TD114
110 FORT=0TO9
' 120 READ A
130 POKE T+NX10+16100,A
140 SU=SU+A
150 NEXT
160 READ X
170 IFX<>SU THENPRINT!DATA-FEHLER IN ZEILE"S0000+N:END
180 SU=0:NEXT
' 190 PRINT"ALLE DATA®S IN ORDNUNG ''":END
200 :
210 =
50000 DATA 32,131,66,120, 169,45, 141,20,3, 169,896
50001 DATA 63,141,21,3,165,253,141,18,208,173,1186
50002 DATA 17,208,41,127,141,17,208,16%9,129,141,1198
50003 DATA 26,208,88,169,0,141,62,3,141,63,901
50004 DATA 3,169,1,141,60,3,141,61,3,169,751
' 50005 DATA 30,141,64,3,169,15,141,24,212, 149,968
50006 DATA 10,141,5,212,141,12,212,169,200, 141, 1243
50007 DATA 3,212,96,234,173,25,208, 141,25, 208, 1325
' 50008 DATA 48,7,173,13,220,88,76,100,463,173,961
| 50009 DATA 18,208,197,254,176,16,165,251,141,32, 1458
| 50010 DATA 208, 141,33,208, 165,254, 141, 18,208, 76,1452
' 50011 DATA 188,254,165,252, 141,32,208, 141, 33,208, 1622
50012 DATA 165,253,141,18,208,76, 188, 254, 166, 162, 1631
50013 DATA 142,42,208,174,8,207,232,142,8,207,1370
50014 DATA 274,110,240,3,76,199,63,162,0,142,1219
50015 DATA 8,207,174,9,207,224,1,240,20, 142, 1252
50016 DATA 1,142,9,207,169,0,162,0,157,240,1087
| 50017 DATA S0,232,224,8,208,248,76,88,64,162, 1360
' 50018 DATA 0,142,9,207,162,8, 142, 240,50, 162, 1122
| 50019 DATA 16,142,241,50,162,48,142,242,50, 162, 1255
50020 DATA 16,142,243,50,162,8, 142, 244,50,162,1219
' 50021 DATA 12,142,245,50,162,8,142,246,50,162, 1219 |
' 50022 DATA 16,142,247,50,76,88,64,174,18,207, 1082 |
' 50023 DATA 232,142,18,207,224,15,240,3,76,88, 1245 ® |
1 50024 DATA &4,162,0,142,18,207,174,19,207,232,1225 =
Y | 50025 DATA 142,19,207,224,0,240,40,224, 13,240, 1369 b
. 50026 DATA 56,224,1,240,63,224,17,240,59, 224, 1343 B
| 50027 DATA 2,240,46,224,11,240,62,224,3,240,1312
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| 50029

® 50030
'\ 50031
50032
50033

| ¥ | 50034
(=l S063E
| ¥ | 50034
| & ! 50037
| ~ 1 50038
. 50039
50040
L@ | 50041
| 50042
i 50043
- 50044
| @ | 50045
f 50046
S0047
50048

' 50049

. 50050
| @ 1 50051
| 50052
S0053
50054
50055

. | 50056
= 1.950057
. | 50058
| 50059
e 50060
' 50061
| @ | 50062
| 50063
2 | 50064
50065

| & 50066
| 1 50067
Y 50068
| 50069
50070
SO071

' 50072
| 50073
= | 50074
. | 50075
. 50074
.+ S0077
. 50078
. 50079
S0080

® . 50028

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

69, 224,10,240,65,224,4,240,72,224,1372
5,240, 468,224,6,240,64,224,7,240,1318

&0, 224, B, 240, 54, 224, 9, 240, 52, 162, 1275
255,142,19,207,76,88,64,162,255,142, 1410
123.49,142,124,49,76,88,64,162,126,1003
142,123,49,142,124,49,76,88,64,162,1019
60,142,123,.49,142,124,49,76,88, 64,917
162,24,142,123,49,142,124,49,76,88,979
b4,162,0,142,123,49,142,124,49,76,931

88, 64,166,162,142,44,208,142,10,216, 1242
174, 195,206,232, 142,195, 206,224, 25,208, 1B07
21,162,0,142,195,206,174, 196,206,232, 1534
2724,237,144,2,162,235, 142,196,206, 142, 1670
253,7,174,74,206,232,142,74,206,224, 1592
10,208,37,162,0,142,74,206,174, 194, 1207
206,232,224,243,144,2,162,241,142, 1794, 1790
206,142,252,7,174,76,206,232,224,231,1750
144,2,162,229,142,76,206,142,249,7,1359
174,75,206,232, 142,75, 206,224,15, 208, 1557
21,162,0,142,75,206,174,77,206,232,1295
224,234,144,2,162,231,142,77,206,142,1564
250,7,234,174,64,3,202,142,564,3,1143
240,3,76,128,65,173,46%9,3,141,64,962
3,32,42,65,32,85,65,173, 164,206,867
141,4,212,173,66,3,141,0,212,173,1125
65,3,141,1,212,173,1465,206,141,11,1118
212,173,68,3,141,7,212,173,67,3,1059
141,8,212,173,62,3,201,99,240,3,1142
76,128,65,169,0,141,62,3,141,63,848
3,169,3,141,60,3,141,61,3,76,660
128,65,174,60,3,202, 142, 60,3, 240, 1077
1,96,174,62,3,189,32,78,141, 65,841
3,189,33,78,141,66,3,189,34,78,814
141,60,3,232,232,232,142,462,3,169,1276
0,141,4,212,96,174,61,3,202,142,1035
61,3,240,1,96,174,63,3,189,8,838
B2,141,67,3,189,%,82,141,68,3,785
189,10,82,141,61,3,232,232,232,142, 1324
63,3,169,0,141,11,212,96,76,1 1,902
65,174,232,3,224,1,208,43,174, 182, 1306 |
3,.232,142,182,3,224,20,208,32,162, 1208 it
0,142,182,3,174,254,7,232,224,243, 1461
208,16,162,237,160,0,140,232,3,173, 1331
21,208,56,233,64,141,21,208,142,254, 1348
7,76,1B4,65,174,193,3,224,1,208,1135
29,174,192,3,232,142,192,3,224,25,1216
208,18,162,0,142,192,3,174,253,7,1159
232,224,237,208,2,162,235,142,253,7, 1702
76,223,65,172,237,3,192,2,1748,3,1149
76,128,66,174,143,3,232,142,143,3,1110
224,7,240,3,76,128,64,162,0,142,1048
143,3,165,162,201,100,176,10,174,15, 1149

208, 202,142, 15,208,76,19,66,174,15,1125
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DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

50081

' 50082

y + 50083
- 50084

' 50085
- 50086
50087

. 50088

. 50089
. 1 50090
- 50091

- 50092
- 50093

L 50094
50095
50096
50097
50098
50099
50100
50101
50102
50103

' 50104
50105
50106
50107
L 50108
50109

. 50110

o (50111
S0112
y 150113
20114

208,232, 142,15,208,174, 14,208,232,224, 1657
0,208, 16,173,156,208, 24,105, 128,141, 1019
16,208,162,1,142,144,3,162,0, 142,980
14,208,174, 144,3,224,0, 240, 62,174, 1243
14,208, 224,80,208,55,162,0,142,14,1107
208, 142, 144,3, 173,16, 208,56, 233, 128, 1311
141,16,208, 166,142,224,70,176,11, 165, 1339
162,24,105,100,141,15, 208,76, 252, 65, 1148
224,220, 144,11, 165, 162,56,233,40, 141, 1396
15,208, 76,252, 65, 142, 15, 208, 76, 252, 1309
65,174, 255,7,232,224, 245,208, 2, 162, 1574
243, 142,255,7,76,49,234,169,0, 160, 1335
0,153,60,3,200,192, 180,208,248, 160, 1404
50,140,213,3, 160,15, 140, 69,3, 140, 933
46,208, 132,252, 160, 128, 140, 27, 208, 169, 1470 |
48, 160,0, 153, 180, 204, 200, 192, 10, 208, 1357 >
248,160,0, 140, 14,208,140, 144,3,140,1197 5
32,208, 140,33, 208, 132, 251, 160, 85, 140, 1389 |
15,208, 160, 255,140, 21,208, 140,27, 208, 1382
160, 13, 140,28, 208, 160,7, 140, 40, 208, 1104
160,229, 140,249,7,160,232,140,250,7, 1574
160,29, 140, 24,208, 160, 223, 140,248,7, 1339
160,1, 140, 39,208, 140,84, 204,160,8, 1146 _
140,38,208, 160,12, 140,37, 208, 160,234, 1337 N
140,251,7,160,5,140,79,206,160,1, 1149 |
140,237, 3, 160,80, 132,253, 160, 253, 132, 1550 + ® B
254,160,235, 140, 196,206, 160,241,140, 194, 1926 . =
206, 160,231, 140,77, 206, 160, 229, 180,76, 1625 2
206,160,243, 140,255, 7, 160,237, 140, 254, 1802 |
7,160,235, 140, 253, 7, 160, 225, 140, 67, 1394
206,160,223, 140, 68, 206,96, 131,189,211, 1630
121,730,244, 166,245, 123,131,252, 176, 16, 1504
124,12,31,103,202, 124, 222,83, 203, 193, 1297
125, 20,100,112,76, 125, 183,234,81,122,1178

- o T P
D LFT i
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Fortsetzung Seite 22

_g,( ____________________________________________

Homecomputer
LandstraBe 29
Postfach 41
3444 Wehretal 1

Unter der Rubrik ,Kleinanzei-
gen®  verbffenilichen wir Ge-
legenheitsanzeigen filr Verkaufs-
angebote, Kauf- und Tauosch-
gesuche, Kontakiauimahme bew.
Erfahrungsaustausch usw,

Neue Preise fiir
Kleinanzeigen®:

Jede Gelegenheitsanzesge 10,- DM
inkl Mwst.

Chiffregeblihe je Anzeige 10— DM,

fiir Gelegenheitsanzeigen in Homecomputer

MName und Adresse

Abg-NE,

Uneersebraft

Ich

nsche folgenden Text zu verdffentlichen:

[ch e aodorl mmch Hechaungieshah

Trium

R

|l

Zutreffendes ankreuzen
O Ankiinfe

O Verkiufe

[0 Tausch

|
|
|
|
[

O Geschafisemplehlungen
[ Verschiedenes

I
I
I
I
I
I
I
I

|
|
I
I
I
I
I
|

wil
|
|
|
I
|
|
I
|

I
I
|
I
I
I
I
|

|
|
|
I
I
I
I
|

|
I
|
I
I
I
I
I

B
I
I
|
I
I
I
I
I

I
I
I
|
|
I

| |
|

| 1]
L]
i |
|1
|11
| 1]
L

|
|
|
|
I
1
1

|
I
I
I
I
I
I
I

I
|
|
|
I
I

I
|
I
I
I
I
|

I
|
|
[
I
|
I
I

I
I
I
|
I
|
I
I

I
I
|
I
I
I
I
I
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O gewerblich

| |
| |
| |
i O Kontakte
]
| |
|71
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BILLIGER GEHT’S NIMMER!

Acht Zeilen fiir 'nen Zehner: Super-Kleinanzeigenaktion im

HOMECOMPUTER

Verkaute =
Verkaufe Programme fiir VC
20 und C 64. G. Disser,

Schulstr. 42, 6451 Mainhau-
sen

C 64: Superschnell. Neu: Fire-
legion (atemberaubende Ef-
fekte: Laserminen efe.) + 3D-
Vampir + 3D-Forlress aul
Tape, alle zus. = 15~ + 5-
DM Porlo (Schein/V-Scheck).
C. Wurzer, Griintenweg 14,
B500 Nirnberg. Lieferung in
48 Stunden.

e STy

TI-99/4A: Verk. Tl- und Ex-Ba-
sic-Programme. Info gegen
Rickporto. B. Knedel, Tul-
pengasse 16, 3171 Weyhau-

_sen, Tel 05362/7 1187

.'lll.l.l'.ll.lll:

: * Apple 2 und Commo-
® dore C 64 Charakterana-
lyse - Horoskop, 10-
@ Screens-Auswertung,
® Farbgrafik, Disk DM 58,—
o (Euroscheck od. bar), NN
® zzgl. 5- DM. Th. Jen-
= czyk, PF 65, 3250 Hameln

P0E00000000000EORE
Verk. Sanjo-Farbm. u. Com-

mod, Printer MPS801. Tel,
D209 /496582

TI-99/4A + Datasette u. Modu-
le, 1 Buch, VB 200,—-DM. Tel.:
05101/3900ab 17 Uhr

Verkaufe Tl 99/4A, Ex-Basic,
F-Box, Disk, Controler,
Sprachsyntheseiser, Casset-
tenstation, Joy Stick, 9 Modu-
le, viele Zeitschriften, Biicher,
MNeupreis 3000 DM, Preis
VHS, Denis Damm, 6800
Mannheim 31, Miltelried 5,
Tel 06 21 / T5 42 55

Original Spielhallen-Hits in
groBer Auswah® Ghost Bu-
sters, Donkey, Kong, Frog-
ger, Space Shutle, Flugsimu-
lator, Grandmaster Schach
und viele Hits mehr. Dirk
Skrzypczak, An der Olmihle
25, 4270 Dorsten 1, Tel.:
02362/25904

ASZMIC-ROM: Kommentier-
tes Sourcelisting, ca. 3500
Zeilen! gebunden, DM 30—
plus Versandkosten. Decker
& Computer, Fi. 967, 7000
Stuttgart 1, 07 11 /225314

TI-99/4A + Hiille + Rec -Kabel
<+ Bicher 200,= DM, Tl-Joy-
slick 25— DM, Drucker SEI-
KOSHA GP100 + MBl-interf,
400,— D, Buchf.-Modul
100,= DM, Personal-Rec.-
Keeping, Pe.-Rec.-Generator
je Modul 50—~ DM, div. BU-
cher, Munchman-M. U. Ddrr,
Tel, 061 06/4471ab 18 Unhr

Programme fiir VC 20 u. C 64,

Liste gegen Freiumschlag,
Weidl, Bimenweg 8, 6301
Biebertal 5

I Y
Achtung! Neuabonnen-
ten! Lose meine Samm-
lung aufl Homecompter:
1.=27. Heft (3/83-8/85) und
Computronic: 3-5/85. VB:
123,45 inkl. Versand, Das
hichsle Gabot erhalt bis
Zum 15. 9. 85 den Zu-
schlag. J. Giitel, Kaolner

Sir. 99, 5650 Solingen

| Achtung TI-99/4A-Besitzer!
Verkaufe spotibilig Prg's in
Ex-Basic (TI-Basic) (bilte an-
geben'). Bei Bestellung der Li-
ste bekommen Sie 1 Gra-
tisprg! Infes bei Carlos dJar-
que, Ludwigsburger Sir. 14,
7257 Ditzingen 1, Rickporto
beilegen.

go0ooooooooooooooo

£ TI-99/4A:  Super-3D-Ga- O
O mes mit Topsound, Info O
1— DM. Prg, ab 1~ DM. B

| |G C. Wurzer, Griintenweg O

B 14, 85 Nidmberg @ @ @ E
Oodaoooooocoooogof

| Achtung! Wir filhren gangige

Tl 99/4. Verk. Ex-Basic, Peri
Box u. Karten, Adapter, PAL-
MODULATOR + Cass.-Rec.,
alles von Tl, Drucker von SEI-
KOSHA GP-100A, und diver-
ses Zubehdrmaterial, alles zu-
sammen nur 1750- DM,
auch einzeln. Tel. Berlin
030/3 81 82 54, titer zw. 16
u. 21 Uhr

Verkaufe VZ200 Color-Com-
puter mit 64 K-RAM-Erweite.
rung, 2 Joysticks, 3 Spiele- +
1 Demo-Kasselte, 2 Handbii-
cher, NP 750, — DM fiir 400,—
DM, Tel. 0561 /4 34 92, Uwea
Jansen. Suche fiir ZX81 16 K-
RAM-Erweilerung.

u. neueste PC- u. MC-Litera-
tur. Gratiskatalog anfordern!
chv, Postf. 11 01, 8411 Lap-
persdori

S

\

Verkaufe C 116 u. Data-
sette u, Joystick u. Spiele
fur 350— DM. Angebote
an S. Tsemperlis, Tel.
07151057753 von 13
bis 14 Uhr

Ataril Tausch: nur Kass. Sien-
knecht. Ostlandstr, 27, 2351
Wasbhek

Neue Knilller:
ELCAD und PCA

Miilheim (M. K.) ,Drei Dinge braucht
der Mann; eine eigene Firma, einen star-
ken Partner und ein Super-Produkt.”
Das sagte sich Peter Riith, chemaliger
Hardware-Profi bei STC, der deutschen
Tochier der Storage-Technologie, als er
sich den Schritt in die Selbstindigkeit
iiberlegte.

Sein neues Computer-Service- und -
Softwarehaus mil dem beziehungsrei-
chen Namen  PCCare” eriffnete er am
3. Juni 1985 in Miilheim an der Ruhr.
Den erfahrenen groBen Bruder im Rilk-
ken (,Rilth*) fand er in Wilfried Grii-
bert, dem bekannten Computer-Spezia-

listen aus Berlin. Den Knilller zur Ge-
schiifiserfinung aber landete er gleich

mit zwel brandneuen Software-Paketen;
ELCAD und PCA.

ELCAD erweitert die . Software des
Jahres 1984", AutoCAD, zu einem ex-
cellenten Werkzeug filr Elekironikin-
strukieure und Elektrozeichner. Es ba-
siert auf einer anwenderfreundlichen
Zusammenfassung verschiedener Auto-
CAD-Befehle in ein ilbersichtliches
Menii. Neben einer Symbol-Bibliothek
fiir nach DIN definierte Schaltzeichnun-
gen und Vordrucke enthilt ELCAD eine
Nachverarbeitungs-Software.  Sie ver-
sicht die erstellten Stromlaufpline auto-
matisch mit den nach DIN genormten
Betriebsmittel-Bezeichnungen.

Mit PCA, dem zweiten Newcomer in
Riiths Startpaket, wird aus dem norma-
len CAD-Programm AutoCAD ein
hochspezialisierter Arbeitsplatz filr die
interaktive Leiterplatien-Layout-Kon-
struktion und -Herstellung.

Der Clou des Programms: Der Bediener
Ubernimmt ohne Einarbeitungszeitl sei-
ne gewohnte Arbeitsweise mit Auto-
CAD, Auch alle anderen anfallenden
grafischen Arbeiten kiinnen daneben
voll genutzt widen.

Niihere Informationen bei: PCCare
Computer Service und Software Sup-
port GmbH, Buggenbeck 30-30a,
4330 Miilheim an der Ruhr, Tel, 02 (08 /
360973 und 36 07 42
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Fortsetzung von Seite 20 E
i REM %x LISTING NR.éb g =
2 REM %% FARBSETZ-ROUTINE — MC DATA’S | P
3 REM %% - &
4 REM %% FOR THE GAME *>THE CAVES’ i
S REM %% (C) BY MKB-SOFT 1985 o
& REM k% S
7 s =
100 FORN=0TO? ik
110 FORT=0TO? o &
120 READ A :
130 POKE T+NX10+16000,A ]
140 SU=SU+A B
150 NEXT g
160 READ X ‘ = s =
170 IFX<>SU THENPRINT"IIDATA-FEHLER IN ZEILE"S0000+N:END 2
180 SU=0:NEXT : L]
190 PRINT"ALLE DATA’S IN DRDNUNG !!":END i
200 3 =
210 : 3"_“:"1
50000 DATA 162,0,134,5,162,.4,134,6,160,0,767 =
50001 DATA 177.5,201,47,240,21,177,5,201,94,1168 EE
50002 DATA 240,36,200,192,0,208,239, 166,4,232,1519 =
50003 DATA 134,6,224,8,208,228,96,165,6,24,1099 ® B

50004 DATA 105,212,133,6,169,12,145,5,165,6,958

50005 DATA S6,233,212,133,6,76,150,62,165, 6, 1099

50006 DATA 24,105,212,133,6,169,1,145,5, 165,965

50007 DATA 6,56,233,212,133,6,76,150,62,255,1189

S0008 DATA 129,249,243,231,207, 159, 129,255, 231,231, 2064
50009 DATA 231,0,0,231,231,231,63,63,207,207, 1464

ok sk

¥ LISTING NR.7

£t HAUPTPROGRAMM

ix

¥x FOR THE GAME "THE CAVES®
¥ (C) BY MKB-SOFT 1985

i3

10 V=5324B8: FA=0:1 PRINT" "1 SYS1&6100
20 GOSUBADOOQ

210
220
225
250
280
310
320
340
370
400
430
450
470
480
4590

IFPEEK (52820} =1 THENGOSUBBOOO

PRINT" 2" :FOKEV+21, 255: POKEV+2B, FEEK (V+2B) OR1 : POKE2040, 223

FOKES2713,5: POKES2712, 0: POKES2910,0

OM PEEK({S2820) GOSUB 10,1580,2410,3140,3910, 456560
GOSUBSL40 POKES2825, 03 POKEV+30, 01 5YS16000
5Y¥S517300: FORX=0TDZ20:NEXT

IFPEEK (203) =STHENGOSUBT7 OO0

IFPEEK (52B25)=1THENGOTOD430

IFPEEK (S2825)=2THENGOTOZ210

GOTO310

:

FOKE1134,48

PRINT" selsisieelelelela] " SPC {13} "SEER LR AR R XX R ERK"

PRINTEPC (13} "% £
PRINTSPC(13)"3x GAME OVER ¥

E : e . e L )
ey = T e L R T e T

sl T b Ll
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L

.

£

=00
510
SR0
590
540
£70
700
730
a0
790
800
801
802
803
820
821
822
823
B24
825
826
850
B8O
910
940
970
1000
1030
1060
1050
1120
1150
1180
1210
1240
1270
1300
1330
1340
1390
1420
1450
1480
1510
1540
1570
1600
1610
1520
1630
1660
1690
1720
1750
1780
1810
1840
1870
1900
1930
1960
1950
2020
2050
2080
2110
2140
2170
2200
2230
2260
2290

PRINTSPC {13} "% L&
PRINTSPE(13) "R XS XA B XK"Y
FORN=QTO7000: NEXT: FORT=10TO15: POKEV+T, Ot NEXT
FORELOOS, 11 FOKES2B20, 11 FRINT" 3" s GOTOZ0

| 1

FRINT" :33pRRRMLE ~ SCORE 0000 HIGH 0000 TI 00"
PRINT'BETHEmM £11+"

PRINT")BRBRBRBRISE M. BALDAUF  BMEN ";PEEK(S2815);" BILD";PEEK(52820)
POKE V+1&,VG+1:POKE V, X3:POKES2800, X3:POKE V+1,Y3:POKES280L, ¥3
POKEV+2, X1:POKEV+3, Y11 POKEV+S, X2: POKEV4S, Y2: POKE 52805, 1
POKE104S, PEEK (52916) : POKE1044, PEEK (52917 ) : FOKE1043, PEEK (52918)
POKE1042, PEEK (52919)

POKE10S6, PEEK (52920) : POKE 1055, PEEK {52921) : POKE1054, FEEK (52922)
POKE 1053, PEEK (52923)

POKEV+&, 41 POKEV+7, Y4

POKES0000, 511 POKES0001, 82

POKES0002, S3: POKES0003, 54

POKESHO04, 853 POKESO00S, S6

POKESO010, B1: POKES0011, B2

POKESDO12, B3: POKES0013, B4

POKES0014, BS: POKES0015, BS

IFPEEK (52902) < >1 THENPOKES2700, W1 : POKES2901, W2

RETURN
FOKE&44, FA
PRINT" St £ X 2 XXX 2K %) POPPPP 000727227022 0070 ) £XEXE"

PRINT"SXEXFR%X%) %) & 7 SR 1T Sr o
PRINT") X) $X5X%8) & m =) $%%";

PRINT"SXSX28%%) % ﬂ HE) XKy

PRINTY2>7>1%%) ( STEPISIITII22TTIT =Xk"

PRINT" #))1%° $:1)% W {HEYy

PRINT" =)/ /=% n =5k

PRINT" <¥)E <k 1 SEEEETL";

PRINT":% =%&% $)7% BP233522505275 5320 3991,

PRINT*)({ =7  @¥& "y 3
PRINT 8" ///<( =’ aTHE START ":POKE&46,FA

FRINT"x( 5 <
PRINT"%{ = ={
PRINT"®"® e <

EaE aE T = el i POKESAS,.FA
B ":POKELAL, FA
o " :FOKELAL, FA

PRINT") ( = ( = = d "1 POKESAS, FA
PRINT" %" L =% Sk rriERial™ " FOKESSL,FA
PRIMT"%( B =¥¥% EEEEETINEERRERIRNE " POKELAL, FA
PRINT"X" T =¥) " SEEEFETIMALTEXARIANED "1 FOKESSS, FA
PRINT"X( . BYEERY Sr)lasrrnp kg ae et

PRINT"%)% LER B S INEREEEEEER SRR RE RSt A
PRINT"®%3) ;X323 ) ) J ERARRERERAIAER AR LTXTARRXI R A 5" : POKEROZE, 421 POKESS2T5,FA
VG=21 X1=40sY1=117 X2=581 Y2=2201 X3=101 ¥Y3=177: X4=151 ¥4=1221 WI=A5: W2=1V

Si=110:52=100; 53=210154=1251 555801 56=18B0
Bl=2003:B2=93:B3=1171B4=105: B5=22: B4=127

RETURN

H

POKES45, FA

PRINT" DRk kXL E5) TH07) ) PP2RRERE5T770) &) b kkEkER"y

PRINT"£)27) 2130 % i #IIR)U HIEEER";

PRINT" )& L L i Wyyxxe =) EEx";

PRINT" ( ={ ] =) %) 7 LABE $ L

PRINT™? LTI TR b 2 R & LG

PRIMT"? =) RERkxEry TRy

FRINT™) ¥4 S)RXARE) T B BE" .
PRINT™( LARFEEEE SR e sl b : $5"

PRINT" { #¥ #7k #? )k ) Hr3dpe"y

PRINT" )%  <¥¥ LRt § 3 #)) ey

PRINT"%? <¥? ={ 6 &1 H#))xxety .
FRINT"%) et 1 3 #rapR LI Ex"; -

PRINT"®(// /=) 3% %K LRI S BRI B CHEX"y

PRINT"%( CIXREERD ) I XX ( HIXETAREXE) K =3%x";

PRINT"Z& %)) 27252770881 L AR # it =gxx";

PRINT" H7E g #% =)}k =) %K =

PRINT" i =% HE =) EE"y W

PRINT" fr $1° L $IIRE"; :

PRINT 3% LR 8 8 8 A T Bryi; i) EXRR"g &
DRSS} E

PRINT"®))1ggax

EXEER) s K om S))RKERERRIEVg
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|"|-I

W

2320
2350
2350
2370
2380
2410
2440
2470
2500
2530
2540
2550
2520
2650
2680
2710
2740
2770
2800
2830
2840
2890
2920
25950
2980
2010
3040
IOT0
3100
3110
3120
3130
31480
3190
3220
I250
280
3310
3340
Ry
3400
3430
3460
2450
3520
3550
3580
3410
3640
34670
3700
3730
3760
3790
3820
3850
3860
3870
3880
2910
35940
3970
4600
4030
4060
4090
4120
4150
4180
4210
4240

PRIMTUSEREEREEEIREEEAIRRRIRNN) J s oo ) VAXTNRRRRR " : POKEZ0RE, 421 POKESL2T5, FA

VE=01X1=148: ¥1=205:1X2=145: ¥2=92: X3=65: YI=1241 X4=15: Y4=205: W1=565: W2=53
S51=100: 52=1001 853=2501 84=204:; 85=40: 56=140
Bi=100:B2=158: B3=50:B4=107: B5=255: B&=204

RETURM

H

FOKE&SS, FA

PRIMT" sielieimik 2k kk) ) ) )R 2202270760 R KR EL) 27074 ) "y
PRINT"®X))) ) 2#78) & : LIBE B~ ==y
PRINT"?>>7% wxy =%} & %) )"y
PRINT" 7§ SRR #id H1X%")
PRINT" SEX>7E) 2 EEEFRL =7 w) ) EEY g
PRINT" =& #H3( 1 AR E & Bariir R =) ¥E¥";
PRINT" 23t <? #° L Pirt § 4.1 T H)rEx";
PRINT" %X} )% ={ LI #E b # EK";
FRINT"®%) &/ / /670 p 7 %k o 5 B0 T |
FPRINT" %) 7 [ L om Sk L i & =) ¥4y
PRINT"x)( =¥1%s’ % 1k #° =}%"3
PRINT" &%’ #HTP 2V VA=) SR - CEE"3
PRINT"xx" w1 #** =%) " 2 =k%";
PRINT" %} % $)0 K¢ Lt & 3 =¥k%’ 8) %% ¢
PRINT"X( =% #i =XK1 <y W22
PRINT" %) ) KT <K LEXT =h"

PRINT"x* L il CEXYR !

PRINT" %% L] T LS E § 1.7 at

PRINT"X{ 11 pE R ¢ 4 4 i I i ok bt e L

PRINT" %)% L Frih =EE)IRRERR) f5550) ) KRERER" g

PRINT" &%} cgrzg g %dk; g iikeaxinkiirsicinz A" 1 FOKEZO2T, 42:POKESS295, FA

NE=01 X1=205: Y1=93: X2=255: Y2=154: K3=55:1 ¥3=205: A4=15: Y4=107 : Wil=17:1 W2=33
E1=50152=110: 553=230:1 54=1301 55=1050: 5E6=205
Bl1=115:BZ2=181:B3=45:1B4=109:; B3=1861B&=141

RETURN

1

FOKE&4SE, FA

PRINT' SoaEr kLR TR TP 5 27 PP R R R R R R R RN AR AR REN"
PRINT" )& i Wy >RSP RIPRRACIM =) ) Yy
PRINT"® T ={ H#H
PRINT" ( T <t

PRINT"" £/ <ppeigk "

PRINT™ ( A H7Rkk) g0l A R e
PRINT"( HE #7R0%) % SEEXERNIAR) D25 s
FRINT"® &1 L e RNV EEE ) Brare v b rarars B I RGH
PRINT") ®%;) %% LL e SRRERE " #)) "y
PRINT" 757222234 WP =="3
PRINT" #zgsid 11 <M
FPRINT" e 1 Sipr3ip =="3
PRINT" L2 I I A L] %)) RERXXT S/ S=="y

HEZsgrgagpr) REREER) L ==y
prrirb S irraars £ 5 4 4 8 #3113

PRINT™:3333%
PRINT" & Heg1d

PRINT" ( LA LIRE ¢ 317 =k%"3
PRINT" { #i g #77h <EEYy
PRINT"® o =%¥"y
PRINT"( t ¥ 1 $11331% 1 E
PRINT" )% sK) % m SrplERERE)U $1) "y

PRINT“SEXXERRE) jo3 853 RRNRRRERNK) 135135 5¢0:) kkA" 1 POKEZO2T, 42: FOKESS295, FA

VE=0:X1=00: ¥ 1=221: ¥2=32:¥2=125: X3=85: Y3I=108: K4=15: Ya=144 1 Wi1=1T 1 W2=17
§1=240:152=100:83=170:1S4=1560155=1401 56=204
B1=255: B2=101: B3=245: B4=2021: B5=681 B&=2035

RETURMN

REM BILD4

FOKE&4E, FA

PRINT' WeIelsl) XEXP 727020 s 2R 2T o2 0o 2Rl KA 202000207 K"
PRINT" %) %k s L § & =%"3
PRINT" %% b =& <EMy
PRIMT" &k b} <{ =k"y
PRINT"? Sp1rir i £%’ L THED 4 =X"3

PRINT" (///S)EXX) 1) & S304300° #1))& %) )s
PRINT" =REEREX" SYIEX)PRIN =x' R el |
PRINT"® IRESEE L =) k)& WY/ S ek =k} %"
PRINT"™( )R & L 3R Sonr s =4 <X =¥3i"y
PRINT") AL L8 7 $r)%( i =k #2777

+4

i}

e e LT e e S T
el : | |

e Bl e

= ——————
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PRINT"X)}%

=x( {AXE” !

Oy

& 1 ap70
! | AZ00D PRINT"E®)% =) =g) R/ ASRER) 4 Ll
. 4330 PRINT"2%3™  <x( =)x¥({  #2>37% =2)%" _
® | 4380 FRINTH?70% =) #7257 WX gy <
- | A390 PRINTY I 1 o irarar 2t 1 + bl :
& | 4320 PRINT" 7w 4’ w m Hy )y ‘i
© i 4450 PRINT" 1« $K)% n Sysigiyaat ow =) "3 ;
4480 PRINT"sszesii) ) EXsasasase) 1)) )R] in myy

8 asio PRINT"£¥ZEIXL SRR RRERRARRRXRRRLTAREL) s RRRUH] D
. 4540 PRIMTUEERFEEKEAREIXEREAFEAERRRRERRERARAE LA RER 5

L . 4570 PRINTUAXEEFXXSEXXXEXXXXILLCXRERLERELITLLR IR (FOIKE2023, 42: POKESE295, FA

WL 3500 VB=2:X1=32: Y1=205: X2=202: Y2=149: X3=a5: Y3=165: X4=15: Y4=195: W1=33; W2=33 '
| 4510 Si=140:52=72:;53=240154=180:55=55: 86=185

@ | 4620 B1=200:B2=190:B3=122:B4=134: B5=185:B6=147 ; @

45630 RETURN
R 4660 1
T 4590 POKEbLA&,FA
| 4720 PRINT"HsDiams THE END" 3 : FOKESAS, FA: PRINT BY)VPRETPTITRI Y
& | {750 PHIHT"!I##!##I?#!##“;:PBKEE#&*FQIPRINT" =} K78 L
4780 PRINT" kX n "j1PORESASL, FA: PRINT =xh T =] "
| 4810 PRINT"3%% o ";:POKESAE, FATFRINTY k- 1.1 T =¥":
& | 4B40 PRINT"ZE% @ "3:POKE&AE, FATPRINT" 18 5’ =) 3
| 4870 PRINT"=kk////s3¥324%" s : POKESAS, FAL PRINT™ EEE ) ( el it
_ | 4900 PRINT"I3E% $%%"; s POKEAAS, FA: PRINT" 255 #1¢ Cxny :
Y1 4930 PRINT"@EX $k%5" ; : POKESA6, FA: PRINT" " %)% =%y H
I 49480 PRINT"Skk $X1" 1 POKESAS, FAXPRINTY L =RKE" SIS SRy i
i, 4990 PRINT"DEELEXE 3k POKESSS, FA:FRINT" 1T =%% )% =¥"y
© | 5020 PRINT"Z %%  $¥#";:POKE&4&,FAIPRINT" $3131° /AR ] $)) s
| A;: S0S0 PRINT"A kX ¥4x"; 1 PORESAS, FALPRINT" 11k “EX" Ty
& 5080 FRINT"D EEx £21" 1 POKESAS, FATPRINT" 874 =5 ("
| 5110 PRINT"@ Kx $¥3" I FOKESAS, FATPRINT =" =) ¥)u
& ¢ 5140 PRINT“® %%  #K%";:POKE&4S, FAIPRINT" $))7  $3jragi))EEnt
; S170 PRINT"O ik $kE" ;i POKESAL, FATPRINT" ) ( =) EEREXRERR 15"

|| 5200 PRINTME  EXEXX¥£83";1POKEGA6,FAtPRINT"  $FE)&  )) %) KREKRSESIXEL"
& | 5230 PRINT";rij) $E8%%%);:)))0%  =REEEEEXEE) ) 4%3) "3
| 5260 PRINT')))))) $£E£)))) $) & CREK) KK) RELERAEELL"
L 5290 PRINT“})))))))%))) 843 =) KEEBEE) RXEX) TRAX" g
© 5320 PRINT"SR#EEX))5))))4%) 31 ¥RFRELLAXAEN)) )) KEREA ; « POKEZ023, 42: POKESE295, FA
| 5350 UGEOLX1=851Y1=133: X2=174: Y2=221: X3=65: Y3=181: X4=74: Y4=200: W1=33: W2=33
& | S350 S1=70:52=100153=2501 S4=110:55=150: S6=140
| 5370 B1=245:B2=120:B3=210:B4=174: BS=170: B6=150
| | =380 RETURN

| ! 4010 GOSUB 910 : GOSUB&40
| & ' 4015 SYS14000:60T0 4070
| 5020 PRINT" Ssisi SPC (&) "MEXXEXERXEERRRXSRRRESERR KRR LK
: | 6030 FORT=iT09:PRINTTAB (&) "% FIRBRRRBRBBRET |
' £040 NEX:
A0S0 PRINTTAB(S) "R se s e R aX AR RRRRRRAER"
4060 RETURN
6070 GDSUB 6020
: L0B0 PRINT" SIS SPC (10) "FHMKB-SO0F TWARE PRESENTS"
| @ | 4090 PRINTSPC(19)"aL"
56100 PRINTSPC(15)"ITHE =€1te—"; REM MITTLESTRICH = SHIFT +"3%"
5110 PRINT:PRINTSPC(12) "85 BY MKB IN 1985"
4120 FORN=0TO4000: NEXT
4130 GOSUB&020
5140 PRINT" SleslOelaeIs” SPC (8) "MEEI DIESEM SFIEL MUESSEN®
6150 PRINTSPC(10) "SIE IN VERSCHIEDENEN"
4140 PRINTSPC(8) "OLEVELS DURCH & BILDER AN"

I'E,.

]

'@

6170 PRINTSPC(11)"DAS ENDE GELANGENM."

&1B0 PRINTSPC(8) "ZNEHMEN SIE SOVIEL WIE ES" HALTEN SIE
6190 PRINTSFC(B) " IRGEND GEHT MIT." DURCH! ES
A£200 PRINTSPC(1Z2)"MaF IRE ZIUM STARTEN" IST GLEECH
6210 FORN=0OTOBOO VORIBER*
6220 IFFEEK(56320)=111 THENN=2000:RETURN t '{::5 FOLGEN
G230 NEXT =
&£240 GOSUB&OZ0 DIE LETZTEN
5250 PRINT" SeInMssds" SPC (7) "BACHTUNG VOR DEN BEWDHNERN" METER...
&£260 PRINTSPC(8)"DER HOEHLE. SIE DUERFEN"

&270 FPRINTSPC(F) "ON.CHT BERUEHRT WERDEM. "
6280 PRINTSPC(?)"wF1 HUSIK ON/OFF ="
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PRINTSPC(F) "F3 PAUSE" . S
PRINTSPC (12} "WF IRE ZUM STARTEN" I
FORN=0TOB00

IFPEEK (56320) =11 1 THENN=20001 RETURN
NEXT

GOTOS070

DF=0

POKE&46, DF

PRINT"®M“SFC(1S)"F A U § E”
DF=DF+1; IFDF »255THENDF =0

FORT=0T[ 1OsNEXT

FOKE198 O3 [FPEEK (203) =STHEN70S0
GOTO701u

FORT=0TO40: NEXT

POKE15B,0 Jkﬂf
PRINT"#N"SPC(15) " " .f
RETURH la?
1

H15EH

If
=%
i
¥

vl

h
F

I
PRINT" 3" : GOSUB?10: GOSUBL40 :
PRINT" sOoeiaaianeienien ' SFC(15) " HETEXF X EXER" :
FRINTSPC(15) "% & i
PRINTSPC(15) "0 LEVEL -
PRINTSPC(15) "x t B !
FPRINTSPC(1S) "sXsExx38%58" :
FORT=0TO100 : i
FOKESAL, T: PRINT " 2N IeInINEnTIaInial"! SFC { 22) PEEK { 1005) .
NEXT :

:

e ® ® ®» & % &® @& & & ©

L & NE B N BN G W mm e e e e B e e B B S T W D R TR EE T e o e e
T

m

{=]

Y

LF

[
st
=

P —— i g g AR S I

HOMECOMPUTER

Sortimentsilbersicht iiber die Spitzen-
Software finden Sie auf den Seiten 78
und 79. Also, schnell umblittern, die
gewilnschte Software aussuchen, den
Bestellcoupon ausfiillen und ,,ab mit der
Post® an den TRONIC-Verlag, Postfach
41, 3444 Wehretal 1.

bugging”, .entlausen”, Wer allerdings
nicht den ,Kammeriger® spielen
mibchie, oder wer keine Zeit hat, das
Programm selbst einzutippen, dem
kann geholfen werden!

Der HOMECOMPUTER bietet [hnen—

Oder nehmen Sie z B. die ,Bugs™:
.Bugs* sind nicht nur die niedlichen
kleinen gefriBigen Monsterkiifer, son-
dern eben auch ungeliebtes Fehlerpoten-
tial, welches sich hisweilen recht schnell
in ‘lhr Programm einschleichen kann!
Folge: Sie milssen dann erst einmal , de-

sozusagen fix und fertig — Top-Program-
me zu einem giinstigen Preis. Wir mei-
nen, das sind Preise, diec man nicht ab-
lehnen kann. Ein weiteres Plus: Sie er-
halten von uns, dem TRONIC-Verlag,
INNERHALB VON EINER WOCHE
den kompletten Datentriger. Die tolle

Falls es Thnen nicht schnell genug gehen
kann, dann rufen Sie uns doch einfach
an; Unter den Rufnummerm
05651 /40643 oder 40693 kinnen
Sie Thre Bestellung auch miindlich aul-
geben! Das HOMECOMPUTER-Team
wartet aul [hren Anruf!

26 Nomecompurer
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Software-Hitparade

Hallo Software-Fans! Der Homer's
Club* im HOMECOMPUTER. braucht
Eure und Thre Hilfe! Wir suchen die
beliebtesten Software, die in Threr/Eurer
Gunst ganz hoch stehen! Ab der niich-
sten Ausgabe des HOMECOMPUTER
wird es eine . Software-Hitparade® ge-
ben. . Homer* wird dic bei den Lesern
beliebtesten 20 Spiele in einer ,.Chart-
Liste* vertiffentlichen.

Bitie schickt der Redakiion Eure Vor-
schliipe per Postkarte! Und so wird’s
gemacht: Man liste zehn Top-Program-
me auf und zwar nach der perstnlichen
Rangfolge. Dic Angabe des Systems
oder des Herstellers bitte auch angeben.
Euwre/Thre ,Nummer Eins® erhilt dann
L0 Punkte, die Mummer Zwei 9 usw, Fiir
den letzten Platz gibt s dann noch einen
Punkt.

Aus den Einsendungen ermitteln wir das

»HOMER'S«

wanftware des Monats®, Also aul, seid
picht faul! HOMECOMPUTER und
+Homer" warien aul Eure/Ihre Mitar-
beit!

Postkarten bitte an Homer's Club®,
TRONIC-Verlag, Postfach 41, 3444
Wehretal 1. Und: Unter allen Einsen-
dern werden insgesamt 20 komplette Da-
teniriiger verlost! (M. K.)

Computer-Club Elmshorn e.V.

Der Yerein wurde im Herbst 1983 von
Schiilern der Elsa-Brandstrim-Schule
Elmshorn (Gymnasium) gegriindet. Im
Dezember 1983 wurde der Verein umor-
ganisiert. Auf einer Mitgliederversamm-
lung beschloB man, den Verein im Ver-
“einsregister eintragen zu lassen. Das
Vereinsziel bestand darin, den ideellen
Interessen aller Anwender von Heim-
computern zu dienen. Was man darunter
verstand, zeigt sich in den Aktivititen,
die seitdem durchgefiihrt werden:
- Kurse in BASIC [, BASIC 11 und Z 80
Assembler
- Gemeinsamer Ecwch der Hannover-
Messe
- Herausgabe einer Clubzeitschrifi
— regelmiBige Clubtreffen alle 14 Tage
— Hard- und Softwaregruppen

- Informationsveranstaltungen

In der Zeit vom 5. bis 7. Juli 1985
fanden in Zusammenarbeit mit den Be-
rufsschulen des Kreises Pinneberg in
Elmshorn die 1. Elmshorner Computer-
tage stait. Am 3. 7. hatte man in der
Elsa-Brandstrim-Schule zu einer Po-
diumsdiskussion eingeladen, an der Po-
litiker, Lehrer und Clubmitglieder teil-
nahmen. An dem darauffolgenden Wo-
chenende priisentierte man in der Ein-
gangshalle der Berufsschule und in eini-
gen Klassenrfumen eine Ausstellung.
Mitwirkende waren die Elmshorner
Hindler, die Schule selbst und Mitglie-
der des Vereins, Dariiber hinaus wurde
versucht, iiberregional - Hersteller zur
Mitarbeit zu bewegen.

Der Verein umfaBt ca. 50 Mitglieder.

Originelles gesucht!

Tschuldigung,
kiinnen Sie
mir vielleicht

helfen?

Wie Sie sehen. hat

+Homer"
schin dick in seimem Rucksack. Er 15t
pausenlos unterwegs, um die besten, ori-
ginellsten und witzigsten .Compi-Spril-

£5 panz

che® zu ergattern. Doch: Von seiner
Tiir-zu-Tiir-Tak1ik hat er Abstand ge-
nommen, der Homer, Zu viele Entiiiu-
schungen hat er erlebt, und zu wenig
echie Compuier-Liebhaber hat er ange-
troffen. ..Homer* bittet nun seine
HOMCOMPUTER-Leser, ithm behilf-
lich zu sein.

Kurz: ,Homer* fragt, wer kennt origi-
nelle Spriiche oder Witze rund um den
Computer?

Und: Mitmachen lohnt sich! Homer"
verspricht filr den Compi-Spruch oder
-Witz, den wir abdrucken, einen _Fin-
derlohn® von 20 Mark, Wer sich an der
Aktion beteiligen méchte, schreibt bitte
an den ,,Homer's Club*, TRONIC-Ver-
lag, Postfach 41, 3444 Wehretal 1.
(M. K.)

Weiter so!
Licbe Freunde onserer - Club-
ecke®! Wir vom HOMECOMPU-
TER-Team freuen uns iiber Be-
richte, Termine und Vorstellun-
gen. . Weiter 50!, 50 nur kann das
'Ml}'[tp»]aul.’ﬂﬂ' I}emL Viele Leser
interessieren sich fiir Eure: Clubs.
Amegungen werden gern Tiber-
nommen, uﬁmals werden durch
~ Eure Benchta ‘die. Grundsteine
' fur cinen neuen Club gelegt. '
Der HGMEEK}MPUTER hat

"-_sammﬁn ‘mit Euren Benichten
auch cinige Fotos mit 4n uns.

noch eine Bitte: Sendet doch zu-

'.Egai, nhm Schwarzweil oder Far-

‘i.’tellatcht fillt Euch ruslitzlmh :
auch eine nette. Geschichte ein. die
bei Euch im Club fiir Furore oder
Geliichter gesnrgt hat?

So er,wa. wie [hr nnggfangen habt,
‘oder wie Opa Weihnachten den
Floppy in den ‘Ipﬂﬂizr tat [wm-‘
hentlich, natiirlich) ...

Das HIE}MEEGMPUTER«-Tnam
wartet auf _Eure Geschichte®,
- threibthtunan ~Homer’s Club®,

T crlag. 2. Hd. Herm
.-E]eimann, _Pastfnc‘.li 41, 3444
‘Wehretal 1.

Der Monatsbeitrag betriigt DM 3-. In
besonderen Fillen kann auch eine Er-
miBigung erfolgen.

Die Anschaffung eines pemeinsamen
Rechners ist bereits beschlossen, jedoch
wartel der Vorstand noch ab, was die
Industnie an neuen Gerditen anbielen
wird. Eine Vereinsbibliothek befindet
sich im Aufbau.

Sehr interessiert ist der Club an Kontak-
ten und Erfahrungsaustausch zu ande-
ren Clubs,

Die Kontaktadresse: Computer-Club
Elmshorn e. V., Hofweg 3, 2200 Klein
MNordende bel Elmshom.

Der Computer-Club Elmshorn e. V.
2200 Klein Nordende
Hofweg 3
sucht fiir seine Vereinszeitschrift
Artikel und Listings. Wer ist zur
ghrenamtlichen Mitarbeit bereit?
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C.UC

CPC 464-USER-CLUB
AMSTRAD-SCHNEIDER

Der C.U.C wurde im Oktober 1984 ins
Leben gerufen, Er ist einer der ersten,
wenn nicht gar der dlteste User-Club fiir
die CPC-Computer 464 und 664,

Er hat momentan tiber 100 fiberregiona-
le Mitglieder aus den Lindern Oster-
reich, der Schweiz, Deutschland und
den Niederlanden. Anfragen aus Frank-
reich, Luxemburg, Spanien und Griin-
land liegen vor, was ein Zeichen fiir die
internationale Bekanntheit des C.U.C
sein mag.

Das Hauptanliegen des C.U.C war und
ist in erster Linie die Information seiner
Mitglieder, weniger die Pflege regionaler
Treffs, was allerdings durch hervorra-
gende Initiativen cinzelner Mitglieder
mehr als ausgeglichen wird. Das Medi-
um der Information ist in ersier Linie
eine Clubzeitschrifl, die zur Zeit mit
monatlich 30-40 Seiten erscheint, und
nicht nur ecinscitig geschricben wird,
sondern ausschlieBlich aus Beitriigen
und Anregungen von Mitgliedern be-
steht.

In einer durchaus beachtlichen Zahl von
Informationen war die Clubzeitschrift
Jschneller” als die Magazine, was so-
wohl den guten Kontakten mit Herstel-
lern in England, als auch der Tatsache,
daB die Zeitschrift bis zur letzten Sekun-
de fiir Neuigkeiten offen ist, zu verdan-
ken ist.

Der C.U.C besteht in seinen Mitgliedern
aus einer guten Mischung von Anfiin-
gern und Fortgeschrittenen, von profes-
sionellen Anwendern bis hin zu profes-
sionellen Programmierern von GroBan-
lagen.

Den Mitgliedern steht eines der grisBien

Softwarc-Angebote Europas zur Aus-
wahl, Weit ilber 500 Titel kitnnen be-
nannt werden, knapp 300 Titel werden
angeboten, davon ist mehr als die Hilfe
stiindig vorriitig. Es gibt keinerlei Kauf-
verpilichtung.

Aulerdem haben die Mitglieder Zugriff
zu einer Programm-Bibliothek freier,
nicht kommerzieller Software. Mitglie-
der kibnnen hier auch Programme bei-
steuern.

Es besteht die Moglichkeit geeignete ei-
gene Programme zu vertreiben. Es sind
hisher noch keine _Projekie® gelaufen,
was bei einem fiberregionalen Club auch
etwas schwierig ist, doch gibt es Bestre-
bungen eine Mailbox einzurichten oder
per Modem Kontakle zu erweitern.
Die Mitgliedschaftsgebiihr betriigt DM
78.- pro Jahr. Eine Kiindigung ist nicht
notwendig, die Mitgliedschaft verlin-
gert sich auch nicht automatisch.

Eine Aufnahmegebiihr von DM 20.-
wird erhoben zwecks Abdeckung von
Vorlaufkosten und Werbung neuer Mit-
glieder, wo dieses nicht kostenlos ge-
schehien kann.

Es gibt auch eine Probe-Mitgliedschafi.
Sie 14uft fiir drei Monate und kostet 24.-
DM. Sie braucht nicht gekiindigt zu wer-
den, kann aber nicht verlingert werden.
Die Aufnahmegebilhr betriigt DM 10,-,
wird nach Ablauf eine Mitgliedschafl
eingegangen, so ist die Differenz zur
Aufmahmegebithr nachzuzahlen,
Aktuelles Info und Aufnahmeantrag ge-
gen DM 2,- in Briefmarken, die beim
Eintritt angerechnet werden, bei:
C.U.C

Fred Denissen

Postiach 10 64 21

D-2800 Bremen 1

Hallo

VC-Z" FI’GHkS! Wer hat Interesse in einem Club mitzu-
machen? E;er CVC hat 13 Mitglieder und neue sind herzlich willkommen! AubBer-
dem gibt's eine Clubzeitschrift. Dirk WeiBenborn, Falkenweg 66, 7400 Tiibingen

ZX-Profi-Club

Der ZX-Profi-Club ist als Informations-
quelle und Bindeglied filr alle Spectrum-
freaks in Deutschland gedacht. Er ent-
stand aus dem Bedilrfnis heraus, die
noch ungeniigenden Kontakt- und In-
formationsmoglichkeiten der ZX-
Freaks zu verbessern.

Die Aufnahme in die Clubmiigliederli-
ste erfolgt gegen 2~ DM. Ziel ist es,
Informationen  iiber die allgemeine
Computerszene zu sammeln und diese
in Form einer Zeitschrift (erscheint
wenn moglich monatlich fiir 3- DM)
den Mitgliedern mitzuteilen, Durch eif-
rige Mitarbeit und groBes Interesse der
Leser wird es moglich sein, dadurch ei-
nen den Anspriichen der Spectrum-
Freaks entsprechenden Erfahrungs- und
Informationsaustausch zu schaflen,
Man miichte mit dem Club keinen Han-
del treiben oder Gewinn erzielen; des-
halb gibt man diese Zeitschrift zum
Selbstkostenpreis ab und will den Preis
weiter senken,

Jeder ist dazu aufgerufen mitzuwirken,
um sich und anderen noch mehr Freude
am . Computern” zu schaffen und um
vielleicht zu einer Losung sciner Proble-
me zu kommen,

Matiirlich soll er nicht mit leeren Hin-
den davongehen; man zahlt angemesse-
ne Honorare filr eventuelle Bemilhun-
gen.

Wenn die Mehrzahl der Mitglieder zu-
stimmt, beabsichtigt man, cine SW-Li-
brary zu eréfinen. Leider mul ein exter-
ner Beitrag erhoben werden. um die ver-
schiedenen Programme finanzieren zu
ktnnen. Falls Interesse besteht, bittet
man um Mitteilung, der Beitrag richtet
sich nach der Mitgliederzahl.

Na, haben wir den Nagel auf den Kopf
getroffen?, meint der Club. Dann meldet
euch an und macht mit! Ubrigens, unser
Clubinfo ist schon erschienen. Wenn ihr
Interesse habt. fir 3.— DM ist es zu
haben. Fiir Kontaktaufnahme schreibt
an: ZX-Profi-Club, Michael Hauck,
LirchenstraBe 2, 8091 Maitenbeth.
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(MLK.) Der geneigte Spieler mul} sich
bei diesem Spiel .ordentlich anfressen®,
um zum gewiinschten Erfolg zu kommen.
Aber: Bei dem Menii* handelt es sich
nicht um Pizza oder Hamburger = nein,
Punkte gilt es zu vertilgen. Ein exira
Tip: Wenn Sie ziemlich .ausgehungert*
ans Werk gehen, haben Sie die griiiten
Chancen, soviel wie miglich Punkte in
wIhrem Magen unterzubringen®, Doch
Yorsicht: Bei der Gelegenheit will Thnen
Seiner ans Leder ...

MNachdem Sie die Eurovisions-Melodie
begriiBt hat, haben Sie nun bei Point
Eater* die Aufgabe, die gesamten Punk-
te, die auf dem Bildschirm zu sehen
sind, zu essen, ohne sich dabei von dem
Geist erwischen zu lassen. Wenn Sie alle
Punkite gegessen haben, kommen Sic in
das nichste Bild. Es gibt insgesamt fiin{
verschiedene Bilder. Alle 300 Punkie
bekommt man ein Bonus-Minnchen.
Das Spiel ist fiir Tastensteuerung ge-
schrieben, doch das beistehende Pro-

gramm ermaglicht Ihnen auch per Joy-
sticksteuerung durch das komplizierte
Labyrinth zu gelangen.

Diese Zeilen miissen Sie umindern,
wenn Sie Joysticksteuerung wiinschen,

760 J=PDL(0):K=PDL(1)

770 IF K== 50 THEN GOSURB 1000
780 IF J=>= 200 THEN GOSUB 1100
190'IF J<= 50 THEN GOSUB 1200
800 IF K== 200 THEN GOSUB 1300
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@ | 3 BY = 2116 = 21 ¥ s
, &4 A= INT ( RND (1) % 100) + 100 : i 5
| o + S'LEBEN = I
[ mach
i 10 POKE 770,1733 POKE 771,48: POKE 772,152: POKE 773,134 POKE 774,208: POKE
775,51 POKE 77&,204: POKE 777,1: POKE 778,51 POKE 779,240:1 POKE 7BO,
=]
20 POKE 781,202: POKE 782,208: POKE 783,245: POKE 784,174: POKE 785,0: POKE
784,31 POKE 787,7&1 POKE 788,21 PODKE 789,31 FOKE 790,96
. 30 REM #—%—#—#—f—f—f—H—f—%—%

40 REM 1 POINT EATER I
S0 REM -
, &0 REM I (C) MARCUS I

70 REM & *

B0 REM I RUBENSCHUH X

B0 REM #—%—S—@—f-d-di-R—f-k—%
100 HOME
110 WVTAB 4: HTAB 101 PRINT "POINT EATER"
120 INVEREE
130 VTAB 21 HTAB 81 PRINT " i
140 VTAB &: HTAB Br PRINT " e
141 REM S FREIBTELLEN
150 VTAB 10: HTAB 18: PRINT " s
151 RENM 7 FREISTELLEN
160 VYTAEB 11: HTAB 17: PRINT " L
141 REM 9 FREISTELLEN
170 VTAB 12: HTAB 141 PRINT * =
i71 RENM 8 FREISTELLEN
180 WVTAE 13: HTAB 171 PRINT " -
181 REM 8 FREISTELLEN
190 VTAB 14: HTAB 1B: PRINT " "
191 REM & FREISTELLEN
200 VTAB 15: HTAB 201 PRINT " i
201 REM 8 FREISTELLEN
210 VTAB 1&6: HTAB 1B: PRINT " +
211 . REM 8 FREISTELLEN
220 VTAB 171 HTAB 171 PRINT " "
221 REM 9 FREISTELLEN
230 VTAB 1B: HTAB 1461 PRINT * “
231 REHM 7 FREISTELLEN |:3
240 VTAB 191 HTAB 17: PRINT " “ 4 ¥
241 REM S FREISTELLEN v .
250 WVTAB 201 HTAB 18: PRINT " - 3
260 NORMAL : VYTAB 1231 HTAB 201 PRINT " n =
270 VTAB 23: HTAB 9: PRINT "(C) MARCUE RUBENSCHUH" i
271 DATA 159,128,153,128,159,128,153,128,15%,1268,127,128,147,128,134,12 — |
B,111,255,63,128,111,128,127,255,463,128,111,128,134,255,159,128,153, =)
i i28,159,128,153,128,159,128,127,128,147,128,134,128,111 ,255,53,128 =
| & 272 DATA 111,128,127,255%5,127,128,174,128,127,128,111,255,127,128,134,128 L. -]
147,128,159 ,255,169,128,159,128,147 ,255,159,1268,147,128,134 ,255,147 {43
b y12B,134,128,127,255,159,4 et
| 27% DATA 159,128,153,128,159,128,153,128,15%9,128,127,128,147,128,134,12 g :
B,111,258,43,128,111,128,127,255,127,128,134,1208,127,128,111,255 =
274 FOR SBDF = 1 TO &1 -
275 READ T,L b
; , 2768 1IF ER = &1 THEN GOTOD 280
} " 278 POKE 748,255 — Ti1 POKE 7&%9,L:1 CALL 7790
| 279 NEXT SDF
280 FOR I = 1 TO 10001 NEXT I: HOME
285 FOR I = 1 TO 255 STEP 151 POKE 7&B;I: POKE 7469;31 CALL 7701 NEXT I
| 305 FORLL = 1 TO 21 FOR I = 1 TO 255 BTEP 151 FOKE 748,11 POKE 7&%9,51 CALL
| - 7701 NEXT I,LL

310 HOME
| & 320 FPRINT @ PRINT "DER SINN DIEEEE EFIELEE IST EE , DAEE "
' 330 PRINT : PRINT "SIE VERSUCHEN SOLLEN , ALLE PUNKTE ,DIE"
{ ' 340 PRINT : PRINT "AUF DEM SPIELFELD SIND,ZU ESBEN ,0HNE
IS0 PRINT : PRINT “SICH VON DEM BEIST FANGEM ZU LASEEN Jpli
X560 PRINT 1 PRINT "DIE TASTEN SIND 1 A"
[ 370 PRINT 1 FRINT " i S~ =2 K"
.3 ‘ZB0 PRINT : PRINT " [ s

m il
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l® ! M3
| 415

@ A1k
e : M7
: 418

| ®:  azs

8 . 430
3 440
3 445
i 450
450

445

470

480

490

500

510

511

515

520

530

| 540
E S350
S&0

570

580

=590

&00

510

5620

&30

&40

&S0

&&0

&70

&80

&90

700

i 710
' 720
: 730
750

780

770

| & 780
Va=ER 790
L 300
i 810

. 1000
I & 1001
e 1010
1020
1030

PRINT : PRINT ® LASSEN SIE SICH NICHT VON DEM "
PRINT : PRINT * INTELLIGENTEN BEIST ERWISCHEN®
PRINT 1 PRINT " VIEL VERBNUEBEN !"
DATA 127,128,127,128,127,128,127,255,111,255,94,128,94,255,84,255,
&35,128,43,255,94,255,127,255,15%9,128,159,128,159,128
DATA 159,255,147,255,134,128,134,255,127,255,111,128,111,255,127,2
55,134,255, 127,255, 134,255, 127,255, 153,255, 134,255, 127,128
DATA  127,255,111,255,94,128,94,255,84,255,43,255,84,255,84,255,84,
255 84,255, 94,255,084, 255,43, 255,43, 128,43 ,255
FOR FGH = &1 TO 105
READ T,Lt POKE 748,255 - T: POKE 749,L: CALL 770
NEXT FGH
FOR I = 1 TO 10001 NEXT I: HOME
FOR LL = 1 TO 31 FOR I = 1 TO 25% STEP 151 POKE 768,11 POKE 769,51 CALL
7701 NEXT I,LL
C=100: FOR I = 100 TO 1 STEP - 1
C=C - 1y VTAB 15: HTAB 7: PRINT "DER COUNTDOWN LAEUFT ";C
8§ = PEEK ( - 1433&)
NEXT I
HOME
FOR S8 = 1 TO 255 STEP 12: POKE 748,11 POKE 749,101 CALL 770: NEXT 8
BR 1 PRINT LEBEN
COLOR= 11
FOR I = 1 TO 391 HLIN 0,39 AT I:1 NEXT I
COLOR= 1
HLIN 0,39 AT O: HLIN 0,39 AT 391 VLIN 0,39 AT O: VLIN 0,39 AT 39
HLIN 0,39 AT 11 VLIN 0,39 AT 1
COLOR= 15
FOR PL = 3 TO 37 BTEP 2
FOR P2 = 3 TO 37 STEP 2
PLOT P1,P2
NEXT P2,P1
COLOR= 1
HLIN 5,13 AT S¢ HLIN 17,25 AT S1 HLIN 29,35 AT S
HLIN 9,19 AT 91 HLIN 23,31 AT 9
HLIN 13,19 AT 13: HLIN 23,27 AT 13
HLIN 5,15 AT 171 HLIN 25,35 AT 17
HLIN 5,13 AT 231 HLIN 17,23 AT 231 HLIN 27,35 AT 23
HLIN 13,19 AT 271 HLIN 23,27 AT 27
HLIN 5,13 AT 351 HLIN 17,25 AT 351 HLIN 29,35 AT 35
FOR I = 17 TO 19
HLIN 19,21 AT Ir NEXT I
HLIN 9,19 AT 311 HLIN 23,31 AT 31
VLIN 5,13 AT S1 VLIN 27,35 AT 5
VLIN 9,13 AT 1 VLIN 27,31 AT %
VLIN 9,13 AT 31: VLIN 27,31 AT 31
VLIN 5,13 AT 35: VLIN 27,35 AT 35
VLIN 17,19 AT 71 VLIN 21,23 AT 11: VLIN 17,19 AT 15
VLIN 17,19 AT 25: VLIN 17,19 AT 331 VLIN 21,23 AT 29
FOR I = 1 TO 2003 NEXT I
REM
IF PEEK ( - 14384) > 127 THEN GET M$
IF M$ = "A" THEN GOSUB 1000
IF M$§ = "K" THEN GOSUB 1100
IF M$ = "J" THEN GOSUB 1200
IF M$ = "I" THEN GOSUB 1300
BOTO 1400
REM - I - 1BOSUB 5000
GOSUB 5000
COLOR= 11z PLOT X,¥
Y=Y=-2
IF SCRN( X,¥) = 1 THEN ¥ = Y + 2: BOTO 1060

1040 IF BCRN{ X,Y) = 15 THEN GOTO 2000

1050
1055

REM
IF SCRN( X,Y) = O THEN BOTO 2200

1040 CDLOR= 10: PLOT X,Y
1070 RETURN
1100 REM =K =

1101

G0BUB S000

1110 COLOR= 11: PLOT X,Y
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_ 8 |
Y 1115 X = X + 2 i
1120 IF SCRN( X,Y) = 1 THEN X = X - 21 BOTO 1050 . . BN
1125 GOTO 1040 - @ B
1200 REM - J - =2

1201 GOSUB 5000 s |

1210 COLOR= 11: PLOT X,Y

1215 X = X = 2 ;

1220 IF SCRAN( X,Y) = 1 THEN X = X + 21 BOTO 10&0 . & e
1225 BOTO 1040 :
1300 REM - M - o
1301 GOSUB S000

1310 COLOR= 1ii: PLOT X,Y

1315 ¥ = ¥ + 2

1320 IF SCRNC X,Y) = 1 THEN Y = ¥ - 2; GOTO 1040

1325 GOTO 1040

1400 REM

1405 COLOR= 113 PLOT BX,BY

yo A1 ¥ i

F AL .4.1.'-'

1410 IF X < BX THEN GX = BX - 1:6D$ = "NN":BL = 11 GOSUB 1500
1420 IF X > BX THEN BX = BX + 1:ED#% = "NN":BL = - 1: GOSUB 1300
1430 IF Y < GY THEN BY = BY - 1:BL = 1:6D% = "UD": BOSUB 13500
1440 IF Y > BY THEN BY = BY + 1:BL = - 1:GD% = "UD": GOSUB 1300

1450 COLOR= 0: FLOT GX,GY
1480 BOTO 750

. 1500 REM
1505 IF GX = X AND BY = Y THEN W = W + 11 PRINT "DER GEIST HAT DICH BESC
HNAPPT !!!ftii"y FOR I = 1 TO St FOR BF = 1 TO 255 STEP 121 POKE 76
8,13 POKE 769,105 CALL 770: NEXT GF,I: GOTO 2110
1506 REM

1510 IF SCRN( BX,BY) = 11 THEN RETURN

1400 IF BD$ = "UD" THEN GY = BY + BL

1610 IF GD$ = °"NN" THEN BX = BX + BL

1620 RETURN

2000 REM

2010 COLOR= 11

2020 W = W + 11 POKE 7&B,A: POKE 769,7: CALL 770 =

2030 VTAB 221 HTAB 10: PRINT "SCORE 1"jW: VTAB 23: HTAB 20: PRINT "HI-8C
ORE 1"jHI

2080 IF W = 198 + OW THEN XY = XY + 1:1AS = XY

2043 ON AS GOTO &000,4200,4450,46610,7020

2045 IF W = 300 # 10 THEN FOR I = 50 TD 200 STEP 101 POKE 7&8,1: POKE 7
49,101 CALL 7701 NEXT I:LEBEN = LEBEN + 1:10 = IO + 1

2050 VTAB 231 PRINT LEBEN

2060 RETURN

2110 REM

2120 LEBEN = LEBEN - 1

2125 1F LEBEN = O THEN GOTO 10000

2130 X = 211Y = ZBY = 2116X = 21

2140 HOME 1 RETURN

2200 BOTO 10000

5000 IF X< =3 THEN X = 31 IF Y < =3 THENY = 3¢ IF X > = 37 THEN X
=37: IFY > =37 THEN Y = 37

5100 RETURN

6000 HOME 1 PRINT "SIE KOMMEN IN DAS NAECHSTE BILD ": FOR I = 1 TO 255 STEP
151 POKE 748,I: FOKE 769,30: CALL 770: NEXT I

&006 QW = 209

£007 AS = O

£010 COLOR= 111 FOR I = 2 TO 38: HLIN 2,38 AT Iy NEXT I

£020 COLOR= 15

AO4AN FNR P1 = X TO X7 8TEP 2

4050 FOR P2 = I TO 37 BTEP 2

£060 FPLOT P1,P2

£070 NEXT P2,P1

4075 COLOR= 1

6080 HLIN 5,9 AT St HLIN 13,17 AT S HLIN 23,27 AT 5: HLIN 31,35 AT 5

6090 HLIN 19,21 AT 91 HLIN 13,15 AT 111 HLIN 25,27 AT 11

6100 HLIN 13,27 AT 15: FOR ST = 13 TO 14: HLIN 19,21 AT ST: NEXT ST

6110 HLIN 13,27 AT 25: FOR ST = 26 TO 27: HLIN 19,21 AT ST: NEXT ST

6120 HLIN 19,21 AT 311 HLIN 13,15 AT 291 HLIN 25,27 AT 29

6130 HLIN 5,9 AT 35: HLIN 13,17 AT 35t HLIN 23,27 AT 351 HLIN 31,35 AT 3
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&£140

| @ | 6150

5160

&170
&1B0
&£200

4202

5205
6210
6220
&230
4240
&290
L2850
4270
&280
6270
&300

&310

&320
&330
&340
&350
&350
&370
&380
&390
&400
4410
&420
5430
G435
6440
5450

&450
&470
6480
&490
4500
&510
4520
6530
46540

&S50
4540

&570
&580
&350
6600
6610
&5620
&430
45640
&4650
L6560
&&70
&4&80
&&70

VLIN 9,17 AT S: VLIN 9,17 AT 91 VLIN 9,11 AT 13: VLIN 9,11 AT 271 VLIN
2,17 AT 311 VLIN 9,17 AT 35: VLIN 2,5 AT 171 WLIN 2,3 AT 23
YLIN 19,21 AT 13: VLIN 19,21 AT 17: VLIN 19,21 AT 231 VLIN 19,21 AT

27

VLIN 23,31 AT S5: VLIN 23,31 AT 9: VLIN 23,31 AT 3i: VLIN 23,31 AT 3
51 VLIN 29,31 AT 131 VLIN 29,31 AT 27: VLIN 35,38 AT 171 VLIN 35,38 AT

b
¥ =201 = 318X =
BOTO 750

2316Y = 23

FOR 1 = S50 TO 200 STEP 10: POKE 7&8,I11 POKE 749,101 CALL 7701 NEXT

I: FOR I = 200 TO S0 ETEP

I

- 10: POKE 748,I: POKE 7&%9,10:r CALL 7701 NEXT

FOR I = S0 TO 200 STEP 10: POKE 7&48,1: PDKE 749,101 CALL 7701 NEXT

I

COLOR= 111 FOR I = 2 TO 381 HLIN 2,38 AT I: NEXT I

COLOR= 135

FOR PL = 3 TO 37
FOR P2 = 3 TO 37
PLOT P1,P2

NEXT FP2,P1
COLOR= 1

ETEP 2
BTEP 2

HLIN 5,13 AT S: HLIN 27,35 AT S
HLIN 9,13 AT 91 HLIN 27,31 AT 9

PLOT 13,13: PLOT

27,13

HLIN 5,13 AT 171 HLIN 15,17 AT 17: HLIN 21,23 AT 171 HLIN 27,35 AT

17

HLIN 5,13 AT 235 HLIN 15,17 AT 231 HLIN 21,23 AT 231 HLIN 27,35 AT

23

PLOT 13,271 PLOT
HLIN 9,13 AT 311
HLIN 5,13 AT 35:

27,27
HLIN 27,31 AT 31
HLIN 27,35 AT 35

VLIN 5,13 AT 51 VLIN 27,35 AT 5
VLIN 9,13 AT 91 VLIN 27,31 AT 9
VLIN 17,23 AT 151 VLIN 17,23 AT 23

VLIN 5,13 AT 171
VLIN 5,13 AT 2%
VLIN 9,13 AT 311
VLIN 5,13 AT 35

AB = 0

X = 211Y = 336X =

QW = 420
BOTO 750
FOR I = 1 TO 241

COLOR= 11: FOR I
COLOR= 15

FOR P1 = 3 TO 37
FOR P2 = X TO 37
PLOT P1,P2

NEXT P2,P1
COLOR= 1
CV = 7188 = 5

FOR CV = 7 TO 3t
CVi NEXT SA,CV
FOR 8A = 5 TD 279
FOR CV = 7 TO 31
CV: NEXT 8A,CV
VLIN 0,39 AT 371
X = 191Y = 316X =
AB = 0

VLIN 27,35 AT 17
VLIN 27,35 AT 23
YLIN 27,31 AT 31
VLIN 27,35 AT 35

251B8Y = 35

STEP 401 POKE 768,11 FOKE 749,201 CALL 7701 NEXT I

= 2 TO 381 HLIN 2,38 AT I1 NEXT I

BTEP 2
BTEF 2

ETEP B8y FOR 8A = 5 TO 29 BTEP B: HLIN SA,BA + 4 AT

STEF 8r HLIN SA,8A + 4 AT 351 NEXT EA
BTEP 8: FOR SA = 5 TO 2% BTEP 8: VLIN BA,BA + 4 AT

VLIN 0,39 AT 38
1718Y = 23

@QW = 6321 BOTO 750 _
FOR I = i TO 241 STEP 401 POKE 748,13 POKE 749,25: CALL 7701 NEXT I
= 2 TO 38: HLIN 2,38 AT I: NEXT I

COLOR= 11: FOR I
COLOR= 135

FOR P1 = 3 TO 37 BTEP 2

FOR P2 = 3 TO 37
PLOT P1,P2

NEXT P2,P1
COLOR= 1

PLOT 5,5

AUVGUST/SEPTEMBER 1985

ETEF 2

&700
&710
&720
&730
&740

HLIN S,B AT 9
HLIN 5,12 AT 13
HLIN 5,1& AT 17
HLIN 5,14 AT 21
HLIN 5,12 AT 25
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&850 WLIN 5,8 AT 9 &750 HLIN 5,B AT 29

! 4860 VLIN 5,12 AT 13 6760 PLOT 5,33

| & ' 6870 VLIN 5,14 AT 17 6770 PLOT 35,5

| & | &880 VLIN 5,16 AT 23 6780 HLIN 32,35 AT 7

| | 890 VLIN 5,12 AT 27 5790 HLIN 28,35 AT 13
4900 VLIN 5,8 AT 31 4800 HLIN 24,35 AT 17
6910 VLIN 30,33 AT 9 £810 HLIN 24,35 AT 21
6920 WLIN 26,33 AT 13 &B20 HLIN 28,35 AT 2S5

| ¥ ! 4930 VLIN 22,33 AT 17 5830 HLIN 32,35 AT 29

| | 4940 VLIN 22,33 AT 23 £840 PLOT 35,33

| @ | 6950 VLIN 24,33 AT 27

6960 VLIN 30,33 AT 31

6970 FOR FG = 7 TO 31 STEP B: HLIN 21,23 AT FB:1 NEXT FB8

&980 FOR BH = 11 TO 27 BTEP 1&4: HLIN 17,19 AT BH: NEXT GH

&990 HLIN 19,21 AT 19

7000 AB = 0K = 17:Y = 316X = 19:BY = 23

7010 QW = B45: GOTO 730

7020 TEXT : HOME » FOR I = 1 TO 10: FOR L = 100 TO 10 S8TEF - 10» FOKE 7
&8,L: POKE 749,10: CALL 770: NEXT L,I

7030 INVERSE 1 VTAB 13 HTAB 1: PRINT "

7040 VTAB 23: HTAB 1: PRINT * g
7050 FOR U = 1 TO 225 VTAB Ur HTAB 11 PRINT ® "j: HTAB 39: PRINT "
| ¢ 7055 NEXT U
7040 NORMAL
7070 VTAB 41 HTAB 41 PRINT "SIE HABEN ES TATSAECHLICH BESCHAFFT"
7080 VTAB &: HTAB 41 PRINT "ICH HAETTE NICHT GEDACHT , DASS "
7090 VTAB B: HTAB 4: PRINT “IRGENDEIN MENSCH DAS FERTIG BRINGT."
7100 VTAB 12: HTAB 41 PRINT "SBIE DUERFEN SICH VON NUN AN VON"
7110 VTAB 141 HTAB 41 PRINT “ALLEN LEUTEN , DIE SIE KENNEN , "
7120 VTAB 1&: HTAB 4: INVERSE : PRINT "BROSSER MEISTER";: NORMAL : PRINT
" NENNEN LASSEN !!t"
7125 IF W > HI THEN HI = W
7130 VTAB 20: HTAB S: PRINT "WOLLEN SIE NOCH EIN SPIEL (J/N) ?"j: GET A%
1 IF A% = "N" THEN END
7135 HOME :10 = 1
7140 X = 19:1Y = 36X = 19:6Y = 22:LEBEN = 3:W = O:OW = O0:FB = 1:TY = TY +
11L = 01T = O1AS = O: BOTO 470
7150 END
10000 TEXT 1 HOME
10005 IF W > HI THEN HI = W
10010 INVERSE : FOR O = 1 TO 39: VUTAB 11 MTAB O: PRINT " ": VTAB 23: HTAB
01 PRINT " "1 NEXT O
10015 NORMAL
10020 VTAB 41
10030 PRINT "SIE HABEN ALL IHR LEBEN VERLOREN !!!!!®
10040 PRINT @ PRINT “IHRE PUNKTZAHL 1"jW
. 10050 PRINT 3 PRINT "HOECHSTPUNKTZAHL 1"jHI
| & | 10060 PRINT : PRINT "ICH HOFFE , ES HAT IHNEN SPASS GEMACHT": PRINT 1 PRINT
. “UND BRATULIERE IHNEM FUER IHRE ": PRINT 1 PRINT " L E T
] §TUNB"
' 10061 DATA 6&3,255,111,255,111,128,127,128,141,255,111,255,159,255,141,2
55,141,128,147,255,159,128,147,128,141,128,147,128,159
10042 DATA 255,127,128,111,128,127,128,141,128,127,255,43,255,111,255,11
1,128,127,128,141,235, 111,255, 159,255, 141,255,141,128,147
10063 DATA 128,159,128,141,128,147,128,127,255,111,128,111,255
10064 IF TY > =1 THEN GOTO 10110
10044 FOR RTY = 105 TO 140: READ L,T
10048 POKE 748,255 - L1 POKE 749,Ti CALL 7701 NEXT RTY
10070 PRINT : PRINT "WOLLEN SIE ES NOCHEINMAL VERSUCHEN 7"j: GET A$: IF
A$ = "N" THEN END
10080 X = 211Y = 39BY = 216X = 211A = INT ( RND (1) # 100) + 100:E = INT
: { RND (1) # S0)
7 10090 LEBEN = 3:1W = O10W = 0:FG = 1:TY = TY + 1
¥ 10095 L = iT = O
. 10098 AS = 0:0I = 1
10100 BOTO 470 :
10110 PRINT 1 PRINT "WOLLEN SIE ES NOCHEINMAL VERSUCHEN 7"j: GET A$:1 IF
A$ = "N" THEN END
10120 GOTO 10080
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Eéberts Uberlebenskampf

im Labyrinth

Egbert ist durch Zufall in ein riesiges
Labyrinth geraten, wo ihn mancherlei
Gefahren bedrohen. Um sein Leben zu
erhalten, muB Egbert in sechs verschie-
denen Riiumen so lange herumliegende
Gegenstiinde einsammeln, bis sie auf der
wScale” erscheinen. Ist dies geschehen,
so erhiilt er die Moglichkeit, an einen
Schliissel zu gelangen. Mit dessen Hilfe

kann Egbert Irrliufer* die Verbin-
dungstiiren zwischen den einzelnen Riiu-
men dffnen. Doch aufgepaBt: Wenn Eg-
bert die Mauern beriihrt, droht ihm ein
Punkteabzug oder sogar der Verlust ,ei-
nes seiner Leben®,

Dieses Spiel weist vier unterschiedliche
Levels auf:

In Level 1 erscheint nach dem Durch-

'H"!:, Unser Egbert ist schlau.

Der kommt durch!*

queren von vier Riumen ein Monster.

In Level 2 wird Egbert mit dem feind-
lich gesinnten Monster konfrontiert.

In Level 3 steht Egbert nur eine begrenz-
te Schrittanzahl filr die Durchquerung
des Raumes zur Verfiigung.

In Level 4 muB Egbert gleichzeitig auf
seine Schrittzahl und das Monster ach-
1én.

':u; Pﬂm‘r*ﬁ‘h

BﬂLLEﬂTm
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'--!Q.PRIHT"I Irpt-:ﬂ'rs HMPT-' WP
S50 PRINT"H
&0 GETA$: :Fm-"'msuaﬂ

BO PRINT" :EI 'ANDEREN 1 PUNKT®

100 PRINT" VON DEM SIE EII'EH

_'mmmmmemm{:mammmnammmﬁ

6 VON 4 L,EUE.E.ME n
Wm ." I'- A & -

70 PRINT"L BEI MANCHEN muEm_- & VERLIEREN SIE 1 LEBEN"

90 PRINT"M BEI 10 PUNKTE ER- [ SCHEINEN 2 SCHLUESSEL"
1 HOLEN MUESSEN DANN'

110 PRINT"§ GEHEN SIE ZUR mﬁn i IN DEN NAECHSTEN RAUM"

'120 BETA$: IFAsS=" 'ﬂ'ﬂll‘i’ﬁ

130 anwn'

140 PRINT"E"

READY. ==
ok kX
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1 GOSUBZ2000 i g 7
5 D$="VC-20":HC=10:zH=1 TEIL 2 : 2}
s & POKE3&879,14
& i 9 GEOTOD3000
. | 10 I=1:A=7932:B=38452:L=5:P=0:R1=34874: POKER1+2, 15: PU=0:1 X=0: J=1 - -2k
| @ ' 11 POKE3&B&9,255 y B
40 ONIGOSUB100,300,400,200,500,400 | -
42 FnRT-lTDE E=IHT(RNDE11*4131 POKE7702+C,7: POKEIB422+C , H1: NEXT

St IFJK-OTHEN&D
52 PRIMNT " iTeIEeTeeaTels (i : 1] 1 5."6G"N " e _
53 BE=LL ' A
54 IFBG=0THENL=L-1:J=13:FORT=200T0250STEFP2: POKER1,T: NEXT: POKERL ,0:LL=100 | !
&0 POKEA+X ,J:POKEB+X ,H: POKEA+X+Y,0 , @
62 POKE3Z7154,127:J0=(FPEEK (37152) AND128)+ (FEEK (37151 ) ANDZ8)
63 IFJO0=140THENX=X-1:Y=+1:J=1:FPOKER1+1,200:POKERL1+1,0:LL=11~1
&4 IFJ0=2BTHENX=X+1:Y=-1:J=2: POKER1+1,200:POKER1+1 ,0:LL=0LL~1
&5 IFJOD=152THEMX=X-22:¥=+22: J=3: POKER1+1,200: POKER1+1 ,0:LL=LL-1
&6 IFJD=148THENX=X+22: ¥Y==22: J=3: POKER1+1 ,200: POKER1+1 ,0: LL=LL =1
&7 O=PEEK (A+X): IFP<OTHENP=0: PU=0
| &9 IFD=90R0=12THENP=P-1:PU=PU-1:X=X+Y:FORT=240TO170STEP-&: POKERL+1,T: MEXT: POKER1
| @ +1,0:3=13
70 IFO=5THENL=L—-1:FORT=200TD1Z20STEP-1:POKERL=-2,T:NEXT: POKER1=2,0: =13
_ 71 IFO0=40R0=11THENX=X+Y:L=l —1:FORT=1TO10: POKERL+1,130: NEXT: POKER1+1,0: J=13
| = 72 IF0=STHENFORT=220TD2S0STEP2: POKER1 , T: NEXT: POKERL ,0: P=P+1: PU=PU+1
73 IFD=BTHENU1=1:FORT=230TO2SSSTEFP2: POKER1~1, Tt NEXT: POKER1-1,0
74 IFU1=0THENGDTO7&
75 IFO0=7THENU1=0: ¥=0: FORT=128TO2555TEP. 5: POKERL , T: NEXT: POKER1 ,0: BOTO40
76 IFO0=7THENFDRT=2S5TO248STEF-1:POKER1+1,T:NEXT: POKERL+1 ,0: X=X+Y i
77 IFO=10THENX=X+Y -
BE IFPU=10THENI=I+1:G0T0O1100
B89 IFL=0THEN1000 . !
F0 IFRT=0THENTF
: 21 POKE7B22+XX+YY,0: POKE3BSA2+X X, 4: POKE7822+XX , 11: GOSUB4000
I 92 TH=INT(RND(1)}#4)+1:0ONTXGOTO?3,%4,55,94
¥ 93 XX=XX+22:¥Y=-22:B0TO97
I Lg4 XX=XX=-22:YY=+22:G0T097 =
95 XX=)X+1:YY=—1:60TO097 N
95 XA=XX—-1:YY¥=+1:G0OTOT7
97 UY=PEEK (7822-+XX) : IFUY=40RUY=520RUY=S0RUY=120RUY=40RUY=70RUY=BTHENX X=X X +YY¥
98 IFUY=10RUY=20RUY=3ITHENL=L-1: XX=XX+¥¥:FORT=120TO2205TEP3: POKER1+1,T:NEXT: POKER
1#1,0:J=13
' 99 GOTOS0
i 100 PRINT"LEDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD" 3 :H=1:H1=5: POKES&879,15:LL=120
| 101 PRINT"D@EeeeeDEeeeeDErGasRED" ;
/102 PRINT"DEEEEEEEQAEEEEAREEREEED" ;
! 103 PRINT*DEEEEEEDEEDEEDAERDDDEED";
» | 104 PRINT"DDDDEDDD@EDeeDeeaeseeeD”;
© . 105 PRINT"DEeeeeceDEEDeEDEADDDean" ;
106 PRINT"DEEEEEEDERDEEEEREREREED" ;
3 107 FRINT"DEEDDEEDERDEEDEEEEEEAD";
; 1 108 PRINT"D@@E@@@DEeeDeeDDDDeDDDD" ;
- 109 PRINT"DEEREEADERDERADRAARREEAD";
110 PRINT"DDDDDDDDDDDEEDEEEEERED" ;
111 PRINT'D@EGECEREEEEARGREEREEAD"
o 112 PRINT"DDDDDDDD@EDDDDDDODREAD" ;
| 7 113 PRINT"DEEEEeEDEEDEERREARAGEAD";
' 114 PRINT"DEDDDDRDERDEDDDDDDDDDD" ;
| @ 115 PRINT"DEDERDEEEEDEDARRRARARAGD" ;
' 114 PRINT"DE@eEDaDeEeDeDDDDADDDDD";
117 PRINT"D@DEEDEDEEDEEEREEEERAD" ;
118 PRINT"DEDDDDEnE&DEDDDDoDhoDD"
117 PRINT"DEE@ee&eDeeDeDeeeaacaaD";
121 PRINT"DDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD"
125 FORT=1TO3:C=INT (RND(1}=418) : POKE7702+C, 6: POKEIBA224C , 2: NEXT

127 FORT=1TO12:C=INT{RND(1)#418) : POKE7702+C,5: POKES8422+C, 7: NEXT

{ 130 RETURM
| . 200 PRINT"L":PU=0:H=0:Hi=0:LL=120
201 PRINT"RITIITITIIININIIIIININIINL";

© . 202 FORT=1TO17:PRINT"IGEREERERGAAAGEAEEAART " ; : NEXT
i 203 PRINT"IIIIIIIIIIIINIIIIIINII":POKESSBTS 220
| & 205 FURT=1T0110=E=INT1HND11}*413]:FDKE??02+E,?=FUKE33422+E,&=NEXT &
| 205 FORT=1TOS:C=INT(RND(1)#418) : POKE7702+C ;51 FOKEZE422+C ;2: NEXT :

A
3 . J - s - i T . T
B £, A g e Tt g L i - - T g = [
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206

1
i |
=]

301
302
303
304
306
307
308
310

401
| 402
. 403
i 404
| @ 405
’ 406
! : 407
408
409
410
411
412
413
414
415
416
417
418

823

425

425

1 427
i 450
S00

502

' 504
, 504
| @ ! 507
508
S09
510
&00
&01
' 502
i &03
|'.::_| ﬁ l:l 4
! 1 &05
o=V ok
& 420

1000
= 1001
. 1002 PRINT"LEM=HIGHSCORE"HC

1003 PRINT"[VON "D#%
@ |, 1004 PRINT"IE i TASTE m"
| 1005 BETA%$:IFAs=""THEM10O0S
10046 JK=0:RT=0:G0TOZ000

FORT=1TO1S:C=INT (RND (1} %418} : POKE7702+C,5: POKESBAZ2+C , 4: NEXT
RETURM

FRINT"L":FU=03 H=&: Hl=4: LL=120

PRINT"mDDDDDODODODDDDDDDODDDDDD" 5
FORT=1TO19:PRINT"DEGEAGAAEAEACEEEEEARAEAD" ; : NEXT
FPRINT"DDDDDDDDODDDODDDDDDDDDDD" : POKESSBTT , 30
FORT=1TO120:C=INT(RND {1} %418} : POKE7702+C, 4: POKE3BA22+C,0: NEXT
FORT=1TO1S:C=INT (RND (1) #418) : POKE7702+C, 10: POKESE422+C,5: NEXT
FORT=1TOS:C=INT (RND (1) *418) : POKE7702+4C, 46: POKEZBA224C . 1 :NEXT
FORT=1TD1S:C=INT{(RND(1)#418) : FOKE7702+C,5: POKESB422+C, 2: NEXT
RETURN

POKESAB7F, ZePRINT " LAIIIIIIITIIIIITIIIINIII" ;s Hi=1:H=1:PU=0:1LL=120

PRINT" I EEEREEEEREERERRARRRA] " ; =
PRINT#IIIIIIII@ITII@ITIQITII"; Opis Fernseh-
PRINT" ] 0R00EQOGRA0GREERERERAT"; e ol
PRINT"IIIIITI@@IIITIIIITIRITI"; Gleich geht's los:
PRINT" ] GERREEEREREERREEAEEER]"; S
PRINT*IIII@IITIIITI@IITIIIIIN; die.
PRINT" ] £2REEEEREELERALARERAT "} Egbert durch’s.
PRINT"IEEEITIIIEIIIeITIIIII"; LABYRINTH!

PRINT" IEEEececc2AREARERARAI"Y;
PRINT“IIIII@III@IIIIIIIIIIE@I";
FRINT"IGREEREERERARGAAGEARALI";
PRINT"IIIIIIITIITIII@RIIII@III";
PRINT"IGEEREEREEREEEREEEERERETI" ;
PRINTIIIT@IIIIGITIGIII@IINII";
PRINT" [ EREEREAEAEEEREGREEEAE1" ;
PRINT"IIIIIIIIGEIIIIIIIEIINIIY;
PRINT"I@eG@ACeAQARAGEACAGERRTI";
PRINT"IIIIIIII@EIT@EIIIIIINI";
FRINT" ] IGGEEERERAEREAEREREREREI";
PRINT*IRITIIIIIIITIIIIIIITIINI™
FORT=1TO15zC=INT (RND (1) #418) : FOKE7702+C, 10: FOKEZB422+C, Sz NEXT
FORT=1TOS:C=INT (RND (1} *418) : POKE7702+C, &: POKESBAZ22+C, 5: NEXT

FORT=1TO20: C=INT (RND (1) #418) : POKE7702+C, 5: POKE3BA22+C , 7: NEXT
RETURN
PRINT"\":PU=0: H=0:H1=5:LL=120
FPRINT"EDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDDD 3
FORT=1TO19: FRINT"DEEEEREREEEREEEEEEEAARD" ; s NEXT
FPRINT"DDDODDDDDDDDDDDDDDDODD" : POKESSBTT, 26
FORT=1TO&0:C=INT(RND (1) #418) : POKE770Z+C, 4: POKEIBA22+4C, 62 NEXT
FORT=1TO&LO: C=INT (RND (1) #418) : POKEY702+C,7: POKESB422+C , 5: NEXT
FORT=1TOS:C=INT (RND (1) *#418) : FOKEV702+C, &: FOKETBAZ22+C , 2: NEXT
FORT=1TO1S:C=INT{(RND (1) #418) : FOKE7702+C,5: POKE3ZBA22+C , T: NEXT

RT=1

RETLURM

PRINT*mRLLLLLLL L LLELLLELLL " 5 s POKESSBT T, 156:H=0: H1=4: PU=0: LL=120: Jk=1
FORT=1TO19: FRINT"LEREEEEECRACEAACEEAGAEL " ; : NEXT

PRIMNTYLLLLLLLULLLLLLLLLLLLRL
FORT=1TOS0:C=INT (RND (1) %408} +1: POKET702+C, 12: POKE3BA22+C , 0: NEXT
FORT=1TO15: C=INT{RND (1) #408) : POKETTO24C,5: POKEZBA22+4C, 2: NEXT
FORT=1TO15: C=INT (RND (1) #408) : POKEV702+C, 10: POKEZBA422+C, Sz NEXT
FORT=1TOS: C=INT(RND (1) *408) : POKEV702+C, 4: POKEZBA224C 1 : NEXT
PU=0: I=0: P=P+100: RETURN

FORD=1TO10: FORT=128TO2555TEPS: POKERL—1 , T: NEXT: FOKER1-1,0: NEXT : FOKES6B67 , 240
POKES&E7F,14: IFF?HCTHENPRINT "LEDDEMISDE INEN NAMEN BITTE": INPUT"E";D%:HC=P

. 1100 FORD=1T0&:FORT=250TD200STEP-. 5: POKERL , T: NEXT: POKER1 ,0: NEXT: PLU=0
i 1110 FORT=1TO2:C=INT (RND(1)%418) : POKE7702+C,B: POKE38422+C,Hi NEXT: BOTOR0
| & | 2000 POKE3&B49,255
2010 DATAO,0,0,0,0,0,0,0:REM NIX
2020 DATAZA 45ty 16456 56,56, 16,48: REM M. LINKS
@ . 2030 DATA4B,56,14,56,56,56,16,24:REM M.RECHTS
' 2040 DATAS&,S56,16,124,186,186,40,108:REM M. GERADE

2050 DATA2SS,145,255, 165,165,255, 137,255: REM MALER
2060 DATAD,0,856,80,480,586,0,0:REM GRUG

2070 DATA0,0,0,40,40,0,0,0:REM MINE

2080 DATAZSS, 129,131,133, 129,129,127 ,255: REM TUER

2090 DATA9L,240,224,16,10,5,2,0:REM SCHLUESSEL
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2100 DATAZ255,129,255,129,129,255,129,255: REN
2110 DATALD,12&,124,50,24,24,24,24: REM

2120 DATASA,16,56,56,16,124,170,170:REM
2130 DATASZ2,124,255,117,238,255,122,40: REM
2140 DATA17,4,0,9,0,184,255,59:REM

BAUM

FELSEN

2990 FORI=0TO111:READV:POKE7158+0#8+1 ,V:NEXT
J000 POKE37154,255: POKE3&ELY ,240: FOKESSB79,14: PRINT" L=

FELS

HMONSTER
FELSEN

COLECTOR

| @ 3005 PRINT"EEE LEVEL 1 = MONSER ERSTHE AB RAUM 5"
- 3010 PRINT"@E LEVEL 2 = MONSTER"

3020 PRINT"@R LEVEL 3 = SCHRITTE"

3030 PRINT"@ES LEVEL 4 = MONSTER UND SCHRITTE"

3100 PRINT"[EME WELCHER LEVEL"

3110 YR=1:INPUT"[H"; YR
3130 IFYR=1THEN1O

3140 IFYR=2Z2THEMNRT=1:G0TO10
3150 IFYR=3THEMJK=1:GOTO10

31460 IFYR=4THENJK=1:RT=1:G0OTO10

3170 IFYR>4THEN3O0OO
3300 REM" ldmbiiiig

4000 IF7B2Z2+XX<THBOTHENXX=XX+YY
4005 IF7822+XX>B1BSTHENXX=XX+YY

4010 RETURM

MOON-LANDER

TI-99/4A

Moon-Lander ist fir den TI-99/4A mit
Extended Basic und Joysticks geschrie-
ben. Aber es ist anch noch geniigend
Speicherplatz zur Verflipung, so daB das
Spiel auch auf eine Tastatur-Version
umgedindert werden kann.

Mach dem Eintippen und nach Eingabe
von JRUN* wird man nach der Spiel-
stiirke gefragt (leicht, mittel, schwer).
Dann wird der Bildschirm zunidichst
dunkel. Nach einiger Zeit erscheint der
Bildschirmaufbau des Spieles mit der
Frage nach der Spielanleitung, die mit
ciner 3stimmigen Melodie untermalt ist.
Je nach Aniwort erscheint entweder eine
kurze Spielanleitung oder das Spiel be-
ginnt sofort.

Zum Spiel:

Oben links in der Ecke erscheint [hr
Lander, Ihre Aufgabe ist es nun; diesen
Lander sicher aufeinen der beiden Platt-
formen zu landen. Doch das ist gar nicht

so einfach. Infolge der Anziehungskrafi
sinkt Ihr Lander unaufharlich. Sie sind
somit gezwungen, gegenzusteuern. Dies
geschieht folgendermabBen:

Driicken Sie den Joystickhebel nach un-
ten, so benuizen Sie die . Bremsdiisen®,
und Thr Lander wird abgebremst. Diese
Bremsdiisen kann man aber nicht schen,
sondern nur hijren, Je linger Sie brem-
sen, desto kleiner wird die Geschwindig-
keit Thres Landers. Das gleiche gilt fiir
die anderen Richtungen:

Hebel nach rechts; Lander Miegt nach
links (die Diisen, die rechts am Lander
sind, lassen den Lander nach links flie-
gen).

Hebel nach links: Lander fliegt nach
rechis.

Hebel nach oben: Lander fliegt nach un-
ien (er wird beschleunigt).

Zu einer erfolgreichen Landung gehiin
aber noch mehr. Am linken Bildschirm-

Auf den Spuren
von ,,APOLLO*:

Eine weiche
Landung ist

sehr wichtig!

rand schen Sie einen hellblaven senk-
rechien Streifen, in dessem Zentrum be-
findet sich ein grilner Balken. Dics ist
die Anzeige Threr Geschwindigkeit. Der
schwarze waagerechte Strich zeigt Thre
momentane Geschwindigkeit an. Je hi-
her dieser Strich ist, desto kleiner ist
Ihre Geschwindigkeit. Um eine erfolg-
reiche Landung zu erreichen, diirfen Sie
die Felsen nicht berilhren (sonst explo-
dieren Sie), zusdizlich muB eine be-
stimmte Geschwindigkeit eingehalien
werden. Der schwarze Strich muB sich
im griinen Bereich oder dariiber befin-
den. Je hiher dieser Strich ist, desto
mehr Punkte bekommen Sie bei ciner
gegliickten Landung. Ist der Strich unter
dem grilnen Bereich, so sind Sig zu
schnell gelandet und explodieren eben-
falls. Auch wenn Sic den Bildschirm
nach rechts, links oder oben verlassen,
explodieren Sic.

Zur Punkiverteilung:

Die Anzahl der zu vergebenden Punkie
ist abhiingig von der Stellung des
schwarzen Striches. Diese Punkie wer-
den dann noch mit dem Multiplikator 2
oder 3 multipliziert {mit 2, wenn Sie auf
der linken Plattform landen, mit 3,
wenn Sie aufl der rechien Plattform lan-

I HomecomPUTER

AUGUST/SEPTEMBER 1985,

poa—



den, weil dort eine gute Landung
schwieriger zu realisieren ist). Ganz un-
ten am Rand sehen Sie Ihren Fuel-Yor-
rat. Ist dieser aufgebraucht, so ist das
Spiel vorbel. Wenn Sie eine gute Punk1-
zahl erzielt haben, dann kiinnen Sie [h-
ren Namen in eine Tabelle eintragen.
Das geschieht folgendermalen:

Mit dem Joystick bewegen Sie einen
schwarzen . Rahmen*. Wenn Sie nun
auf den Feuerknopf driicken, dann ha-
ben Sie denjenigen Buchstaben eingege-
ben, der im schwarzen Rahmen ist.
Falsch eingegebene Buchstaben kiinnen

mit . R.* fiir rub (am Ende der unteren
Buchstabenreihe) geldscht werden, Das
Eintragen ist beendet, wenn so viele
Buchstaben eingegeben wurden, wie
mbsglich sind, oder wenn Sie das Zeichen
oE.” fiir End eingegeben haben (auch am
Ende der unteren Buchstabenreihe). Die
jeweils 3 besten Ergebnisse sind in dieser
Tabelle gespeichert.

Fuelvorrat:

Sie verlieren Fuel, wenn Sie die Brems-
diisen betfitigen oder wenn Sie explodie-
ren. Bei einer Explosion ist der Fuel-
Verlust von der jeweiligen Spielstiirke

abhiingig. Bei einer schwierigeren Spiel-
stiirke verlieren Sic dann mehr Fuel als
bei einer leichieren. Sie bekommen, Fuel
dazu, wenn Sie gliicklich gelandet sind.
Je mehr Punkte Sie fir eine Landung
bekommen, desto mehr Fuel erhalten
Sie auch dafiir. Je mehr Punkte Sie nun
bekommen (je linger Sie also spielen),
desto schwieriger wird das Spiel, denn
mit steigender Punkizah! verschlechtert
sich die Bremskralt der Dilsen und man
muB hiufiger und linger bremsen.
Nun viel SpaB und Erfolg bei Moon-
Lander.

T —

' 78 1% MOON-LANDER X Auf geht's: Ohne FieiB, |
'@ 38 % (C)1984 ¥ 7 ;
| 4@ % BY HEYD SPEKKER % kein ,,Preis*! .
| _ | 56 1% BUCHENSTR. 16 X
' @ . Fg I% 2913 AUGUSTFEHN ¥

| 78 DRERkbRRoiieichiooeion ;
| » ' BA DATA 587,349,117,587,349,117,5687,349,117,%554, 330,117,587, 370, 147,567,378, 147, @
| & | 587,370,147,523,370.,147 ! =
98 DRATA 466,392, 156,466,392, 156,466,392, 156,392,311,156,349,294, 117,349,294, 117, ; .
349,794,117,448,349, 117
1@3 DATA 466.,392,156,466,392, 156,466,392, 156,392,311,156,349,294, 117,349,294, 117
349,294, 117,587,349, 117
@ + 11@ DATA 523,338,131,392,3308,131,4408,262,131,466,294,131,523,311,175,523,311, 175

! : ;593-443;1154-522:3521“3
| _ + 178 DATA 587,349,117,587,349,117,587,349,117,554,330,117,58687,370, 147,587,370, 147
‘ = 1 ,BA7,378, 147,523,378, 147

| , 144 DATA 466,392, 156,466,392, 156,466,352, 156,523, 378, 156,567, 370, 147,587, 37@, 147
I

587,378, 147,523,378, 147
158 DATH 466,397, 156,466,392, 196,466,392, 156,392,311, 156,349,294, 233,370, 262, 220
s A92 . 247, 196,392,349, 196
168 DATH 587,338,131,587,3348.131,523,311,175,523,311., 175,466, 294,117,466, 15068@, 1
5@n@, %23, 15009, 15008, 554, 330, 15008 B
178 DATA 587,378, 158088, 15000, 1568@, 147, 587,370, 147,587,378, 147,466,294, 196,448, 2 o
52, 194,392,233, 196,392,233, 136 | v -
' 18A DATA 587,378, 15088, 587,370, 15000, 15800, 15860, 147, 523, 15000, 15000, 466, 294, 196 L
- 1 o4d4R, 262, 196,392,233, 196, 392, 233, 136
= ' 194 DATA 523,338, {5004, {5008, 15088, 131, 523,338, 131,523,338, 131,448, 262, 175, 448, 2
. BP,175,349.228,175,349, 220, {75
2AA NATA 523,338, 131,923, 15080, 15688, 587, 15008, 15000,523, 336, 131,698,440, 173, 130
Aa . 1538, 15600, 698,448, 175, 622,392,175 I
' 31A AR=A i1 CALL BILDCPP) t
@ . 377 SP=32 :: CALL SCREEN(2)': CALL CLEAR @' CRLL MAGNIFY(4) i @ BN
I 338 DEF F=(D(2)-DC1) %4 : L
24@ CALL CHARCAL, "3C4295A1A199423C" ) ,
A58 CALL CHARC36, "0@07810F \F3F797F 7F TF7F 7F 3F 081 02000E0B0F OF BF CIEFEFEFEFEFEFC1908 L i_'
B4" i &
768 CALL CHARC 49, "FFA08R0880060008000000800000000F F B0EDEEE0Ban0aTER" ) 1 =
' 37A CALL CHARC 32, "0002eB0000600080FFFFFFFFFFFFFFFFE226206868000068F FFFFFFFFFFFFF © .
] oh ' H
| @ | 397 CALL CHARC 92, "8AEB3C1FOF | F7C368B0DAE L F 1930200040E0EQF BF F 7EBBDBECDESSBEF CFCAE @ IS
| ¥ 1 86" o .
’ '\ A9@ CALL CHRRCE4,"BE24187E182406808" ) ! By
| @ . 48A DATA PAERRA3CFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFO@E0888080a6CaCeFCFEFEFFFFFFFFFF @ .
' 41A DATA FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFEFCFCEOBRCACACACABAERERERRRSYRBURBAYA :
| 478 DATA FCFEFBERCACECBCECACOEBEAFOFBFCFFE0BE0BEH00DEREEREEENRM0BEBDBRRAFF
438 DATA ABEABARRECHREBEE060RE0RBRABRBEFFIF3F7F 7F3F3F 3F3F3F 7F 7F 3F 3F3F PFFF
44a DATA 1F1FBFOF IF IFOFBFBFBFBF IF 1F 1F3F3FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
_ | 458 DATA A18183A38387076FOFAFA787070F8F {FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFFFFFFFFFFFF
© | 467 DATR PPPARARAEORGEREAAPHABECNOEERAAGAN 14183838787 0F IF 1F IF3F3F7F 7F7FFF
\ 478 DATH AP3RABAAGRRAEEEAG183470F 1F3F 7FFFOARERT IF IF3F 7FFFFFFFFFFFFFFFFFFF
= | 487 DATA G@POFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFBECOEOF @F BFOF 8F BF SFEFBFCFCFCFCFD
© | 499 DATA FLFCFBFEFOFREBCECASHS0EEE08EEFF260e00PERAPEREDa0a0eRR00RaRBACFF
' 5@ DATA ARAAEAA1016383M363039307078FOFFF3F 7TFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFR
| 518 DATA B183070FOFOF 1F3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3F 3FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
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5208 DATA AAGBARRARGRABARNE{R3878F IF3FFFFO3083070F LF3F7FFFFFFFFFFFFFFFFFFE
53@ DATA 13.2,17.4,21,4,21,8,17,18,13.,19,9,18,5,14.5,18,9,20,9,24,5,26,1,28
54A DATA 17.2,21,12,9,14,9,16,9,18,13,28,13,22,13,24,13,26,9,:28,5,38
558 CALL CHAR(BB,"">:: CALL COLOR(8,2,2)!+ FOR I=3 TO 7 '+ CALL COLOR(I, 16,271
HEXT I
566 RESTORE 488 :: FOR [=96 TO 148 STEP 4 :+ READ A% t+ CALL CHARCI,FA®):: NEWT I
1+ READ R® i+ CALL CHARC44,Fm)
S7A A=96 1: FOR I=l TO 13 '+ READ B.C 1+ CALL SPRITEC#I,A,2,B¥8=7.C¥8=7)1: FA=fA+d |
+t IF A=144 THEM F=44 .
S8 MEXT I
598 FOR I=1 7O 11 ::+ READ B.C :: CALL WCHARCE,C,BE8,2%5=B) ' CALL VCHRRCB.C+1,88,2
S-Hii: NEXT 1 ¢ CALL VCHARC1.32.88,24)
EAA FOR TI=1 TO 13 :+ CALL COLORCM1. 7310 NEXT I i+ CALL COLORCE,7.72
618 CALL COLOR9,8.8.,11.,3,3:12,11,11)
62@ CALL YCHARC11,32,97,123 ¢ CALL VCHARC 13,32, 113,29
R36 DISPLAY ATC24,183:"FUEL" 1: CALL HCHRARC24,16,127,173:: DISPLAY AT(22,14)8IZE
9 "TOP")TOP 1 DISPLAY AT(2E,14)S12E¢92: "PUNKTE" JFT
640 CALL SPRITEC#16,32,7,161,233)
658 IF AAR=! THEW 598 .
E6RA DISPLAY ATC1,3)"MOON LAMDER" ¢! DISPLAY AT(3,3):"@1984 H SPEKKER" i DISPLA ) &
Y ATE1S, 12)817EC18 ) "SPIELREGELHTS J/N "
678 GOTO 1398 ;
6FA CALL HCHARC1,3,32,2@3:1 CALL HCHARC3,3,32,28)' CALL HCHRRC 15,12.,88,20):: FO
R I=1 TO S88 :: HEXT I
698 DI JLECL)EC2),AA=A ¢+ CALL SPRITEC#I4,36.5,1,.9,815,48,2,99,249)
7AQ AL MOTIONC#16,8,8):: CALL JOYSTC1.X,¥3:: IF X=B AND Y=8 THEN 718 ELSE 729
718 CALL SOUNDC-2868,=7,9): D(2=DC13+@,5 1+ GOTO 740
728 CALL SOUNDE-2888,=6,931: DC2)aD 1 i+ INTCPT-SB@+8 )1 1 EC2)mEC 1 )=XTNT( FT SR8+
B CALL MOTIONCHIS.A,-1):: 2A=2A+1 :1 IF 2ZA-4=INTCZA~4)THEN 725 ELSE 730
775 CALL HCHARC 24,5P,B88)1 1 SP=SP={
738 CALL POBITIONCHIE,B,CY:: IF C<=121 OR SP{=16 THEM 1330
744 CALL MOTIONCH14,D(23,EC2):815,F.8)1 CALL COINCCALL,CY:« IF C THEN CRLL CRAS
H(SP,PP Yy GOTO 598 . }
738 DC1Y¥=DO2Y EC13=EC2):+ CALL POSITIONCHIS,G,H)1: IF G(72 OR G>176 THEN CALL s e
I MOTIONC#1S.,8,8) i
| , 768 CALL POSITIONC#i4,0.MW):+ IF W)254 THEN CALL CRASHCSP,PP)Y:: GOTO 698 ELSE IF N W
[ &+ @>134 AND Q<159 AMD <=5 AND W¥=33 THEW 2U=2 :: GOTO E28
[ 778 CALL COINCCALL,CY1 0 IF C THEM CRLL CRASH(SP.PP):: (GOTO €98 ELSE IF Q=59 AND ' ;ﬁ
L i B<=a?3 AND HC17?9 AND W>154 THEN 2U=3 i GOTO E688 & B
| = ! 7RA 1F 0*153 AHD [<23@ THEN GOSUB 1168 i GOTOD £98 ' |
: i 798 CALL COINCCALL.C)': IF C THEN CRLL CRASHC(SP,PP)': GOTO 698 ELSE 798 M
| & 888 CALL MOTIONC#14,9,9,#1%5,8,8,#16,0,8) ¢ CALL POSITIONC #15,G,H) 1+ IF G¢=112 TH r @ 8
|~ 4 EN:CALL HE;gD?l(ZU:EF;PT!ELEE CALL MELODYZ2 :+ CALL CRASHCSP.PP)
/1@ GOTO

e 918 FOR 1=5 TO 3 STEP =1 11 PCIISPCI=1)1: BECI)=BBCI=1)11 MEXT I 11 PC2)2PT 1 B | o

| & . (23" 1 Bi=p e

: 920 DISPLAY ATC1.9) "NAME REGISTRATION®

| @ ' 938 DISPLAY ATCS,6»"ABCDEF GH I J" 11 DISPLAY ATC7,6)"K L MNDP AR S

| ¥ L T" ¢ DISPLAY AT(9,62"U Y W XY 2Z, [N 25

- . 948 CALL MAGMIFY(2):: CALL SPRITEC(#1,93,2,28,52) ; g

| @ 950 ¥={5 '+ FOR I=1 TO S 1 DISPLAY ATCX,6311 11 DISPLAY ATCH.BY1PCI)1 1 DISPLAY P N

I . ATCW, 15):BECIY: 1 MmM+2 11 HEXT I e

' 96A DISPLAY ATC11,6): "YOUR NAME:" 1+ CALL HCHRRC11,18,9%,12) . s

| 8 970 X1=28 '+ Yi=52 :: Ai=iB @ B

: 9AB CALL JOYSTC1,¥,¥)i: IF X=@ AND Y=0 THEM 1838

f 998 IF X=-4 THEN Yl=sYl{-16 ELSE IF X=4 THEN Yl=sY1+16 |
{203 IF Y1=36 THEN Yi=196 11 Xi=¥i=16 :: IF Xi=12 THEH X1=6@ '+ GOTO 1020 : s
(@18 IF Y1=212 THEN Y1=52 11 HimMi+16 '+ IF Xiw76 THEN X1=28 L
1928 CALL LOCATEC#L,%1,Y1) e ' @& B
{038 CALL KEY¢1,T.8): IF S=@ THEN 980 148
1848 CRLL GCHRRCCK1+12)/8,CYi+12)/8,21 ) IF Z1=92 THEN 1888
1A% IF Z1=91 THEN Z1=9% ' Al=AI-1 '+ IF Al=17 THEN Al=18 ': GOTO 1@3@

R 82M Z§="" . CALL DELSPRITECALLY ' CALL CLEAR '' CALL SCREENC11) 1
gﬁg CALL CHARSET ' CALL CHARC91,"RB7RSE7BSB484A" ):+ CALL CHARC S92, "AA78467840407 1 B

) E1a FOR I=2 TO 8 ¢ CALL COLORCI,2,113+¢ MEXT I '+ CALL CHAR(S3,"FFBI181A181B18IF e rfﬁ
"y l1 8

| & A% 1F PTPCSITHEN IF PTO>P(4)THEN S6@ ELSE P(S)sPT 11 Bl=S B&(S)="" ELSE 1850 i
i" ' BFA IF PTYPCIITHEN IF PTOPCZ2)THEN 878 ELSE HE@ ELSE 8598 =
. R78 IF PT3P¢1)THEN 998 ELSE 918 =22

@ . 884 FOR I=5 TO 4 STEP =1 '+ PCI)=P(I~1)t+ BSCI)=BSCI-1):i1 NEXT I 11 PC3)=PT i1 B N

. $(m'" 1 Bi=d 1 GOTO 928 . B2

' B9A PCS)=P(4)+ BECSI=BEC4)1: P(4)=PT 11 BE(4)="" 1 Bi=d4 1 GOTO 928 _ B

@ . 992 FOR I=5 TO 2 STEP =1 :+ PCII=PCI-1):+ BECII=BECI-1)11 NEXT I ++ PC1)=PT :1 B ' @ =

! . ({)mMi v Bim] ¢: GOTO 920 : i
5 |
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WAS GIBT’S
DA NOCH
ZU UBER-
LEGEN?

L]

Jimmy McSpar
e {iberlegt nicht sehr lange. Als
& ..Schotte”™ weil} er, dafl er seine
beliebten Magazine mit dem
Kombi-Abo zu einem wahr-
haft giinstigen Preis be-
kommt! Fiir ganze 100
Mark hat McSpar ein Jahr
lang Informationen, Spiele

und Anwenderprogramme.

LJimmy, greif zu!*

Money Makes The World Go
Round® (Geld regiert die Welt),
50 lautete einst ein bekannter
Schlager von Liza Minelli. Nun,
alles scheint sich um den schnd-
den Mammon zu drchen. Sparen
will und muB jeder, das ist klar!
Wir vom Team des HOME-
COMPUTER miichten Thnen da-
bei helfen. Wir sind der Meinung,
mit einem Jahres-Abo geht bei
Ihnen ,die Sonne™ auf und das
nicht nur im Geldbeutel!

Falls Sie bisher mit unseren Ma-
gazinen HOMECOMPUTER,
COMPUTRONIC und CPU zu-
frieden waren, so entscheiden Sie
sich doch einfach fiir ein Jahres-
Abonnement, welches Thnen eine
schitne Stange Geld erspart!

Bei unserem KOMBI-ABO spa-
ren Sie sage und schreibe 41
Mark! Und wie kommt man an
das erstklassige Angebot? Ganz
einfach die Bestellkarte ausiiillen
und abschicken. Damit haben Sie
sich das giinstige Angebot gesi-
chert!

So wird avch avfomatisch Ihr
HOMECOMPUTER Magazin
preiswerter:

Wihlen Sie das Kombinations-
angebot aus HOMECOMPU-

TER, COMPUTRONIC und

haben wir zwar nicht anzubieten, aber

bei Ihnen mit einem echten Super-Abo!

CPU, dann sind Sie optimal in-
formiert und werden mit einer
.wahren Flut* von tollsten Sofi-
ware-Programmen . iiberhiiuft*!
Im Klartext bedeutet dies: Sie
zahlen fiir sechs Hefte von HO-
MECOMPUTER plus sechs
Hefte von COMPUTRONIC
plus zwilf Hefte von CPU im
Juhres-Abo statt der ,iblichen*
141 Mark die runde Summe von
nur 100 Mark! (Dieses Angebol
gilt nur fiir die Leser aus der Bun-
desrepublik Deutschland).

Bei Lieferung in das europdische
Ausland betriigt das Sonderange-

bot 150 Mark, nach Obersee 200 % :

Mark.

In dem . Blawen* ist enthalten:

@ Sie erhalten HOMECOMPLI-
TER, COMPUTRONIC und
CPU ab der akiuellsten niéich-
sten Ausgabe,

® Dic Licferung erfolgt frei
Haus inklusive Mehrwert-
sleuer.

® Die Zustellgebiihren sind im
gilnstigen Abonnementspreis
enthalten.

@ Es entstehen Thnen keine wei-
teren Kosten.

@ Sie werden optimal infor-
miert.

Jahres-
Abos

Dies ist der
Weg zu einem
echten Super-
Kniiller: Sie
kinnen wiih-
len, welches
Jahres-Abon-
nement Sie be-
vorzugen! Wir
sind sicher, es
ist fiir jeden et-
was dabei.
Ubrigens: Bei
.. dem Super-
L Kombi-
! Abo spa-
,h ren Sie
enorm,
niimlich
ganze
41 Mark.
Wenn das
nicht
lohnt ...?
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Fortsetzung von Seite 40

1AEA CAI L HOHARC11,A1,Z1)1 1 IF Z1<>95 THEN Z$=Z$RCHRS(Z1):! Al=A1+1 :: IF A1=30

THFN {880 ELSE 980 ELSE 1678

{A7A 26=SFGS¢ 78, 1, LENC28)-1): GOTO 938

1ﬁg; TNP=PC1)1: BECB1)=2$ : DISPLAY AT(13+B1%2, 150BEEP:28 +: FOR I=1 TO i@@8 @
$ER

{@5A A$="" :: PT,?A= :: CALL DELSPRITE(ALL):' CALL CLEAR ' RETLURN

{1@@ CALL CRASHCSP,PP):: DISPLAY ATC(1,3)BEEF:"0OUT OF ATMOSPHERE!" ¢+ FOR I=1 TO

“@A 11 MEXT 1 ' CALL HCHARC1,3,32,22)1¢ RETURN

{11A CALL DELSPRITECALL):! CALL CLEAR :: CALL SCREENC11)t: CALL CHARSET 1 FOR I

=? TN 8 :: CALL COLORCI,2,11)1 HEXT I

1128 PRINT " SPIELANLETTUNG i i

{13@ PRINT "SINM DES SPIELES IST ES,DEN",,*+ PRINT "LANDER AUF DEN PLATTFORMEN",

. t1 PRINT "DER KRATER ZUJ LANDEN.DRBEL"..

{148 PRINT “MUSS EINE BESTIMMTE GESCHWIN";, ! PRINT "DIGKEIT EIMGEHALTEN WERDEN.

W,,t1 PRINT "(DER SCHWARZE GESCHWINDIG=",.

11508 PRINT "KEI1TSANZEIGER MUSS SICH IM",, it PRINT "GRUEMEN BEREICH ODER DARUE-",

1168 PRINT “BER BEFINDEM, )JE GERINGER",,r: PRINT "DIE GESCHWINDIGKEIT, ", 0,11 BI
SPIAY ATC24,18): "WEITER MIT ENTER >)"

{178 CALL KEY(3,K,8)1 ' IF K{>13 THEN 1178

{188 CALL CLEFAR ': PRINT "DESTO GROESSER DIE PUNKTZRHL",,:: PRINT "UND DESTO MEH
F FUFL BEKOMMT" ..

1198 PRINT "MAN DAZU.BEI EINER NICHT GE=",.:1 PRINT "GLUECKTEN LANDUNG ODER BET"

{268 PRINT "BERUEHRUNG DER FELSEW ER=",,:: PRINT "FOLGT EIN CRASH,UND MAN BE="..
'+ PRINT MKOMMT FUEL ABGEZOGEN.", ..

iﬁlﬂ PRINT "STEUERUNG:" :: PRINT H=m—s=m===- W, , 1+ PRINT "JOYST.(L )=LANDER NACH RE
CHTS" .,

1228 PRINT "JOYST.(R)=| ANDER NACH LINKS",sysn00)1! DISPLAY ATC(24,263:%5»"

1230 CHIL KEY(3,K,S) IF K<>13 THEH 1238

1;35 CALL FLEHR 1+ PRINT “.JOYSTCU)=LANDER NACH OBEN",,:: PRINT v J0YSTE 0 »=LANDER

H HMTEW":

1728 PRINT "DAS SPIEL IST ZU ENDE: MENN", ; ++ PRINT "DER FUEL AUFGEBRAUCHT IST.".s

1768 PRINT "GUTE ERGEBNISSE KOEMWHEN AM", 11 PRINT "SCHLUSS IN EINER TRBELLE EIN"

v .11 PRINT "GETRRGEM WERDEHW.DIES ER-",.

1778 PRINT "FOLGT DURCH BEWEGEN DES JOY=",,:t' PRINT "STICKS UND DURCH DRUECKEN" .

.11 PRINT "DES FEUERKMOPFES.VIEL EPHSS!I": 1+ 1 .

{2868 DISFLAY AT(24, 183 "START MIT ENHTER b

1798 CALL KEYC3,K,S5):: IF K<>13 THEN 1298 ELSE AA={ 1 K=8 1 GOTO 328

176A@ RESTORE 88 :+ FOR I=1 TO 96 ' RERD A,B.C :+ CALL SOUNDC 288,A,8.8.5.C,55 ¢

CALI KEY(A,K,S)1: IF S=8 THEN 1318 ELSE IF K=118 OR K=78 THEN 68@

{31A IF K=18e OR K=74 THEN 1118

{A28 HEXT 1 : GOTA 1388 1 GOTO £88

19304 CALL MOTIONC#15,8.8.#15,8,8)1: CALL HCHARCZ24:16,8870:: CALL DELSPRITEC %142

1240 CALL SOUNDGE-APA, 262,81+ CHLL SOUND( 308, 338,8: + CALL SOUNDS F08, 392,83 ¢ CR

LL SOINDCAEA.523,8,392,8,338,83

1357 CALL SOUNDC698,523,8,448,0,349,81 1 CALL SOUNDC 6B9,523,0,392,08,330,0): ¢ FOR

I={ TO 188 1: HEXT 1

{36A RESTORE 1388 :: FOR I=18 TO 26 11 RERD B :: CALL HCHRRC 1S, 1,83 MEKT I ¢

FOR T={ TO =@ :: NEXT I :: GOSUB BZ28

1370 GOTO &8

1338 DATA 71,65, 77,69,532,79,86,69,82

1:53 SR CRASHCSP, PPy« CALL MOTIONC#14.8,08,815,8,8,816,8,8):+ CALL SOUNDE ~1888,

.38

1468 CALL PATTERM( #14,9231 CALL COLORCHI4, 18y FOR 1=1 TO 288 @ MEXT I i+ CAL

L POSITIONC#IG,G,HY

{410 FOR I=1 TO PP :: CALL HCHAR(Z24,8F.887 ¢ gp=8F-1 ' CALL LOCATEC#IG, G H-1%82

it MEXT T '+ FOR I=1 TO 58 ¢+ NEMT I 1: SUBEND

1428 SUB MELODY{¢ZU,SP,PT):: FOR 1=262 TO %23 STEP 3@ ' CHLL SOUND: =98, 1,531 C

AL SOUNDC =96, [+38, 521 CALL SOUNDC =98, 1+68, 551 ¢ HEXT 1

143p CALL SOUNDCEPR,523,5,392,5,338,5) ! FOR 1=1 TO 388 :: HNEXT 1

égﬁi EHLE“FEEITIUHE#ISJE:H)II ZE=(Z2=G+5982%Z1) 1 DISPLRY ATC 18, 14381 2EC8 ) £ 22-+
18:°@" 4

{458 CALL MOTIOMC#16.8.1):: FOR I=1 TO ZE 11 PT=PT+18

146m DISPLAY RTC28,28)SI1ZECLEMC STRECPT ) 1 2+ FT 1 FOR AB=1 TO ¥ .+ CALL SOUNDE -2

A8, 739.AB Y+ HEXT AB

1470 IF SP=292 THEN CALL MOTIONCWiE,B.@3r GOTO 1508

1480 FOR A=1 TO 48 ': HEXT A

{490 IF 1-3=IHTt1-35THEN CALL HCHARC24,SP, 12731 SP=SP+l .

1580 MEHT 1 :: CALL MOTIONCHIG.2,@)>:1 CALL HCHARC 18, 14,88, 183 : SUBEHD

1=1@ SUB MELODY2 :: FOR 1=523 TO 262 STEP -38 :: CALL SOUNDC-98,1.%):+ CALL SOUN

pi-90, 1-38,55:« CALL SOUNDC-58,1-68,5)11 HEXT I

15708 CALL SOUNDCSEE.131,5,185,5:196,5311 FOR I=1 TO 5@@ :: NEXT I +: SUBEND

s
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1538 SUB BILD(PP):: CALL CLEAR '@ CALL SCREENC11):: CALL DELSPRITECALLD
{547 DISPLAY AT(2,5):"WAHL DER SPIELSTRERKE:" :: DISPLAY AT(6,5):"1=LEICHT" '+ D

¢ . 1SPLAY AT(B,5): "2=MITTEL"

{553 DISPLAY AT 18,5): "3=8SCHUER" ++ DISPLAY AT(15,5):"IHRE WAHLT"
1568 ACCEPT ATC 1%, 15)VALIDRTEC " 123" )BEEP SIZEC1):PP '+ FOR I=1 TO 3@@ ! NEXT 1

it SUBEND

Ziel des Spieles st es, cine miglichst
groBe Strecke mit dem Gellindemotor-
rad zurilckzulegen. Dies ist gar nicht so
einfach, da mehrere Hindernisse zu
iiberwilugen sind. Ein Stein oder eine
Mulde darf auf keinen Fall mit dem
Vorderrad beriihrt werden, daher gibt es
nur zwei Moglichkeiten: ein Sprung (J)
oder aufl dem Hinterrad fahren (W). An-
dernfalls bleibt ein Sturz unausweich-
lich. Bei einem Sprung sollie man ver-
meiden, mit einem Vogel zusammenzu-
stoflen. GroBe Mulden fithrt man hinun-
ter, in diesen darf (I2) nicht mehr ge-

driickt werden. Es sind auch Hohlen
vorhanden, die man entweder iiber-
springt oder durchquert. Ein Sprungver-
such in einer Hihle oder Mulde endet
immer mit einem Sturz,

Ab und zu taucht ¢in zweiles, langsame-
res Motorrad auf, dem man nur durch
Uberspringen ausweichen kann. Nach
einiger Zeit kommt ein Verfolger in
Sicht. Dieser ist schneller und ist nur
durch iibermiiBiges Ablassen von Aus-
puffgasen abzuhiingen.

Wihrend der ganzen Fahrt wird Benzin
verbraucht, beim Springen, auf einem

ZX-Spectrum 16/48 K

Wheely

- Jagen Sie Ihre
I Moto-X-Maschine
iiber Stock und

Stein!

Rad fahren und Auspuffqualmablassen
steigt der Verbrauch gewaltig. Um nicht
wegen Spritmangel auf der Strecke zu
bleiben, besteht die Maoglichkeit, mit
den von Zeit Zu Zeit auftauchenden Ka-
nistern den Tank aufzuflillen. Dies ge-
schieht durch Berithren derselben.

Die Punktzahl richtet sich nach der Liin-
ge der iberwundenen Strecke. Der Start
erfolet auf dem Hinterrad, indem man
(W) driickt.

Und nun viel SpaB!!!

Programmaufbau:
Zeile
0= 8 Copyright-Zeilen

9~ 260 Variablen varbereiten,
Starthild

1000-1410 Hauptprogramm mit Ta-
staturabfrage und Hinder-
niskontrolle

2000-2040 DATAS filr die Hinderms-
strecke

4000-4240 Ausdruck der Hindernis-

sirecke am rechten Bild-

schirmrand

6000-6540 Ausdruck bei Kollision mit
Hindermis oder Sturz,
Spiclende

7000-7200 Fremder Motorradfahrer
(Verfolger)

Laden des neuen Zeichen-
satzes, Seroll-MC

9990

9999 Programm abSAVEn

Variablen-Liste;

B = automatisch Bergauffahren
B=1

Punkitzahl

Motorrad nach vorn geneigt {D»2),
waagerecht (D=2), Vorderrad
oben (D= 1)

= Grasbiischel bei Bergabfahrt aus-
drucken (E=1)

x-Position des Verfolgers

Sprung

Benzin-Kanister (K= 1)

x-Position des Vogels beim Start-
bild

Benzin in 10tel Litern
Auspuffqualm (Q = 1)

Verfolger vorhanden (R=1)

Stein im Weg (S=1)

bei

=
D=

i S
L LA | | I

e~ o B |

wenm

T = Ausdruck des Steins nach Uberfah-
ren

U= Verlolger wird von Auspufigasen
eingequalmt (U =1)

YV = Vogel in der Lult (V=1)

W= READ-Variable fiir die Hindernis-
strecke

Y = y-Position des Motorrades

N = FOR-NEXT Schleifen

A F. G, H L G X, Z=Fesisichende
Werte, um Speicherplatz zu sparen

Tastaturbelegung:

(W) ... Starten/auf einem Rad fahren
(wheely)

(D) ... Hinunterfahren (down)

(S) ... Auspuffqualm (smoke)

(]} ... Sprung (jump)

(A) .... neu Starten nach Spielende

AUCUST/SEPTEMBER 1985
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Programmeingabe: Scroll-MC abSAVEn {SAE’E. wWh- Zeichensatz  durch GOTO 9999

l.Das Hilfsprogramm  (,wheely") mec* CODE 31957,810), abSAVEn

eingeben und laufen lassen (Fehler in - 2. NEW eingeben und- das Hauptpro- Das Programm wird mit LOAD  wh"
den DATAs werden angezeigt), zur gramm eintippen von Cassette geladen und l&dt dann au-
Vorsicht den neuen Zeichensatz und 3. Das Hauptprogramm mit dem neuen tomatisch ,CODE" und startel.

| @ TEIL 1 ,176,224,0,254,231,195,195,231,1 i
i . S REM ###%#%+ WHEELY 23##%%3% 26,60,0 oz
| @ . 1@ REM MCsZeichensatz-Loader 570 DATA 1844 ,103,79,220,88,24, =
i : 20 CLEAR 31956 28,15,7,128,192,224,96,96,224,19 0
| @ 99 REM MC=-Scroll 2,128 5%
. 19@ RESTORE 120: LET sum=0: FOR S6@ DATA 1738,60,126,231,195,18 2
fiod f=31957 TO 31859: READ a 5,2831,126,60,0,0,1,1,1,125,255,1 4
! 11@ POKE f,a: LET SUm=s5um+a: NE 31 1
XT f: IF sum<>3358 THEN PRINT AT 592 DATA 1307,240,161,30,16,23, .
18,2; FLASH 1;" ERROR "; FLASH 31,15,200,207,198,126,50,0,0,0,0 1
@;" in den Zeilen 120-17@": STOP 602 DATA 1615,0,125,64,88,248,2 Z)
24,190,145,0,0,0,0,0,96 ;240,182 R
ARPIORTERD (00 S0, 30, Lo beadin D 610 DATA 1261,0,6,15,1,60,126,2 2
| 13@ DATA 54,197,1,31,0,237,176 S s 6 A 200 62 e A0T il
o THOIDATR 0, i 0D 08 L0 B20 DATA 744,128,64,192,0,0,0,0 i
159 DATA 15,241,6,24,58,177,92 [126,0,0,68,60,40,40,16,0 EE|
g 160 DATA 197,1,31,0,237,176,408 530 DETR. 690, 0,0 56,04 A4 B440 i
| . 21?@ DATA 119,35,35,19,1953,16,24 .®,195,231,126,60.0,0,0,0 i ;J
& | 64@ DATA 1610,100,1063,75,77 127 o @ B
| : 199 REM normaten Zeicthensatz ,60,0,0,96,16,144 ,224,232,32,200 ' -gq
P ins RAM uebertragen . Bd o £
S S DR DRl AR, e r 550 DATA 520,160,144,16,0,0,9,0 ' i-'r'.’]‘
| 212 POKE 32000+ ,PEEK (15616+1) .0.09,0,0.0.9,0,0,0 =
e R B 700 PRINT AT 7,0;"Starten des M 4 f%
[Re ==L REH (I DEEE chel C-Scroll :"‘TAB 10;"RANDOMIZE US | .0
@ | 400 RESTORE 490: FOR f=32472 TO R aiGES ‘o B
32743 STEP 16 712 FRINT AT 9,@;"Neuen Zeichen ' i
S st L R R B B satz einschalten:"‘TAB 10; "POKE ' @
. 410 LET sum=2: READ ch: FOR 920 | ongpo 104+ |
N i) N 72@ PRINT AT 11.0;"Allen Zeiche |
o ; 9.3 nsatz einschalten: " 'TAB 1@;"POKE :
_ 438 LET sum=s5um+a: NEXT 9 23807 ,60" '
@ . 44@ IF sumixch THEM PRINT FLASH 23@ PRINT AT 15,@; “Auf Cassette . B
‘  1;AT 1@,2;" ERROR "; FLASH @;" ERUE (e SRR VAP R e EODE .
8 in Zeile ";4890+45%(r-52472) #8: 5T 31957 ,810" ' ®
L 800 STOP
S e Dl 1000 SAVE "“wheely" R
® | 480 PRINT AT 3,18; FLASH 1;"ALL |
[ es okl i I
| ® | 4869 REM DATA-Zeilennummnecierung | l'e
| : nicht veraendarn 11} | I,
| @ | 480 DATA 2205,1,5,23,18,15,111, | 1'as
: 63,255,126,160,232,200,240,246,2 | I
| . | =2,288 i | [t
| @ | seo paTA 1834,5,45,191,285,255, ¢ I
| | 255,255,255,0,0,0,15,52,124,126, ¢ I
| ® . e@ I )
| , S2@ DATA 1558,14,17,127,219,255 ! i
| @ | ,219,219,125,0,7,52,255,25,14,6, = ' ®
| L ;
| . | sS2e DATR 992,0,50,255,26,45,55, | i =
e 12,0,32,140,32,74,136,86,5,40 | Ubrigens: = sl
l 5S40 DATA 675,0,0,0,24,60,49,681, | P g . N
| ® | 21,0,0,5,28,200,48,62,113 0 Gml.]e Firmen E‘El'ﬂﬂheﬂ Iie i
S50 DATA 410,0,0,0,0,192,0,0,50 | wkleine Kunden* durch 1 s3]
& .12,19,18,8,5,7,31,50 I ANZEIGEN-WERBUNG! 1 & |
560 DATA 2512,240,2165,25=2,88 ,24 --------------------" i,
R e e I A R R i e i e s fii%ﬁ?f”‘.ﬁl?::ﬁ?"?ﬁ?
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TEIL 2
REM $313:253 3432525425357 358%
REM +#% ZX-SPECTRUM 168K ##
REM ##%#%% * UHEELY " #*3%%%
REM %% € 194,10 %
REM #% BY HLRUS RARCHK EX
REH ‘%% TEL. QS235/8669 #%
REM 23433 +33 3453+ 25 F43453543

LET "HS =8
LET Z=1: LET X=0:
LE E=Xt LET Cs¥eLER D=2uG LET
E=X: LET F=12:; LET G=31: LET H=1
o EET I=X:s EET el CET KRaxaii e
T L=13: LET M=Z: LET O=14: LET @
=X LET R=0@: LET S=X: LET T=xX: L
ET U=@: LET u=X: LET ¥Y=A

20 LET P=209: RESTORE Z2E3: POK
E =2385E,8

3@ RESTORE

IME e blES

188 FOR HN=xX TO G: PRINT INK 4;R
T O,N;"1";AT 15,N; "l"; AT 16,N; "N
"+ MEXT N

200 PRINT IMK 6;RT H H;"r";AT F
SR "noq”; AT L,A;"mPR"; AT L,3;"aa
a

218 PRINT AT F,7; d": BEEP .9
1,-G: BEEP .@@1,G: PRINT AT F.,&;

[
G T R R e O R

LET A=10:

PAPER X: BORDER X

"d ': BEEP .01,-25
220 PRINT INK 3;AT A,G-M;"c"; I
MK 7;" ";AT 2,7;"SCORE “.C; AT
3,7; "FUEL “aPsRA; Y i LET P=INT
tPzR-1) /A

230 IF INKEY$="U" THEN GO TO 26
(5]

240 IF Pi=X THENM GO TO 6508

258 PRINT AT F.7i"d ": BEEFR .91
,=35: PRINT AT A,G=HM; INK &;"b":

LET HM=Z+(M AND Mi=G): PRINT AT
AsX; Yo GOTD 218

268 PRINT AT 2.,7:" "L AT
e i “;AT F
h=wiee i = 1 i o] Ry

1920@ IF INKEYS$="W" AND D=2 THEN
LET D=Z: LET P=P-Z

1010 IF @ THEN PRINT AT B+¥+2,8
" ey LET O=X

1920 IF SCREENS (Y+3,F)="1[" THEN
LET B=Z: IF Y)A THEN LET D=Z
1020 IF Y=A AND INKEY$="D" THEN

LET D=4: IF SCREEN§ (18,00 ="1" T

HEM LET D=6

1@4@ IF NOT J AND D32 THEN LET ¥
=V +Z

1Q5@ IF SCREEN$ (F,F)="b" AND (V
+8 OR J=4 OR J=3) THEN LET Y=A-I

2 AND J): GO TO BE3+(S@ AND NOT
ol

1pEd IF J=2 THEN LET ¥=RA: IF SCR
EENS [Y+4 ,RA)=" " THEW GO TO BES

1872 IF %3311 AND (IMKEY%="D" OR
INKEY$="J") THEM LET ¥=¥Y-I(2 ANC
ixl4): GO TO EE$+{SB AND Y-ld]

|___

_l P 'l-- a1

AUEUST/SEPTEMBER 1985

1888 IF J=3 THEMN LET D=J: LET ¥=
8

1298 IF J=5 THEMN LET =7

1188 IF J=6 THEN LET ¥=8: LET D=
Z

1118 IF o THEM LET  Jd=J=Z: LET P=
P=.28: IF J=2 THEN FRINT AT &8,R;"
1128 IF Y¥=A AND NOT J AND IS AN
O INKEYS$="J" THEN LET J=6: LET D
=Z: LET ¥=8: LET P=P-,5: LET C=C

+Z: IF SCREEM®% (18;Fi1="1" THEN L
ET J=4

1138 LET S=X: IF SCREENS (Y+3,F)
=4 THEN LET 5=F; LET T=4

1148 IF ATTR (Y42 ,F)=5 OR RTTR |
Y+2,RA)=5 THEN GO TO £058

1156 IF ATTR (RA,F)=3 0OR ATTR (A,
H1=3 OR ATTR (AR,AI=3 THEN IF J3Z
THEN LET U=Z

1180 IF b2 THEN PRINT INK B6;RAT

Y4+Z,A; "StUY AT Y42,R XUz AT Y+
S,H;"m{": IF SCREEMS (¥+3,A) {3"%
" THEN IF J<2 THEN GO TO &£120
1178 IF D=2 THEM PRINT INMK B;AT
Y4+Z5H;"r";AT Y4b0,A; "noq" AT ¥Y+3,
A:"mpm"

1180 IF D=Z THEN PRINT INK 6;AT

Y4+Z,A; " fg" ;AT Y+2,A;"hiJ" ;AT ¥+
¥ - i sl

119@ IF IMKEY$="5" RANMD D=2 THERN
PRINT AT Y+D,9; INK 7;"d": LET @
=Z: LET P=aP=.5

1200 IF J<2 AND S=Z AND D5 THE
N PRINT AT L,R;" ": GO TO &@5@
12190 IF T THEN LET T=T-2Z: IF NOT
T THEN PRINT AT ¥+3,9; INHK 2; ("
£+ AND Yir=R1

1229 IF B THEN LET ¥sY-Z

1230 IF VU THEN LET ¥=8: LET U=X:
GO TO BES
1240 IF K THEN LET K=X: FOR N=Z

TO S: BEEP .901,20: BEEP .001,25
HEXT N

1258 IF WNOT J AND D=Z AND SCREEN

§ (Y+5,8)="~x" THEWN G0 TO BES3

1260 IF SCREENME (Y44 ,A)="\" THEN

IF SCREENS (Y+4,H)="[" RAND D32

THENM PRINT AT L,A;" ": GO TO E@
sa

1270 IF Y<¢11 THEN IF SCREENS (14
,A) =" " THEN IF SCREENS (14,9)="

1" AMD HNOT J THEM LET Y=Y+l: GO

TO BES

128@ LET P=F-Z: IF SCREENS I(Y¥+3,
Li="a" THEW LET P=P+68: LET K=Z
1290 IF P«=X THEN GD TO &852@
1300 RERD W: IF U=89 THEN RESTOR
E 2E3: GO TO 1l4@@

1318 INK 4: GO SUB 3880+U#R: INK
7

1328 LET C=C+Z

133@ IF U THEM LET R=X:
LET U=X: GD EUB 7200 :

LET I=¢:
LET T=X:

el T o TR S L el '.:.'.’ B B1 [y AT 20
N e o S il ¥ R s L et iy o I ad =it o
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PRINT AT H,3;" ©»

1340 IF R THEN GD SUB 7EZ+AzI: L

ET I=I+Z

1350 IF I=H THEN LET D=X

1368 IF D32 THEN PRINT AT Y+Z.A;
"IAT Y+2,A; " "LAT Y3 H M
LET D=D-Z: IF D=2 AND ¥:9 TH

EN LET E=Z

13780 IF D=2 THEN PRINT AT Y=+Z,H;

“SAT Y+D,A;" "JAT Y+3,Rm;"

1389 IF D=Z THEM LET D=2: PRINT
AT Y+Z+B,A; " “"iHT ¥+D+B,RH; "
"AT ¥+3+B,A; "

1398 LET B=X: RANDOMIZE USSR 3195
7: IF E=Z THEN PRINT AT Y+3,9; I
N &5 "N" LET E=X

4@ IF I=A AND @ THEN LET U=Z
14108 50 To 1E3

2000 DATA 20,Z,7,24,2,3,4,48,23,4
B835:6519,2,2,6,20,7,2,Z+2,8,%,A
vZ9Zs7420,2,2,3,H,FsL,16,16,21,1
6,22,17,16,L,0,15,5,6,7,Z:Z,2,6,

20,7,242,8,%,A

2010 DATA Z,Z,7,19,2,3,4,4,23,4,
84,8,5,5,2,25,2,2,8,2,7,2,19,2,6,
Z,20,242,7¢25,2,247419,2,8,24,2,
3,H,F,L,16,22,16,18,21,L,0,15,5,
6,2,20,7,2,2,25

2020 DATA Z,Z,Z+2,3,5,8,2,2,6,2,
B,P4RsZ,74Z42,3,H,F,L,L,L,22,17,
16,22,21,1B,L,0,15,5,6,2,6,19,2,
3,H,F,L,L,16,22,16,17,L,L,L,22,1
6,21,L,0,15,5,6

2030 DATA Z,7,2:8,9,A,Z,Z,2,Z,7,
25,7 4242420,2,6419,7,2,20,Z,7,19
1 Z9204Z,2420,2,3:8,8,4,5,6,28,2,
3,H,F,L,16,22,17,18,L,0,15,4
2040 DATA 23,8,8,5,6,8,9,A,Z,2,7
12969256319, 7,74242420,2,64Z4Z,12
v292419,2,2,99

4000 PRINT AT O,B3"1";AT 15,8;"H
":AT 14,0;"M": RETURN

4010 B0 SUB 4E3: PRINT AT 0,03"\
": RETURN

4020 PRINT AT 15,B;"\";AT 1&4,.B;*"
B": RETURN

4030 PRINT AT 16,8;"1": RETURN
4040 PRINT AT 15,8:;"LCL":;AT 1&,8;"
H": RETURN

4030 GO SUB 4E3: FRINT AT O,83"L
": RETURN

40460 BD SUB 4E3Z: PRINT INK 25AT
L,B3"~"1 RETURN

4070 B0 SUB 4E3: PRINT INK S5;AT
F,B;"n";AT L,B;"m":s RETURN

4080 BOD SUB 4E3: PRINT INK S53AT
H,Bi"r"3AT F,6; "o"jAT L;B;"p": R
ETURN

4090 BD SUB 4E3Z: PRINT INK S53AT
F;B;"qg"3AT L,8;"m":s RETLURN

4100 PRINT AT 16,B3"\"3;AT 17,B3"
2": RETURN

@6 NomEcomPUTER

4110 PRINT AT 17,B3"\"3AT 18,6;"

E": RETURN

4120 PRINT AT 18,B;3"1": RETURN

4130 PRINT AT 17,6p"L";AT 18,8;"

@": RETURN

4140 PRINT AT 146,B3"[";AT 17,B;"

E": RETURN

4150 GD SUB 4120: PRINT AT D,G3"
1"z RETURN

4160 BO SUB 4150: PRINT INK &3AT
L,B3"a": RETURN

4170 B0 SUB 4150: PRINT INK &;AT
17,63 "a": RETURN

4180 GO SUB 4E3: PRINT INK 33AT

A,B;"b"1 RETURN

4190 B0 SUB 4E3: PRINT INK 33AT

A,B; "c": RETURN

4200 BO SUB 4150: PRINT INK 23AT .

L,B;"~": RETURN

4210 GO SUB 4150: PRINT INK 2;AT
17,83 "~": RETURN

4220 PRINT AT 16,B83"1"; INK 2;AT
15,83 "~": RETURN

4230 LET R=Z: BO SUB 4E3: RETURN

4240 B0 SUB 4E3: PRINT INK 3;AT

F,B;"b": RETURN

4000 IF SCREEN$ (Y+4,H)="L[" THEN

LET ¥Y=9
6010 FOR N=I TO 3¢ BEEP .01.,-23:
PRINT INK &;AT Y,Az"
JH; "sm"; AT Y+2,A; "myz";AT Y+3,A;
"fth": BEEP .01,-25: LET Y=Y+I: N
EXT N

&020 BEEP .01,-20: PRINT INK &3A
T Y,A3"  "3AT Y+Z,A;"mim";AT Y+
2.,A3"yvhz": BEEP .01,-D

&030 IF SCREEN# (1B8,F)="1" THEN
FOR N=Z TO 2: LET Y=Y+I: PRINT I
NK &3AT Y,A3;"

XT N
&040 BEEP .01,-23: BEEP .3,40: B

EEP .01,-15: PRINT INK &43AT Y+Z, '

A"  ";AT Y+2,A;"mom”: BO TO &5
00

4050 PRINT INK &3AT Y+1,A;" stu"
:AT Y+2,A;" xyz";AT Y+3,H;" m{":

BEEP .01,-20: IF Y>A THEN PRINT

AT Y+3,A;" "
6060 BEEP .01,-25: PRINT INK &3A
T Y+1,H;" m)"j;AT Y+2,H;" ye";AT

Y+3,F;"mt": BEEP .01,-201 IF I=H

THEN FRINT AT F,A; INK 5;3;"q"

6070 BEEP .01,-0: PRINT INK &3AT

Y+1,F3"  "3AT Y+2,F;" mim"3AT Y
+3,F3" yho"

4080 BEEP .01,-23: BEEP .3,40: B
EEP .01,-0s PRINT INK &;AT Y+2,L
3% ";AT Y+3,L;"mom": BD TO &30
0

6100 IF SCREEN$ (15,F)="\" THEN
PRINT INK 4:AT 0,A;"3\": LET
y=8: GO TO &E3

AVGUST/SEPTEMBER 1985
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6110 IF SCREEN$ (15,F)<>"\" THEN
IF SCREEN$ (0,F)<>"\" THEN IF 8

' CREEN$ (0,9)="1" THEN LET ¥Y=A: P

RINT INK 43;AT O,H;"11"3;AT L,A;"
"y BO TO 4050

6120 IF SCREENS (0,9)="\" THEN P

RINT AT 0,A;" ": LET Y=A: BO TO
LET

6130 PRINT AT L,A;" ";AT 0,A;"
"y B0 TO 4050

6500 IF P<=X THEN LET P=X:

<1 THEN LET HS=0

6510 IF CYHS THEN LET HS=C

4520 PRINT AT 3,7;"FUEL 1

IF HS

"eP/Aj

. AT 2,73 "BCORE 1"3C3AT 4,7;"HIBHS

CORE 1 "jHS
6525 PRINT #0; INK 4; "DRUECKE (A
jll

6530 IF INKEY$<»"A"
530

&540 BOD TOD A /

7000 PRINT INK S;AT FyX;"q"3AT L '
(X3"m": RETURN

7010 PRINT INK S;AT H.X;"r";AT F
Xi"og";AT L,X;"pm": RETURN
7020 PRINT INK S3AT HyX;" r"jAT
FyX;"nog"; AT L,X;"mpm": RETURN
7030 PRINT INK S5;AT H,%3;" r";AT
FyX;" nog";AT L,X;" mpm": RETUR
N

7200 PRINT INK S5;AT H,I-3;" =l
§AT F,I-3;" noq";AT L,I-33" mp
m": RETURN

9990 CLEAR 31955: LDAD ""CODE :
POKE 234607,124: RUN

9999 SAVE "wh" LINE 9990:

THEN BGD TD & !

POKE 2 |

3734,181: SAVE "WH-CODE"CODE 319  °

57,810

Henwets!

Listings sind nun lesbarer,

well wir mit einem verbesserien,

hochwertigen Drucker arbeiten. Dies

wird auch so bleiben. Vorteil: Es tre-

ten weniger Fehler beim Eintippen

auf, die Graphikzeichen sind optimal
zu erkennen und und und ...

i —

DATAGEN

Dragon 32/64

* DATAGEN erzeugt

automatisch Data-Zeilen

Programmbeschreibung:

Ab und zu besteht die Notwendigkeit, den Hexcode eines Maschinenprogramms in
BASIC-DATA-Zeilen abzulegen — z. B., wenn ecin in Assembler geschriebenes
Programm als Teil eines BASIC-Listings gedruckt werden soll. Das Umschreiben
_von Hand* ist bei lingeren Maschinenprogrammen langwierig, umstindlich und
kann zu einer ..crstklassigen” Fehlerquelle werden. DATAGEN erzeugt aus Maschi-
nensprache im Speicher automatisch DATA-Zeilen.

DATAGEN fragt zuerst nach Anfang
und Ende der Maschinensprache, dann
nach der ersten Zeilennummer der
DATA-Statements und ab wo die
DATA-Zeilen in den Speicher geschrie-
ben werden sollen. DATAGEN warnt
automatisch, wenn man versucht, das
Programm selbst mit Daten zu ilber-
schreiben. Der User mull daraufachten,
daB die generierten DATA-Zeilen nicht
in die Maschinensprache hincinwan-
dern und diese evtl. .iiberholen* (fiir

jedes Byte Hexcode werden 3 Bytes
DATA erzeugt!). Daher ist es am sicher-
sten, den Hexcode misglichst unten
(&H2300) im Speicher zu laden und die
DATA-Zeilen nach dem Ende des Co-
des zu erzeugen.

Die DATA-Zeilen kinnen als BASIC-
Programm oder mit CSAVE,A als AS-
ClI-Liste auf Kassette gespeichert und
nach einer der bekannten Methoden mit
dem dazugehtrigen BASIC-Programm
und -Loader verbunden werden.
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188 CLS!PRINTE®44, "trinsfer" iPRINT PRINT" DIESES FPROGRRAMM ERZEUGT AUS
ENCODE DATA=ZEILEN.":PRINT" RM ENDE DES PROGRAMMS KOENNEN

MASCHIN
DIE DATA-ZEILEN MIT

NLOAD ODER CLOAD,A ABGESPEICHERT UND DANN MIT EINEM RNDEREN PROGRAMM VER BUND |

EN WERDEN." P

© | {18 INPUT" BEGINN DES MASCHINENPROGRAMNMS ")BEGINN

128 INPUT" ENDE DES MASCHINENPROGRAMMS
i 138 INPUT" ERSTE ZEILENNUMMER";ZN
' {48 PRINT! INPUT" ANFANG DES DHATENFROGRAMMS 1M

"} SCHLUES

SPEICHER" ; ANFANG

158 1F( PEEK( BH1F )¥256+PEEKC LH20 )+1@ )>ANFANG THENPRINT" ANFANGSADRESSE 2U NIEDRIG

1" GOTO148

166 CLS:PRINTBES, "DATA~ZEILEN WERDEN BERECHMET!":PRINTE2@82,"BITTE WARTEN"
178 POKEANFANG=1.,8:A=ANFANG

188 GOSUB308

198 FORZ=ANFANG+S TORNFANG+239 STEP3

200 AS=HEXS(PEEKCBEGINNY)' IFLENCAS X2 THENAE="@"+AN
218 POKEZ,ASCCLEFTS(A%, 1)) POKEZ+1,ASCCRIGHTSC(AS, 173
720 POKEZ+2,8H2C:BEGINN=BEGINN*1

238 NEXTZ
248 POKEANFANG+241.8

2508 IFBEGINN>SCHLUSS THEN GOTOZ7@

26A ANFANG=ANFANG+242: ZN=ZN+18'G0TO180
278 POKEAMFANG+242,8:POKEANFANG+243, 8 Z=ANFANG+244 ' GOTO486 |
3@ POKERNFANG., ¢ ANFANG+242 )/256 | POKEC ANFANG+1 J, ¢ ANFANG+242 )~PEEKC ANFANG k256 : POK
FC ANFANG+2 ), ZN/256 1 POKEC ANFANG+3 ), ZN-PEEK( ANFANG+2 )%256 ' POKEC ANFRNG+4 3, HBE 1 RETU

RH

408 POKEAHBIDA, Z/2%6 : POKEAHS1DB, Z-PEEKC 4HB1DA X256 : POKEAH19, A/256 : POKEAH1A, A-PEE
K¢ &H19 %256 ' POKERH1B, PEEK( &HB1DA ) ' POKE&AH1C, PEEKC &HB1DB )

418 LIST
428 END

RABBIT WALK

MSX

Rudi Rabbit begibt sich auf die

Suche nach der RIESENMOHRRUBE!

Es gibt ¢ine alie Hasenlegende, die be-
sapt, dafl es irgendwo cine riesige Mohr-
ritbe zo fressen gibi.

Also ist es der Traum aller Hasen, diese
Riesenriibe zu finden.

Auch Rudi Rabbit hat sich vorgenom-
men, diese riesige Mohrriibe zu finden.
Doch der Weg dorthin ist weit und mit
vielen Hindernissen verbunden.
RABBIT WALK ist ein absolui friedli-
ches Spiel fiir alle MSX Computer, denn
es wird nichts und niemand dabei umge-
brachi. Das Ziel von RABBIT WALK
151 s, in einer bestimmiten Zeit zur Rie-
senrilbe zu kommen. Schafft man es
nichtin der vorgegebenen Zeit die Rilbe
zu finden, so heiBt es . TIME OUT® und
das Spiel ist beendet,

Tippen Sie das Programm in Thren MSX
Computer ein und starten Sie dieses mit
SRUN®,

Der Bildschirm wird jetzt fiir ¢in paar

Sekunden schwarz und danach erscheint
die Information .Grafik wird erzeugl”.
Mach einigen weiteren Sekunden er-
scheint jetzt das Titelbild und eine Me-
lodie wird gespielt. Diese Musik beglei-
tet Sie wihrend des gesammten Spicles,
kann aber mil der «<SELECT)-Tasie aus-
und wieder eingeschaltet werden.

Zum Spielbeginn drilcken Sie den Ak-
tionsknopf an einem beliebigen Joy-
stick, oder dic Leertaste, wenn Sie mit
den Cursortasten spiclen wollen.

Sie bekommen jetzt das 3-dimensionale
Spielbild auf dem Bildschirm; und das
Spiel beginnt.

Sie sehen Rudi Rabbit von hinten und
miissen den Hasen mit dem Joystick
nach rechis und links bewegen, um den
enigegenkommenden Hindernissen aus-
zuweichen,

Die Anzeipe:

Score; Hier wird [Thre akivelle

Punktzahl angezeigt.
High Score: Zeigt die erreichie Hichsi-
punktzahl an.

Level: Gibt den augenblicklichen
Schwierigkeitsgrad an.
Way: Zeigt den noch verbleiben-
den Weg bis zur Riesen-
mohrriibe in Metern an.
Time: Gibt die noch verbleibende
Zeit in Sekunden an.
Punktwertung:

Wenn Rudi Rabbit einem Frosch, einer
Ratte oder einem Maulwurfshilgel er-
folgreich ausgewichen ist, so bekommi
er 25 Punkte gutgeschrieben.

Beriihrt Rudi Rabbit eine Mohrriibe die
auf dem Feldweg liegl, so bekommi er
100 Punkte und zusfitzlich 5 Sekunden
Zeit gutgeschrieben.

Beim Erreichen der Riesenmohrrilbe,
werden dem Hasen fiir jede verbliebene

I
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Sekunde nochmals 10 Punkite guige-
schrieben. :

Schwierighkeit:

In Level 1 ist der Weg bis zur Riesen-
mohrriibe 1200 Meter. Grundsiitzlich
stehen Rudi Rabbit immer 120 Sekun-
den Zeit zur Verfilgung, um die Riesen-
riibe zu erreichen.

Mit steigendem Level (max. Level 9)
wird der Weg bis zur Riesenrilbe immer
lidnger (2800 Meter in Level 9).
Kollidiert Rudi Rabbit mit einem
Frosch, einer Ratte oder einem Maul-
wurfshitgel, so fillt er auf sein Hinterteil
und verliert somit jedesmal ca. 2,5 Se-
kunden an Zeit.

Wenn es Rudi Rabbit gelingt in der vor-
gegebenen Zeit die Riesenriibe zu errei-
chen, so geht es mit dem niichst hiheren
Level weiter.

Ist die Zeit jedoch abgelaufen, bevor
Rudi Rabbit bei der Riesenriibe ange-
kommen ist, so heibt es . TIME OUT"

Tips fiir Disketten oder Quick Disk Be-
nutzer:

Wer ein solches Speichermedium be-
sitzt, kann den Aufbau der Grafik zu
Spielbeginn kriiftig beschleunigen.
Tippen Sie die Zeilen 300 bis 320 sowie
die Zeilen 1750 bis 2520 ein.

Zeile 1870 wird abgefindert in:

1870 BSAVE ~RAB-
BIT.SCR",&H3FFF.§ {Diskette)
1870 CALL BSAVE (,RAB-
BIT.SCR*,&H3IFFF,S) (Quick Disk)

Dieses Programm speichern Sie auf Thre
Diskette oder Quick Disk unter dem
NMamen _RABBIT.UMW* ab und las-
sen ¢s dann mit JRUN* laufen.

Es beginnt wie das normale Programm,

nur daB der Bildschirm schwarz wird

und Diskette oder Quick Disk anlaufen,
Das ist alles, was vorerst passiert. Schal-
ten Sie jetzt mit COLOR 154.4 und
SCREEN 0,,1 wieder in den normalen
Bildschirmmodus zurilck.

jetzt eine Datei mit dem Namen ,RAB-
BIT.SCR" gespeichert, die den komplet-
ten, fiir das Spiel benttigien Videoram,
enthilt.
Loschen Sie jetzt alles, was noch im
Computer ist und tippen Sie die Pro-
grammzeilen 100 bis 1740 ¢in. Andern
Sie jetzt Programmzeile 1610 wie folgt
ah
1610 BLOAD _RABBIT.SCR“.S
(Diskette)
1610 CALL BLOAD
(.RABBIT.SCR".5) (Quuick Disk)
Speichern Sie jetzt diesen Programmueil
auf die gleiche Diskette oder Quick
Disk, worauf sich die Datei RAB-
BIT.SCR" befindet, unter dem Namen
-RABBIT.BAS" abh.
Wenn Sic jetzi das Programm ,RAB-
BIT.BAS*" starten, wird die Grafik nicht
mehr jedesmal generiert, sondern direkt
von der Diskette oder Quick Disk inden
Videoram copierl, wodurch das Spiel

und das Spiel ist beendet, Auf der Diskette oder Quick Disk ist  praktisch sofort startet.

- 108 * 1 o
f $46° o1 RoABIESLTe K ;
; 1298 ‘| —_— - | ok
® 130 ' p——————— M § X —————— A
148 | —_— | i
g . {5@ | (¢) 1985 bu Volker Becker | % I:'
: i68 ‘| Steinbacher Str. 18 | ol
: 178 7| 6378 Oberursel Ts.6 |
8 180 * ; » |
: 198 ° i
; 280 ¢ -
# | oia pATA 169,8.58,2,169,8,471,1,213,0,83,4,213,8,29,4,169,0,58,2,169,08,174,1,213 P
| 8.83,1.213,8,29,1,254,8,128,2,226,8,252,1,213,9,171,1,199,8,64,1,169.0,56, 2,169 i
@ | .0,196,1,199,8,64,1,196,8 - -
' 228 DATA 29,1,169,8,58,2,169,8,174,1,243,0,83,1,213,0,29,4,169,0,598,2,169,0,174, |
1.213,8.83.1,213,8,29,1,127,9.128,2,427.0,252,4.142,8,174,1,1698,9,64,1,169.8,58. i
$ | 2,169,9,196,1,198,8,64,1 » |
. 298 DATA 198,98,29,1,169,8,58,2,169,08,171,1.213,0,83,1,213,8,29,1,169,0,58,2,169,
' @.474.1,213,8,83,1,213,0,29,1,254,9,126,2,226,0,2%52,1,213,0,474,1,190,8,64,1,169 il
® . 9,59,2.169,0,196.1,168,8 # |
240 DATA 64,1,160,0,29,1,142,08,58,2,142,8,171,1,127,0,03,1,142,0,29,1,213,8,58,2 :
e | 243,8,171,1,199,8,83,1,169,8,29,1,160,0,59,2.160,0,196,1,226,8,64,1,226,8,29,1, y 5
| ! 213,0,59,2.213,0,471,14 Y E
, | =eg DATA 243,0,83,1,213,0,29,1,1086,8,128,2,106,8,252,1,113,08,174,1,127,8,64,1,11 g
| @ 3.8,58,2,113,08,196,1,127,8,64,1,142,8,29,4,127,8,129,2,142,0,252,4,168,0,171,1,1 5 |
! 27.8,64,1,142,8,58,2,142,0 Y
! 260 DATH 174,1,243,8,83,4,243,08,29,1,127,8,128,2,127.0,252,1,142.8,171,1,160,0,6 :
| & 4,1,142,8,58,2,169.08,171,1-,199.9,83,1,213,0,29,1,4908,0,598,2,199,9,196,1,190.8,64 .
[ ,1,142,8,29,1,169,08,58,2 : _ -
g | 270 PATA 169.0,174,1,169,08,83,1,169,9,29,1.106,0,128,2,186,0,252,1,113,8,171,1,1 e
| ' 27.0.64,1,113.9.58,2,113,0,196,1,127,0,64,1,142,0,29,1,127,0,126,2,142,9,252,1.1 B S
: ﬁa.ﬁ,i?i.i.iz'r.ﬂ.&hi l
'@ 236 DATH 142,8,58,2,142,8,174,1,243,8,83,1,213,9,29,1,127,0.128,2,127,0,252,1,14 "

I 5 @.171.1,160,8,64.1,142,@,58,2,169,0.171,1,190,0,03,1,213,0,29,1,199,0,58.2.190 Y. o
' ,8,196,1,1908,0,64,1,169,8 st
g 588 DATA 29,1,243,8,58,2,213,0,471.4,212,98.83,1,213,8,29,1,6.0,0.2 § b

| 388 CLEAR 1288 i
348 DEFINT 6-L:DEFSTR A-C =
¥ . 320 DIM CB(32),HPC4,5), HE(4) HZ(S) > &
i ' 338 KEVOFF:SCREEN1.3,2:COLOR1,1,1:HIDTH32:6M=0:605UB1520 =
| @ | 348 OW INTERVAL=16 GOSUB 580 RESTORE:SOUND 7.56:HS%=-1: INTERVAL ON .
- ' 359 FOR JU=@ TO 2:K=RNDC(64):1F STRIBCJV) THEN 378 =
' 368 MEXT:80TO 350
@ | 370 GOSUB 74@:8M=-1:VDP(4)=5:SOUND 8,0:SOUND 9,0-INTERVAL OFF:FOR 1=8 TO 28:PUT 3 =
L_‘ i SPRITE [,¢6,0),8,63:NEXT:VDP(1)=226:UBP(2)=6 LOCATE 11,2:PRINTCC: IB=4:RESTORE ; 55
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@ | 388 LOCATE 12,46:PRINT*LLLLLLLL":LV=1:LOCATE 8,1 :PRINTUSING"#";LV:6K=0:GN=-1:60= N
' 0:PA=-25:GOSUB 1870:HW=1988+200%LY :62=120:TIHE=0:G0SUE 10888 :
399 PUT SPRITE 18,(4128,164),8,25:PUT SPRITE 14,(120,174),6,21:PUT SPRITE 12,(128 G
@ | ,174),15,22:PUT SPRITE 13,(120,174),8,23:LR=1:HP=120:605UB 1100: INTERVAL ON @
| 488 LR=INT(RHD(18083%2+1.5) : :
, 448 LD=THTC(RND{58)128+28) ' ®
@ 420 FOR LLa1 TO LD :
., 438 IF [K THEN BOSUB 1158 ;
e | 440 IF HH<=88 AND HHY»=55 THEN LR=41:680=-41:PUT SPRITEL4,(B,0),8,63:PUT SPRITE @, 11 : i
, 28,56),12,54:PUT SPRITE1,(41208,72).8,55 .
' 458 IF NHC=4@ AND NW>=25 THEN PUT SPRITE @,(120,88),12.51:PUT SPRITE1,(128,184), ;
@ . ©8,52:PUT SPRITE2,(128,120),9,53 , ®
| 468 IF MWC¢=8 THEN INMTERVAL OFF:SOUND 8.8:SOUND 9,8:SOUND 1B,@:PUT SPRITE B, (128, ;
\ 128),12,48:PUT SPRITEL,(420,436),8,49:PUT SPRITE2,(120,152),8,50:60T0 1449 .
® | 478 IF 62=8 THEW 13%e &
| 480 NEXT:!IF LR>{ OR MH(=1@8 THEN LR=1:60T0 418 :
@ | 490 6070 480 : o
' 508 IF [NKEY$=CHR$(24) THEN MS%Z=NOT MSX s
{540 IF MS% THEM SOUND 8,40:S0UND 9,9 ELSE SOUND 8,8:SOUND 9,0:80TD S48 ' e
© | 520 READ M1%,M2%, M3%,M4%:IF Mi%=8 THEN RESTORE:60T0 528 & B

' 538 SOUND 8,M1i%:SOUND 1,M2%:SO0UND 2,HM3%:SOUND 3,M4% !

548 IF 8K THEN RETURN o
| @ . 558 IF (1H\2)aClH,2)> THEN VPOKE LH1B2A,188:VPOKE LH1B36,96:1H=3 ELSE VPDKE &H1B2 =
{ , R,184:VPOKE KH1B36,92:1H=2 i

@ | 568 IF NOT M THEN RETURN o

' 578 IF LRCXIV THEN ON LR 80SUB 989,998,.1818 T

.\ 560 OM LR GOSUB 710,780,880 | .,é}f

@ | 599 ON STICK(JV) BOSUB 1838,1040,1049,1040,1030,1050,1050,18580 |9 B
. 688 IF HPY168 THEN HP=168 ; et
., 610 [F HP{T2 THEN HP=72 -
@ | 620 VPOKE GH1B29,HP:VPOKE &H1B2D,HP:VPOKE LH1B341,HP:UPOKE LH1B35,HP & Be
© 630 BZ=FIX(128-TIME,SB):6Z=ABS(6Z28)162Z : =

;_b
£

648 HH=HH-5:605UF 19890 !

=
I
i
i
=1 1%

= 650 IF B0 THEN RETURN = =
668 IF W=i THEN VPOKE &HiB3R,252 . "":"i
@ | 670 PUT SPRITE 14, (120+WENS, HZ(H)), HFCHHD , HP CHH, M) ‘s B

680 IF IK THEM RETURN i
698 Wel+l:IF HXS THEN 1108 !
788 RETURN !
7418 IW=HOT TW:0ON IH+2 B60TOD T28.75@ i
, 728 UPDKE 5H2@1i4 ,247:VPOKE WH2B15,4119:UPOKE GH20416.115:VPOKE BHZB1T.119 VPOKE &H

¥
s

f :

i

it

i’{
4 15

@ | 2018,119:VPOKE H2019,119 Rl
| 730 VPOKE %H208A,148:VPOKE LH200E,204:VPOKE &H20OF,204:VUPOKE &H20818,92 | B
@ | 748 UPOKE 4H2882,60:VUPOKE 6H2003,284:RETURN ‘o B
. 758 VPOKE GLH2015,247:VPOKE 4H2014,119:VPOKE 6H2016,.149:VPOKE bH2B17,119:VPOKE BH v .
| 2818,149:VPOKE bH2819,119 | e
| @ | 768 VPOKE SH288E,148:VPOKE 4H200A,284:VPOKE LH201@,204:VPOKE LHZBOF,92 @ i-*:j
| 778 VPOKE &H2803,60:VPOKE GLH2882,2084:RETURN ! an
; | 788 16=I18+1:1F 18332 THEN Ig=1 : ]
| @ . 798 LOCATE @,8:PRINTCOCIA) 9 B
| | 888 HP=HP-3 : :
| @ | 810 1M=NOT IN:ON 1M+2 50TO 828,850 :
| . 828 VPOKE BH2814,119:VPOKE &H201%5,119:VPOKE &H2046,119:VPOKE LH2047.119:VPOKE &H ,
E 2018, 247:VPOKE bH2019,119 :
| @& | 838 VPOKE LH288A,1490 UPOKE BH200E,284:VPOKE GHZEBF,204: VPOKE BbH2014@,92
. 840 UPOKE &H20082,68:UPOKE LH2803,284:RETURN ' | Z
' 858 VPOKE LH2819,247:VPOKE bH2018,419 | =
| © . 858 UPOKE GH200E,148:VPOKE 4H288A,204:VPOKE LH2918,204:VPOKE LHZOBF,92 @ .
. 870 VPOKE &H2083,60:UPOKE 4H2882,204:RETURN : s
_ i BB@ 16=I8-1:1F 1841 THEN 18=32 | o
i g9s LOCATE @.8:PRINTCBCIA) | ¥ .
. 988 HP=HP+3 | =
| @ | 912 IW=HOT IW:ON IW+2 BOTD 928,958 a8 B
| . 920 YPOKE KH2814,119:VPOKE LH2015,419:VPOKE LH2046,247:VPOKE BH2047,119:VPOKE &H e
| ' 2018,119:UPOKE &H2019,119 ; =
@ | 938 VPOKE &H208R,148:VPOKE 5H200E,204 :UPOKE GH200F,204:VPOKE bH2818,92 @ B
' 948 YPOKE &4H2082,60:VPOKE &H20803,204:RETURN : =
. 958 VPOKE LH2017,247 UI0KE 6H2016,119 | o
@ ' 948 VPOKE LH2BBE,148:VPOKE bH208A,2084:UPOKE &H2010,284iVPOKE LH2RBF, 92 ¢ @ B
. 978 VPOKE &H2883,60:VPOKE LH2002,284:RETURN ' 7]
§ | 988 IVU=IR:LOCATE @,9:PRINTCK:RETURN '8 =
, 998 IV=IR:LOCATE 8,9:PRINTCR " .
1880 VPOKE 5H2815,119:VPOKE bH2014,419:VPOKE 5H20816,119:VPOKE LH2817,149:RETURN s
@ | 1819 IV=IR:LOCATE 8,9:PRINTCL ' @
i" 4920 VPOKE &H2045,149:VPOKE &H281i4,149:VPOKE bLH2819,419:VPOKE LH2B48,119:RETURN : <)
i e e = T e B R R e
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1838 QETHRH

{948 HP=HP+&:-RETURM

1958 HPsHP=-&:RETURN

1868 LOCATE B,@:PRINTUSING"#NWaae";PH: RETURN

1878 LOCATE 23,.8:PRINTUSING"ANAENL" PAIRETURN

1988 LOCATE 14, 1:PRINTUSING"S488";HH

1098 LOCATE 23,1 PRINTUSING"#48";62Z: RETURN

1100 UisFIXCANDC2)%3 4L, 5):Wml:HSmFIKCANDCSSIXIB =450 43

11190 1V=ABS(VPEEK(HMHLE39) -VPEEK{&HLB2922:IF IVLL6 THEN ~IF HHLH THEM IKm-4:QK=-1:
HH=H1 :RETURN

4128 IF WH=4 aNb 1v»1i% THEN WH=Mi:RETURN ELSE [F HH=4 THEM SOUND 4,186 :50UND 5,8
(SOUND 1R,.15:PA=PA+100:6805UB 1070 :TIME=ABS((TINE-25@) % (TIME>2583 ) : SOUND 18,08:HH=
Hi:RETURN

1130 PA=PA+25:60SUB 1878

1148 WH=WL:RETURN

1158 0Km=-1

116@ IF SOHCUYPEEK(&HHIB39)-VPEEK(AH1BEZ%))=1 THEN 1288

{179 FOR Li=1i TO 4:SOUND #,iT72:S0UND 5,1:50UND 18 . 1&-L1:FOR L2=8 TO 2

1188 HR=HP+i

1198 IE HPY168 THEM HP=l48

1208 YPOKE &HH1B29,HP:VPOKE SHL1B2D,HP:VPOKE &HLiE31,HP:VPOKE LH1 B35, HP

1249 FOR L3=hkHiB28 TO LHLiB34 STEP4:VPOKE L3,VPEEK{LII+L2:NEXT:S0UND 10,8 HEXT
1220 SOUND 108,8:FO0R L2=8 TO -25TEP-1

1230 HP=HP+1

;24! IF HP»1i68 THEH HP=1&3

4258 VPOKE 3H1B29, HP:VPOKE AHiB2D,HP:VUPOKE &HLiB3IL1,HP:VPOKE &H1B3F,HP

1260 FOR L3=mHiB28 TO LHiBR34 STEP4:VPOKE LA, VPEEKCL3)+L2 NEXT L3.L2.L2

1270 GK=@: Kk=8:RETURN

1280 FOR Li=1i TO 4:SOUMD 4,172:S0UND 5,1:50UND 18,.16-L1:FOR L2=8 TO 2

1298 HP=HP-1

{388 IF HPLT2 THEN HP=T2

1318 VPOKE &H1B29,HP:VPOKE &HLEBZD, HP:VPOKE &H1B31.HP:VPOKE LHL1E3S5,HP

1329 FOR L3=4H1B28 TOD LHLE24 STEP4:VPOKE L3, VPEEKCLAY+L2:HEXT ' SOUND 18,8:HEKT
1339 SO0UND 41@.0:FOR L2=8 TO -2STEP-1

1348 HPmHP-1

1358 IF HRPC?2 THEN HRP=72

1360 UPOKE &LHAB29,HP:YPOKE &HiB2D,HP:VUPOKE &H1B31 , HP:VPOKE LH1B35.HP

1378 FOR L3=mH1B28 TO &HiB34 STEP4:VPOKE L3 VPEEK(L3»+L2:NEKT L3,L2,L1

13808 GK=R:[K=R:RETURN

1398 INTERVAL OFF:FOR 1=8 TO f1@:SO0UND 1,@:NEXT:FOR [=@ TO 2:PUT SPRITEL,(8.B),8,
A3:MEXTPUT SPRITEL4,(8,08),08,63:LOCATE 12,16:RRINT" X&" 1; *:

1488 PLAY" ti?ﬂuii031944:13-3“9031‘:::4@93'3@4::1:-3*3#:«1cn31n4auﬂﬂ-u4nuu31ui¢ s k128viZ2odre
rerererererere®, *t1209m20R0RR05c2d2e2dcedadal”

1418 IF PAXPH THEN PH=PA:BOSUE 1868

1424 IF PLAY(®) THEH i1s4z8

1438 60TO 358

1448 LV=LY+1:IF LUX9 THENM LU=x%

1458 LOCATES, L:PRINTUSIHG™#";LV

14608 PLAY "LiAAec3In20080c5c2.ea2.0600592. 654", "t1005902008000402. 94052, 302, 04901"
1470 PA=PA-25+10k02:G0SUB 1878

1488 IF PLAYCA) THEH 1488

1450 FOR [=8 TO 2:PUT SPRITEI,(8,8),9,63 HEXT:RESTORE

1500 (AK=Q:GH=-L:60=0:HH=41080+200%LV :G2Z=12@: TINE=D :G0SUE 10889

1518 BOTOD 398

1528 CG(1)="AAaABCDasanEFBARSARABCPAAAREFGASA"

1538 FOR I=2 TO 32:CECI)=HIDS(CRCI=1),2, FLIFLEETS(CHE =10, 1) NEXT

1548 Cﬂ-'ﬁ.‘#‘i-ﬂDI&":'[gflplﬂhfl.tq*"].ti*'].Iﬁ‘];[a:].Eg?l;fg*(].lgﬁl.!g“}?,[q
Ml

1550 CKe"HPHxHEHxHPH=xHPHLLIPHxMPHxHPAAHPMHMAMAHHHEMHMANELL KANNHNMMAMEM NN ®

1568 CRT‘HPH:HPNKHPHXHPHEE\]“alhhbHFHHHPHHHNHHHHHHHHHHHHLLKHHHHHHHHHHHHHH'

1570 ¢L!'HPH1HPHhthanh1kjHPH:HPHxHFH!HHHHHHHHHHHHHHHHHlLLhHHHHHHHHHHHHHH'

1580 DATA 12,.6.4.8.78,98,118,138.158

1598 HWe2B:FOR [wi TO 4:FOR K=1 TO S5 HP{I,K)=HH:HH=HH+L:NEKT K,I1:RESTORE 1588:FO0
B I={ TO 4:READP HFECI}:HENT:FOR I=1 TO S:READ HZ{I):HEXT

108 YhP(2)=T:UDP(4)=]s

1618 BOSUR 1758

1528 PUT SPRITE @,(48,8).43,13:PUT SPRITE i.¢80,32y.142.14:PUT SPRITE 2,(112,223)
T 6:PUT SPRITE 3.(144.2233.7.7

1639 FOR 1=48 TO BA:FOR E=i TO SO:NEXWT:VPOKE &H1BR1,I:VPOKE GHiER4 ,80-1:VPOKE &H
18,175+ :VPOKE &HABOC, LTS5+ :HEXT

16490 VPOKE SHIBA2,16:VPOKE &H1iBA&, 28 :VPOKE LHiB@E,d:VPOKE &LHLBBC,.8

1650 L5=48:FOR I=d TO &:PUT SPRITE I, (LS,48%, 10, [+11:L5=LS+32:NEXT

1668 LS=11B:FOR [=7 TO %:PUT SPRITE I,(L5,T2),18,[+11: LS=LS+32:HEXT

1670 PUT SPRITE 4190, (68,T8),08,25:PUT SPRITE 441, (68,1040, &,21:PUT SPRITE 12,(68,18
43,15,22:pPUT SPRITE 13, (68, 194) 8,23
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1680 LE=64: run I=14 TO 17:PUT SPRITE 1,¢(L5.1925.5,1-14:L5=L5+32:HNEHXT
. 1698 FOR [=192 TO 159 STEP-1:FOR J=i TO 2Q:MEHT .
- 1780 FOR K=14 TO AT:UPOKE GHIBAB+4XK, [:NEXT K.l :
{ @ | 1719 VPOKELH1B2#,100 ; .
; i 4728 PUT SPRITE 18.(137,.136),9,11:PUT SPRITE 19,¢169,136),9,12
| . 1798 :LOCATE A.B8:PRINTCB(1)
& | 1748 RETURM _
! ' 417%8 KEY OFF:COLOR 1.4,1:S5CREENL1,3.0:HIDTHIZ:FOR I=4HLCBO TO GHAFFF:VPOKE I,32:H :
| i EXT:UDR(2)YaT i
|1 1768 TA=0:[E=43:80SUB 2258 [G=BT7:FOR [=0 TO 2:PUT SPRITE I.¢IA,.B8J,8,1+8:1AR=1A+3 &
i 2 MEHT:lh=44: [E=223 . 605UF 2268 | e
| @ 1779 [1A=0:1E=135:605U8 2510:1An=150:1E=287:608UB 2529 . B

1788 LOCATE 8,@:PRINT*  ()-./ a s 8 L TR T AR B e S :
| 4 1790 FOR 1=2 TO 7:LOCATE @, [:PRINT*AA48500A488880A885888500A8BRARNA" (NEXT 732 na e B
: I [g*3] , 2%

| 1889 RESTORE 1698 : I

| & 1818 FOR 1=9 TO 23:READ A:LOCATE @, 1:PRINTA+CHRS(38)+CHR$(38) :NEXT . b

| 1820 YPOKE 4H18BB+76T, 77 : :

: 1830 FOR I»4 TO 24:READ J,.K,L:LDCATE J,K:PRINTCHR#CL);CHRSCL+1): NEXT
@ | 1848 LOCATE 8,8:PRINTCO(L)

| 1850 FOR I=@ TO 25:READ J:VUPOKESH2@8@+I,J:NEXT 3

4 | 186@ FOR I1=@ TO 2:PUT SPRITE 1,(¢@,0).8,63:NEKT !

| 187e RETURN |

1888 END ! P

1

|

|

1690 DATA MPNxMPHXHPNxMPHLLIPHXNPNxHPHxHPM, MHHHHMHHHHHHHAN ILLKHHHHHHHAHHMHMH, pHEN | &
PHGMREMGHEHLLLLJp G MEN MG e MMM MMM TLLL LM N MMM i
1980 bBATA HyMOHuHGHUHEHLLLLLLJOHuHEHYHOHYH  MHHHHMHMNHHMHILLLLLLKHHMHIRNMRMANN, GRaM
® UMaMiHaHLLLLLLLL JaMiMagMuMaMi , AHMMHMAMHMNILLLLLLLLKNHHRARNMMHN I
1948 DATA MRHMZMRMZMRHLLLLLLLLLLJRMZHRHZHAN, MM MM HrILLLLLLLLLLE rH Sl Wi, HHAN
MWMHMMHLLLLLLLLLLLL JHMHM NN, MMM ILLLLLLLLLLLLK MMM f o
= 1928 DATA MéMrHéMPHLLLLLLLLLLLLLLIrHéHr NN, MMMy ILLLLLLLLLLLLLLK -1, HIHA |
AMMHLLLLLLLLLLLLLLLL JHNRHHN ' :4

& 1938 DATA 9,3,174,241,3.166,14,5,164,19,5,172,12,6,170,18,6,162,13,7,168,17,.7,168 = N
1940 DATA 14,3,190,14,4,180,14,5,186,14,6,176,26,3,192,23,5,160,21,6,178,280,7,18 - =4
4 i ' =]
& 1958 DATA #,3,206,7,5.196,9,6.202,;14,7,192,16,3,198, 16, %004 E5594,16,6. 289 L
1962 DATA 23,23,60,68,241,241,241,241,193,202,148,202,202,202,140,92,92,119,8,9, : b
247,247,247,247,247, 247 -

1578 bATA BiA4i93830T7ATOFOF, AFIF3EIETCTCFBES, FAFLFBFBFFFFFFFF FFTETFIF3F4F1iFRE, FO g

FOFEBFAFCFCFEFE, FFDFCFAFE7RTR3@3,. BTOFLFIFTETE3FLF , BFATEEBAFFFFFFFF

1988 DATA FFFFFFFFARARFFFF,FFFFBBAOFFFFFFFF,FFFFFFFFO0RBRCH, EGFRTETEFLIEICTEF, B0 .

COEPFAFITFIFLF  AF3FTFFOFRERCRE0, LFIETCFAFOEBCARD, HOCOERFAFBTCIELF I

1998 DATA COCPEB6B39301818, 9CACOEA6A3030191,0303020200040080,803086068C0CHE0ED, b1 '
g 918161040194161,01P10101 09209000, FAFIBCACACIBFOFC, BEAIBIRIGIBLTCTE '
2808 DATA 7TF404BTERABATERD, 0PRBT24B4AT24240,D5243EA5A5A4A400, BORRBR2A3B2BIBRR,FF f
AP0BLTSLETATOR , AOPABEZABAAZERBR, FFAABASTAT444TED, 20TRZERBRERZAERD - - I
281@ bATA FOBOERFABEBAFABS,BRGOER1A101010000,080101BF09393700, 8080050810 10080, 88 |
280B2n2C¢2A2A00, POBREEJERREEAERA, PADREN222A4C1400, DBABAEARAEEZREDRR 34
2020 DATA 0PBR0EABP2A2A30D,PP4DER4040400090,00EPEANPERERERR0, BRDRARBRARERARADER, 3C |
4299A1A199423C, AOBPPARORAPARALD,11111141191681619, A00RGERARERA0RAAR ik
2838 DATA ET242427E42424E7,0000000000000090, S5EFRIBTCRI028259C, @0nR0pRAR0REARER, CB ! =
), CRbPEP3IR3IA1P18,BCRCRARAR3R30101L,A30386060CAC1A18, IRFREDEACRACAERED i
| 2@40 DATA 0101916191010101,91910401040104041,FOFS8COCOCIOFEFC,068303830386FCFB,FE ! i
| FFE3CACLCICIFF, FECCCCLACACILICL , DA00HROEAGABTAFGR, ADRTRFRCACACEFFF : les:
| B0 1 20%8 DATA B6OEDGREBEBECECT, CTCACECACECEFFFF,0303A3PIB3AIBICI , EI6I63636363FFFF, BR . it
E | DP0PGEL0i000REL, FA13431343L34FFFF, BCACRCIFBERCACEL, BCECBCBCRCRCFLFE ' =l
= 2868 DATA CACRACACACRACACICS, CICACICILICIFFTE, ALRACACACACHCACAC,  BCACRCRCACACECFE, BR T
ey GE0BAAAAAAILTF  ABRASFTFAREBTFIF , B0 BERCOE0ERBCE, CACACACELELECTRT e
| 2B7@ DATA BCHECACBCACACACEC, @FRPFOCACRACACECHC, 9000000 0183860C0,50BACAER3RLE1818,0]
it ATRTOFEF@TR30T, BFLFLFLF4E1CRERS, COEPERFOFAERCAER, FOFBFAFBTRIRTRALH

2888 DATA P0ROERAPEARERGRRD,P000PRADALE50100,000000RRRER00RA, PERRARADERCDER0D. BA

GPERPEER0O0R00, EE00RROO40EN3010,000000RODORER00D, PRERRRRERRARRELF N
LH 2898 DATA GODEPGORDOGRORRD, RECORBPAEEDDTEFE. POOGOR0RRRR000ED , BRDBDBERE2ZBTECLE, B §

e
%

BEDBBERAR1R1093, A301000100P0RAC0.0000RDRRY4RCPED . EACPAR40200RBREER ..ﬁ E”

i

| PPASANE2AN0ANE,BR20303039191606. ARPEARAPARR0RPE, ABR4RCRCICIB1E1S : e
| 2188 PATH 0PEERNEOENAEOAC0D. PR203030361515098, BEAANAE0A0G0EN0D, BRBHPOOERELFLE1L, 90 2 =
. ©' | 99p8ere0000000, 0AGEREEBTIFEDEES, 00E0R00BEARGRRER, 00040CEC1C181016 = 'eﬂ
| | 2119 DATA 0BRORPROEAOABP101, PERDOARAGAGANA0NDD, PEAEAARIRREA4ECH, BAGDARAARORARARE, 3O i
| 2120 DATH PORAADR4OARSAFAE, DFOTASA1R20EARR0, BAAGAA1A28DAEEES, TEFPEA4PEERAE0EE, 40 R

01 216ADIESFIF.3D3E3F1IFL1FRELCRE . AP1E2434DB3CFERE, DESEEEFCECIRLCAR Iy
:-1:' 2138 DBATHA I.'CEEEEZE!I.DEETFTIT,TB-'?#:?FEFEF“_EEQTI:.,1CEE$H3&D£3EI’-’FFF.EI’-’LFFFFEFESQiElF.ﬂﬂ 4 :_",lI “'J

| BPPOBVEGEA0103,PEEEOAVVEOREAEAN, 00ANEAARRAAAA0E0. A0APEARANRARBARR | T
| 2148 DATA @PBBAAEOO0010367,BTO00GANARDRAA0AE, POMBAAAGORERSACH, CORADRRAERERRABRA, PO _
BO0OBLEIBLEFEF . BbLFLFGO0RBEREEA0 . BAABEERACAEGFARG, DOTEFORARAIR000E v =
2158 DATA 988307@EBDIDIELF, sranss?a?paaueau 0BCoERF

]
"
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@ @ ¢ o & © & @

— e = T

HTEPiBIBSEEDE?,?B?B?EEFB&BF&EFF.CHEGFBFBDEEtnC&G,SEBEF&FHPBBTDFFF
2460 DATA EEBBEGHBEBEEBBBE.Bﬂﬁﬂﬁﬂﬁiﬂ&&ﬂ&ﬂﬁﬂ.Eﬂﬂﬂﬂﬂﬂaﬁaﬁﬂﬂﬁﬂﬁ.BEBBHGEGBBBEBEBB,BE
HﬁEﬂEEBEﬁBGB&E-HEﬂBBiﬁEHTEEﬁBGH.BEBBBBHBHQEBGEBH.BBHBQGﬁﬁCBBEEBHB

2178 DATR HHGEGBﬂHEEHBQGBﬁ,ﬂ!ﬂﬂﬁﬂﬁbiFBBﬂBﬂﬂ.QBEBBBBBﬁEEEﬁBSB¢BEEEFBFEEHBEEBQB,BE
BEBBBEBEBBEBBB.ﬂﬂﬂiBTLDTFBEBEBH,BBﬂB&B&H&BQBﬁE!#.EZF#FEFBFBEQEEGB

2189 DATA BBBEﬂ$EEBEBE&BBﬁ.EﬁE3BF3EEEﬁEBEBB.BBEBBEEBi42211&i.TBFDFEFEFEZEEHEE.BB
ﬁﬂEHHEEiBiEIElJEBBBBEQQGEHBHHBEJBBHB&E&B&GBEB&BB.HEBBHEEBQBHE*EHE

2198 DHTHA ﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂiﬂEBEﬂBBﬁ.ﬂiﬁlﬂﬂaﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂ.BBBEEQEBBBBHEBﬂﬁ,ﬁaﬂﬂﬂaﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁ.EB
BEEEBBGTE?&TBT.Baﬁﬂﬂﬂaiﬂiﬂﬂﬂﬂﬂﬁ.GBEEEEEEEBBQEBBQ.HEHBBGHEﬁHBBBBHﬂ

22p8 DATA GBBEH?EiEEE?BiBE.ﬁﬁﬁiﬁiﬁaﬂiﬂiﬁﬁﬁﬂ,EBEBfHCEcBUBcBﬂH.EEEEEBSHBHBBEBEﬁ,ES
B?ﬂFGiHEﬁ?BlBE.BTBTE3ELEEG39191.ﬂﬂQBEﬂEEEB¢E¢ﬂ¢B,EECHEHEBHGEHBBBE

2218 DATHA BBEEBGEB41229&54,4324122935433131,SBBEEABSBQB#BESQ.52244594RECBSBEHFGF
?FFFFFFFFFFFTF.TF?F?FBFEFaFaFiF,FﬁtEFFFFFFFFFFFE.FEFEFEFﬂFQFtFEFE

2229 DFATR iFiFiFEFBFBFEFBT.E?HTBTHEEEBSHiEi.FﬁFEFBFGFﬁFﬂFGEB.EEEGEBGBcBCEBBBB.EB
Bﬂﬁﬁﬁﬁaﬁﬁﬁ&ﬁﬂﬁ.9924123$55335131.ﬂﬁﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬂ.1324139BRB¢HBEHE

2238 DATH BF1F3F3F3F3F3F1F.lFiFiFEFGfEFGFﬁT.FBFBFﬁFGFGFCFCFE.FﬁFﬂFEFEF#FBFBEG,ﬁT
H?ﬁ?&333&3&381,ElBﬁEBBﬁBBﬂHBHBH.EﬁEﬁEEGBﬁBEBGBQE,HBEHBQBBBBBGBBEB

2249 DATH Eﬂﬁaﬂﬂﬁﬁﬂﬁﬂaﬁﬁﬂﬁ.BHHBQHBHB&B4G?EL,EBBBBH&HBBQEE?BE,BﬂBBHHﬁBEB4BﬁﬂEE.BS
E?BEBFﬁFﬁTﬂTH?,E?ETBBBGBEBEBiBl.ﬁﬂEBEEEBEBCBCBCE,EBCEﬂBEBBiﬂﬂﬂﬂﬂﬂ

2258 RESTORE 1978

2260 FOR I=Ia TO 1E:READ C#:FOR K=@ TO T:VPOKE BYI+K+LHIERR , VAL "GHB " +HIDF(CE, 2X
k#1230 :HEXT K,I:RETERHN

2278 REN CHARAKTER

2288 DMATH Bﬂﬁaﬁﬂﬂﬁaﬂﬂaéaﬁﬂ.BHEBSE&#&#SBSBHB.BBBDRSED&EBSH&BB.BGEFEEEFEiEiEFHE;ﬁB
222214L4BBﬁE&B,BB$4EdF494?4F$BH.EﬂEBBERFCFﬂﬂHFEE.HEE3525362424359

22%8 DPRATR ﬁﬂBBiB?ESEﬁB?E&ﬂ.BBB4E4ﬁSBiE5F!HE.ﬁﬂﬁﬂﬂﬂ?ﬂ?BdZ?ﬂEB.BHBBﬂﬁﬁﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬂﬁaaﬂ
¢444443$15T(1ﬁ.3$2324242328EECB.HHGBEBBBGB&BGHBE.13543&EE335§13EB

2588 DPaTh 131513?¢10131913,BHBEEBEilEﬂﬁﬂﬂﬂﬁ,B4L4EDEﬁB4DHBEB&.iBiHiBFﬂiHiBiBiE,iB
lﬁiﬁlFiﬁiﬂiﬂlﬁ.iﬂi@i@FFiElBiﬂiB}161613131913151&,GBHEGEFFEB&BEBHH :

2318 bATH Bﬂhﬂﬂ&iﬁi&iﬂiﬂia.BBEB&BSEiEHﬂEB&E.B4i¢ﬂbﬂ$ﬂlﬂﬂﬂ&ﬂﬁ;1ﬂ1913FEﬁEﬁBEBEB.Ei
42241313244251.&1&204Bﬁ192ﬂ4ﬂﬂﬂ.BE#BEGiEBEBIB&Bi.ﬂﬁiﬂlﬂffiﬂiﬂﬁﬂﬁﬂ

2328 DATA Bﬂﬂﬂﬁﬁ&ﬂﬂﬁaﬁﬁﬁﬂa.EBEEBZ?E?E?EEC&B.EESESQGHBBHBEBEB,BEBEBE?EBETETEGBJBE
ﬂ&&&idEBEEEdCB.ﬁﬁFﬂE@EEEZEEEEEE.BBB&BﬁEES#S#S#EB.BﬁBEEBFEFEBBFEBE

2338 DATR Bﬁ?i?ﬁ?ﬂFS?E?#Bt.ﬁﬂlﬁiﬂbﬁ54ﬂi54ﬁﬁ;GEEEBESEQGEEFBEE.BEBEBGRBHBLE?BBQ,Hﬂ
EBEHHBQEZGHBEB.BBFRSBFBGREHFHHE.ﬁﬁﬂﬁﬂBDEiziabEﬁB.ﬂﬂﬂ&aﬁnEEE&ﬁEEBE

2348 bATH EﬂlEE4E4E4EﬁiBEE.ﬁaaﬁiﬂﬂﬂﬂﬂﬂﬂitﬂﬁ,BB182434ﬁ8133EBB.BBiBEqﬂEB424iﬂﬂﬁ|ﬁB
EBEEEEECQGEEEB.693C2535ﬂ4ﬂiﬂﬂﬁﬂ,EBlEEEEBE4E415ﬁB.BBE¢G43313191935

2350 DATA EBL&E4132421133$.Bﬂlﬁ24241¢541355.BEPSBEBEBSE?Fﬂﬁﬂ.EBE#BEE#E#EQE!E&;18
3BEE¢ﬂ533ﬂiBEﬂ.ﬁB&HFEﬁEFBBEBBBB.tBEBEHiSBEEBC&Bﬁ.TB&HBBiBEBEﬂEEﬂB

2368 buTh EBBEEBHBHLEB?FFF.4EEBTIFBFFFFFEFF,H&BBG&E#F?FFFFFF.ﬁﬁiﬁiaQC?E#FFFFF,BE
ﬁ@ﬂﬂzﬁTBFﬂFEFF.ﬂﬂﬂﬂﬂﬁﬁ?ﬂTEF?FFF,BB1¢3E?F#FFFFFEF,BB%BEBEBBBDCFEFF

2378 DPATH rEFFFEFE#CfQFﬁFE,FEFBEEEBﬁBCBEBB@.FFFFTFTFEFEFLFiF,EFﬁFBTB?BEESQiﬁipBE
HHBBBBGEBBQB&B,FFFFFFFFFEFKCFFF.EBGBﬁﬁﬁBiﬁEBEBHB,?EﬁﬂBﬂﬂaﬂEEETﬂEﬂ

2380 DRATA BEBBGBGBEEEEEHE&.EEEBBB#¢141CBEQE,EBEBiQEﬁ?TEHiﬂaE,TGBEEBTBHEBE?EBB,FB
EﬂEHEEEﬂZGQEE@.538333333335?393;BBQESBEBSGSEEB&B,Bﬂﬁﬂﬂﬁﬁﬂﬂibﬂﬂﬁﬂﬂ

2398 baTh FFFEﬁﬂFEE&CBEGEﬁ.BiBTBFiFSFTFFFF:‘FﬁfFFFFFFFFEFBGH.FFFFFFFEﬂBEBGBEH.FF
FFFEBBH&&EB3BF.FFFBEB&EHiSFFFFF,FFBH&EiFFtFﬁFFFF:FFEBQBEPFFFFFFEF

2488 DATH BBBEEEEﬁBBBﬁBBEB,FFBBBEFFEFFFFFFF.FFBHFFFFFFFFFFFF.EBEB&EEBBBGE&ﬁBﬂ;HE
%GBEBGHEBGBQHQ.EEBHQEﬁQBGBBBQEB.QBBBEHﬂEBﬂB&BGBE,BEEEEBGEEBHEHB&G

2418 DbaTa FF?FiFBFB?HEGiﬁi,&ﬁEﬂFﬂFBFGFEFFFF,FFFFEFFFFFTFHHB3.FFFFFF?EEQBBEBBH.FF
FFiFﬁﬂGBBﬁﬁBFErFﬁﬁraﬁﬂﬂﬁnrﬂﬁrFF,F#BQEEFBEEFFFFFF,BBDBBBEBHHBHB&BE

2429 DATH BBBHﬁBﬂBL4EEB$$ﬁ.Eﬂﬂﬂﬂﬁltﬁﬁitﬂaﬂﬂ.lESCEHE?ETSﬁQCiS,BEBSTEBBFDEEFBBEJ4B
40F94B46493Bﬁﬂ.EBB#?B?B?B?E&EBH,BDBBEEHB%EEBEB&B.BQBBEBHEHHHGS$HB

2438 DATH Hﬂﬁ&ﬁﬂﬂﬂ&ﬂﬂﬂﬂ#ﬁﬂ.GEBBBB1¢141¢BBBE.ﬂBﬁEiCZﬁTT?RlCBB,132ﬂ254923231393.23
EEEHGBEEEEEBBB.CBEBEBiEEEEEﬁEEG.4BﬁBiBEBEB$BGBﬁB.B&BEEEEBFEBBBEEB

2448 DRATHA BHB&EHHBlﬁESEBﬁﬁ.EEHBEEL£3$1CBBEE.193C$RETET5ﬁ3C13,EﬂSB?ﬁﬂﬁTBEE?EHB,4E
5ETBB$?&QGTEEG.EHiB?BﬁH?SHS?ﬁB&.RBGHTEEHTEQH?Eﬁﬁ.Bﬂ?ﬁEEEEEBTHiﬁEB

2458 bATH BﬁBEBBﬂiBIBBEBﬂE.BHBBHBEBEE@QB&BB.&EﬁBEEBTB?BEBQBB.ﬁﬂBB4BEDEB4BEBHBJ$E
E&BEETBPBFE#HE.BEEB?HECBtFBEBBE;153BTETTbD?T£hBE.$BD¢TEEEBBEEBB$B

24568 IATA ﬂﬁﬂﬂﬁﬁﬂlﬂiﬂﬂﬁﬂﬁﬁ.ﬂﬂEﬂHGEEHEBEBGEE.EBHHBEB?ETBEBHQB.HﬁBE4BEBEEﬂBEEHB43E
FEAEITIDEFA400,B05ATEECEC BBE Q2ARA, LE3BTETTLDTTIDRG, 6EDPCTEEEBBEERBRE ”
2478 bATH Eﬁﬂﬂﬂﬂ!lﬂiﬂﬂﬂﬂﬁﬁ.EBBﬂBﬁEBEEBEBﬁEE,BBHEHEETE?BEBEBH.QBBB4EEHEH4BEBEEJBE
EGBEQTE&&FHdEB;Bﬂﬁﬂ?ﬂﬁﬂﬂcFBRBEﬁ,1633?E7T$b??1h38,EBht?EEEHEEEHBEB

2488 DATA HﬁBﬂBEBiBi&B&EGB.BGEGBGEBEEBGBEHH;HE@HBEBTBTBZBBGE,EﬂaﬂﬁEEBEB4HEBEBpﬂH
H&HES?ED&FE#EB.Eﬂﬁﬂ?HECBCFEEEED.16337ET?5DT?1PBB,GEﬁCTEEEBBEEﬂﬂﬂﬂ

2458 DATH Eﬂﬂﬂﬁﬂﬂl&iﬁﬂﬁﬂ%ﬁ.QBEﬂEBEEEEEBEBEB.BBBEBEBTHTHEEEBB.BBHHJBEEE&4B$EBB,EB
EEEEE?SBBFE#BB,EGE&TEEQBﬂFHEGBﬂ.iéSBTE??DB?TihB&,6BD¢?EEEBBEEEBBH

2588 DATA ﬁﬂﬁﬂﬁaﬂiﬂiﬂﬂﬁﬂﬂﬂ.ﬁBBﬂBBSBﬁBEﬂEBBB}Eﬂﬂﬁﬂ?ETETBEBQH&.93&343EHEE4BEHEH.HG
BB&EETE?&F&%BBfEBEB?ﬁEﬂﬁﬂFBEBHE.1633?ETT§§??1PE$.GEbC?EEEEBEEEEGG

2518 RESTORE 2288

acop FOR l=lA TO IE:REal ¢H:FOR K=@ TO T:VROKE BEI+K+EH2B88, VAL ("GHB " +HIDE(CH, 2%
K+1,.232:MEXT K, I:RETURN

| Und nun viel SpaB mit Rudi, dem Hasen! ,An die Mohre®...
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"”EntSCh“ldig“ng ist nur ein Wort*

Vielen Dank, liebe Leute, daB Thr so
zahlreich bei unserer Aktion , Feh-
lerhaftes Listing” mitgemacht habt.
Die HOMECOMPUTER-Redak-
tion weiB eben, dab man es mit aof-
merksamen Lesern zu tun hat! Doch
in der vergangenen HOMECOM-
PUTER-Ausgabe hat es Euch der
Tehlerfeuafel ..., Verzeihung, Fehler-
teufel, natiirlich leicht gemacht.
Anps techmischen Griinden hatten
sich einige kleine . Dreckfuhler*
eingeschlichen. Und: Durch ein
peinliches Versehen wurde beim
MSX-Programm ,SOLARIS* das
Restprogramm nicht publiziert. Wir
bitten aile unsere Freunde und Le-
ser, uns diesen ,faux pas® zu ent-
schuldigen. Irren ist bekannilich
-menschlich, und Menschen sind wir
nun einmal, wir, das Team des HO-
MECOMPUTER!

Die Gewinner unserer Aktion, die
sich ihre 100 . Steine* redlich ver-
dient haben, sind auf der Seite 17
verdffentlicht. (MLK.)

,.Dreckfuhler*

hatten sich

titer ,vom Dienst®,
Gratulation, Sie haben
den Fehlertenfeln das
Handwerk gelegt!

Zeichen-Designer

Schneider CPC 464

Das Programm Zeichen-Designer®
wurde geschrieben, um die komplizierie
und zeitraubende Arbeit des Erstellens
von neuen Zeichen bzw, Zeichensiizen
am Schneider CPC 464 zu erleichtern.
Hervorstechende Merkmale dieses Pro-
grammes sind einfache, dialogorientier-
te Bedienung, schnelle Arbeitsweise und
einfache Weiterverarbeitung der gelin-
derten Zeichen.

Ein weiterer Vorzug dieses Programmes
besteht darin, daB die auf Band abge-
speicherten Zeichensiitze einfach mit
~Merge® in andere Programme einge-
bunden werden kinnen. Hierbei sollte
daraufl geachiet werden, dal das Pro-
grammi, in welches der Zeichensatz ein-
gegliedert werden soll, keine Zeilennum-
mern aufweist, die hisher sind als 64999,
Der neue Zeichensaty belegt nach dem
Aufladen mit Merge” die Zeilennum-
mern ab 65000, An entsprechender Stel-
le im Grundprogramm kann dann der

neue Zeichensatz einfach mit ,Gosub
65000" akuviert werden. Der ZugrifTauf
die neuen Zeichen geschieht wie im nor-
malen Zeichensaiz, entweder auf Ta-
stendruck oder iiber .Chr §*.

Zur Reaktivierung des normalen Zei-
chensatzes genilgl es, an enisprechender
Stelle im Programm den Befehl .Sym-
bol after 256* einzugeben.

Obwohl das Programm grisBienteils dia-
logorientiert arbeiten, werden noch eini-
ge Erliuterungen zum Programmablauf
gegeben:

Mach dem Laden erfolgt der Programm-
start mit . Run™.

Dadurch erhalten Sie den BegriiBungs-
bildschirm. Auf erneuten Tastendruck
{es spielt keine Rolle, welche Taste Sie
driicken) erhalten Sie ein stehendes Bild
mit dem Originalzeichensatz. Dieses
Bild verschwindet nach ca. 15-20 Se-
kunden und Sie gelangen in das Haupt-
menue,

Hier kiinnen Sie nun aoul Tastendruck
verschiedene Funktionen anwiihlen:

Taste 1 = Zeichensatz editieren

Sie bekommen das Arbeitsblatt. Nun
kiinnen Sie den Originalzeichensatz
oder einen zuvor mit .2 = Zeichensatz
laden” geladenen- Zeichensatz verin-
dern.

Taste 2 = Zeichensatz laden

Mit dieser Funktion kiinnen Sie bereiis
geiinderte Zeichensiitze von Band in den
Rechner laden und erneut veriindern.
Die Abfragen erfolgen rechnergesteuert
am Bildschirm. Sollien Sie den Namen
des zu ladenden Zeichensaitzes nicht
mehr wissen, so driicken Sie einfach
_Enter®.

Nach Beendigung des Ladevorganges
sind Sie automatisch wieder im Haupt-
MEenue.

Taste 3 = Zeichensalz speichern

Auf Tastendruck wird der von Thnen
gedinderte Zeichensatz auf Band abge-
speichert.

Alle notwendigen Parameter werden
vom Rechner iiber Bildschirm abge-
fragr.

Mach Beendigung des Speichervorgan-

Dieses Programm erspart Thnen Frust und Miihe
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ges sind Sie automatisch im Haupt-
Menue,

Taste 4 = Programm beenden

Durch Druck auf Taste 4 wird das Pro-
gramm beendet. Vorher erfolgt noch-
mals eine Abfrage zur Bestitigung des
Programmabbruches.

Alle noch nicht gespeicherten Zeichen-
siitze werden geldscht, das Programm
wird gelgschi.

Arbeitsblatt:

Nachdem Sie mittels ,Taste | = Zei-
chensatz editieren” in das Arbeitsblatt
gelangt sind, kiinnen Sie nun einzelne
Zeichen editieren.

Auf der rechien Seite des Bildschirmes
sehen Sie die Auflistung aller miglichen
Funktionen. Links oben eine Matrix aus
8x8 Zeichen mit einem blinkenden
Cursor. Unten links befindet sich ein
rotes Informationsfenster. In diesem
Fenster konnen Sie jederzeit sehen, was
der Rechner gerade macht.

Die Funktionen werden ilber entspre-
chenden Tastendruck angesteuert.

L = Zeichen laden
Sie konnen durch Angabe des ASCII-

Codes ein bestimmtes Zeichen aufrufen,
um es zu veriindern. Die Abfrage der
Parameter erfolgl im roten Info-Fenster
links umten. Um ein Zeichen zu verdin-
dern, muB es zuvor mit ,L” in die grofie
Matrix geladen werden. Danach kiinnen
einzelne Punkte der Matrix mut den
Cursortasten angesteuert werden, Um
einen Punkt ein/auszuschalten, wird der
blinkende Cursor dariibergebracht und
dann die . Copy"*-Taste gedriickt. Rechts
neben der groflen Matrix wird das Zei-
chen noch einmal zur laufenden Kon-
trolle in OriginalgriiBe abgebildet.

A = Zeichen ablegen

Mit dieser Funktion kiinnen Sie bestim-
men, wo ein new angelegtes Zeichen ab-
gelegt werden soll. Im roten Info-Fen-
ster werden Sic nach dem ASCII-Code
gefragt, welchen Ihr neues Zeichen in
Zukunft haben soll. Mach nochmaliger
Bestiitigung wird das alte, auf diesem
ASCII-Code licgende Zeichen, mit dem
neuen Zeichen dberschrieben.

R = Zeichen rotieren

Das gerade bearbeitete Zeichen wird auf
Tastendruck um 90" im Uhrzeigersinn
rotiert.

8 = Zeichen spiegeln ;
Das angezeigle Zeichen wird iber die
vertikale Achse gespicgelt.

I = Zeichen invertieren ‘ .
Das angezeigte Zeichen wird invertiert.

M = Zuriick zum Hauptmenue

Mit dieser Funktion gelangen Sie zuriick
ins Hauptmenue; z. B. um die gedinder-
ten Zeichen auf Band zu speichern oder
das Programm zu beenden.

Mit dem Programm . Zeichen — Desi-
gner* haben Sie eine komfortable Hilfe
bei der Erzeugung ihrer eipenen Zei-
chen. Mit etwas Ubung werden Sie sehr
schoell in der Lage sein, in kiirzester
Zeit eigene Zeichen und Symbole zu ent-
werfen und zu speichern. Man empfiehlt
Ihnen, sich Aufzeichnungen dariiber zu
machen, welche ASCII-Codes Sie mit
neuen Zeichen belegt haben, um sich
unniitipe Sucherei zu ersparen.

XXX

Und nun viel SpaB mit dem ,Zeichen -
Designer*™!

" 100 REM 89500500 3 0 1 S0 3 000 90 TR 0 0 30 0098 6 0 360 08 36 T 00 A
b 110 REM #* *
i 120 REM = B ik B HAEAN. = B GE sBecls o mi NiUE: R =
@ , 130 REM # == s=m=sssommammEosss ==mmomooT = *
' 140 REM #= *
i 150 REM = Copyright: Andreas Baru+fe &
® ¢ 140 REM » Salinenstrasse 30 »
| 170 REM * »
&' 180 REM #* 43 50 Bad Nauheim &
, 190 REM # *
1 200 REM 89000000 0 T T 0 0 R
& : P10 REM #8505 55 8 5050 5 000 50 5 0 0 0 0 0 0 B0 000 0 00 0 0 0 3 R T O
1 220 REM BEERUESSUNGSBILDSCHIRMHM
! 2T0 REM St ® i ne i i S0 00 0 00 LU 3 S R
@ . 240 CLEAR:MODE 1:INK 0,1: INK 1,24:BORDER &:PEN, 1:PAPER 0:SYHBOL AFTER 255
, 250 LOCATE 2,5:PRINT CHR#(135)+5STRING#(356,CHR$(131))+CHR$(139)
® | 2560 PRINT" "+CHRE(133)+" ZEICHEN-DESIBNER "+ CHR¥(138)
. 270 LOCATE 2,7:PRINT CHR¥(141)+STRING#(34,CHR%(140) ) +CHR$(142)
I 280 LOCATE 3,11:PRINT" Copyright by: Andreas Barufe” 3
= , 290 LOCATE 18,12:PRINT"Salinenstr. 30" '
i 300 LOCATE 18,13:PRINT"4350 Bad MNauheim" : =
| 310 LOCATE 3,19:PRINT"Start:";:INK 2,28,5:SPEED INK 20,20:PEN 2 '@ _:i
& : S20 LOCATE 10,19:PRINT"irgendeine Taste druecken":PEN 1 Ty E%
i =30 CALL aBBiS8 ; ‘3’5
| - | 340 REM . @ i
@ ' 350 REM ,*.***“*H*nnuuninﬂ*iiuinnﬂhiiim*n;s“wH—nHH*-Hnnumﬁ (e
. 340 REM Erzeugung der Variablen "code" und einlesen des Originalzeichensatzes P l-f_
@ | T70 REM %% 505 R EER S SRR AR R R RO OO R R AR, [ h‘
~ ¢ 380 MODE 2:LOCATE 10,10:DIM codel{224,8) 1 INK 0,1:TNK 1,24:PEN 1:PAPER 0:BORDER &: ::'::
_ | PRINT'Bitte warten Sie minen -
e Moment " R
, 350 LOCATE 1,1:FOR a=32 TO 255:PRINT CHR#%(a)3;:NEXT a ) f-: "
& ' 400 FOR a=1 TO 224:FOR b=0 TO 7: code(a,b)= PEEK(a+49151+b%2048) :NEXT b,a @ B8
:ég EE:: 0 0 3063 2 090 O T B D S T O B B S R R R “'“'
| @ | 430 REM Farbdefinition und Definition der Variablen Work$ u. Hilf$
i ' 440 REM Erzeugung der Symbole 2
— TR e T R S R T TR P R e e S e Sk S IS e T s, —"' = TR | = |
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A50 REM 880050 5 3 000 0 0 R B I 0 A 300 00 0 000 0 0 00 00 T 0 0 T O T BB
450 GOSUB 24630

470 DIM works(7), hil¥#(7):FOR a=0 TO 7: Nnrk!iai—"ﬁﬂﬂﬁﬂﬂﬂﬂ"'NEIT a

480 INK 0,24: INK 1,&8: INK 2;1: INK 3,248,546z SPEED INK 350,25

430 REM
SO0 FEM #5800 5000 50 0 0 S 0 A R R RS RN RN B AN AR N AR R ET
510 REM HiA e P M E N L

S0 REM 30508000 0005350000 0000000000006 3 00 000090 0 00 90 30 00 0000 06 00 0030 0 B 00 00 0 0 3
S=0 MODE 1: PAPER 2:PEN O:BORDER &:CLS

340 LOCATE 2,5:PRINT"H A u P T M E M u EY

SS0 LOCATE 2,4:PRINT STRING#(Z7,"=")

5460 LOCATE Z,8:FRINT" 1 = Ipichensatz editieren”

570 LOCATE 2Z,12:PRINT" 2 = Zeichensatz laden "+CHR$(242) : LOCATE 32,11:PRINT
EHR$EIE?}+EHH${IEEJ+EHR${15?1 LOCATE 32,12:PRINT CH

RE(1F0)+CHRF (191 ) +CHR¥(192)

SB80 LOCATE 2,156:PRINT" 3 = Ieichensatz speichern “"+CHR$(243):LOCATE 32,15:PRINT
CHR+(187)+CHR+ (188} +CHR${18%) : LOCATE 32,1&4:PRINT CH

R#(190) +CHR$(191)+CHR$F (1%2)

S90 LOCATE 2,20:PRINT" 4 = Programm beenden"

500 LOCATE 2,24:PEN 3:PRINT"Bitte washlen Sie: ";:PEN 0:PRINT"Taste 1,2,% oder 4

&£10 a¥=INKEY#$:IF as="" THEN &10

&20 IF ASC(a%) <49 OR ASC(a%}>52 THEN &10

&30 a=VAL (a%$): IF a=0 THEN &10 ELSE ON a GDTO 710,2480,2110,45640

&80 CLS:LOCATE S,10:PRINT"Wollen Sie das Programm wirklich ":LOCATE S,11:PRINT"h

eenden 7"

450 LOCATE 5,13:PRINT"Bei Programmende loescht sich:LOCATE 5,14:PRINT"das Progr
amm =elbst und alle":LOCATE 5,15:PRINT"noch nicht ab

gespeicherten":LOCATE 5,156:PRINT"Zeichen gehen verloren !!"

&80 PEM 3:LOCATE 5,17:FPRINT"Bitte waehlen Sie: J/N": PEN O

&70 a$=INKEY#:IF a%$="" THEM &70
&90 BOTO 530

700 REM
710 REM FU I T T 0 0 ST T 000 000 0 9096 0060606 0 00 6 B
720 REM f R B E I T S B L 1 T T

730 REM IR T 000 0003 000 0 0 00 3 0 000000000 60000 056 06 300 300 36
740 MODE 1::PAPER 2:PEN 0:CLS:BORDER 9

750 LOCATE 1,1:PRINT EHHiflEDJ+ETHING${EH.EHH${IE41J+EHR$11561

760 LOCATE 1,2:PRINT CHR$(149)+" ZEICHEMN - DESIGNMNER "+CHR$(149
)

770 LOCATE 1,3:PRINT CHR# (147) +STRING# (38,CHR$(154) ) +CHR$ (153)

780 WINDOW #1,2,10,4,14:WINDOW #2,1,22,17 y209:PAPER #1,2:CLS #1:PAFPER #2,1:CLS #2 |
790 LOCATE 24, E:PHIHT“L = Ieichen “+EHR$1161}+€HR$I1&21+EHR$[15??+EHH$I1651+EHR¢

(164) :LOCATE 24,6:PRINT" laden "+CHR$ (143) +CHR$
tla41+EHﬂs{32}+tHﬁitlﬁ?l+CHH$(1&EI

800 LOCATE 24,8:PRINT"A = Zeichen "+CHR#¥ (161)4CHR$ (142) +CHR# (158) +CHR$ (165)+CHRS
{166) :LOCATE 24,9:PRINT" ablegen "+CHR#(1&3)+CHR$

(1564) +CHR#$ (32) +CHR$ {1467 ) +CHRS (148)

810 LOCATE 24,11:PRINT"R = Zeichen "+CHR# (1569} +CHR$ (170) +CHR$ (1B8S)+CHR$ (173 ) +CHR
¥(174):LOCATE 24,12:PRINT" rotieren"+CHRE$(171)+CH
RE(172)+CHR$ (160) +CHR$ (175) +CHR$ (174)

B20 LOCATE 24,14:PRINT"S = Zeichen "+CHR% (1569)+CHRF (170)+CHR: (1BS)+CHR#$ (177) +CHR
¥0(178): LOCATE 24,15:PRINT™ spiegeln“+CHR#(171)+CH
RFE(172)+CHR$ (1560) +CHRE(179) +CHR$ (180)

B30 LOCATE 24,173iFPRINT"I = Zeichen “+CHR# (1569) +CHR$ (170)+CHR$ (18S)+CHR$ (181 ) +CHR
#(182) : LOCATE 24,18:PRINT" invert. "+CHR$(171)+CH
R¥(172)+CHRE (1460} 4+CHRE(183) +CHRE (1847

B40 LOCATE 11,4:PRINT"Original”

B850 LOCATE 15,7:PRINT CHR$(241)

B&0 LOCATE 24,20:PRINT"M = Zurueck zum":LOCATE 24 21:PRINT" Hauptmenue"

B70 PEN #2,2:1L0CATE #2,1,2:FRINT#2, "Cur=or =teuern: "+CHR$(240)4" "CHRE(251)" "4
+CHR¥(242)+" "+CHR$(Z243)

B8O LOCATE #2,1,5:PRINT#2,"Punkt einsaus: SCOPY<™

BY0 REM R B T R N S N
200 REM E D I T ] R

FLO REM A0 30000000 0 0000 0000000000 6 00000 D006 T 000300030 304096 00006 0 000006 000 06 000000 0 06
220 REM Symbole fuer Cursormatrix und selbstdefiniertes Zeichen

930 REM ==== ==== === e

P40 SYMBOL 254,255,129,129,129,129, 129,129 255

950 SYMBOL 255,255,255, 255,255,255,255 255,255

F&0 SYMBOL 253,VAL ("%"+work$(0) ) VAL ("&"+worke (1)) VAL ("&"+work$4(2)) VAL ("&"4wor
EF(3)),VAL ("&"rwork$(4) ) ,VAL ("&"+works(5)) , UﬂL{“&“+u

' ork$(s)) UﬁLi“&“+uurk$f?}l
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S70 REM

FEO REM Anzeige der Matrix und des zu bearbeitenden Zeichens

9590 REM = e e L e e e e eSS === ===
1000 FPAPER #1,2

1010 FOR z=1 TO B: FOR s=1 TO 8: a= VAL(MID$ (work#(z—1),5,1)): PEN #1,a

1020 LOCATE #l,s,2z: PRINT #1,CHR$(254+a)

1030 NEXT s,z

1040 LOCATE #0,15,9:PAFPER #0,1: PEN #0,0: PRINT #0,CHR#¥(233)

1050 REM

10560 REM Cursor oben links in Matrix positionieren

1070 REM conmooooorsoorsssEsssssssaoos==SSSS5S B e e e
1080 z1=9:g1=9:z=1:g=116G0SUB 1270

1090 REH

1100 REM Tastaturabkontrolle und Verzweigung

1110 REM =oms=mrmesoooroooooossssssssss s S SS S SsSSSSSsnSSssmmEEsm s m s mmmnnEnTD

1120 FOR a=1 TO S0:NEXT a

1130 as=INKEY$:IF a$<>"" THEN 1130

1140 IF INKEY(0)=0 THEN LET zl=z-1: GODSUB 1250:REM hoch

1150 IF IMKEY({1)=0 THEN LET si=s+l1: GOSUB 1290:REM rechts

1140 IF INKEY(B)=0 THEN LET sl=s—-1: GOSUB 1290:REM links

1170 IF INKEY (2)=0 THEN LET zl==z+1l: GOSUB 1290:REM runter

1180 IF INKEY(9)=0 THEN GOSUB 1380:G0SUB 1290:REM Copy

1190 IF INKEY(S50)=0 THEN GOSUB 1910:E0T0 990:REM Rotieren

1200 IF INKEY(50)=0 THEN BOSUB 2010:G0T0 990:REM Spiegeln

1210 IF INKEY(35)=0 THEN GOSUB 1B00:G0TO 990:REM Invertisren
1220 IF INKEY(Z&)=0 THEN BOSUB 1450:G0TO 1000:REM Ieichen laden
1230 IF INKEY(&9)=0 THEM GOSUB 15810:REM ZIeichen abspeichern
1240 IF INKEY(ZB)=0 THEN ERASE work#,hilf#%:607T0 470:REM Menue
1250 GOTO 1120

12460 REM

1270 REM Anzeige d. Ieichens unter Cursor und Cursorbewegung
1280 REW ====
1290 a= VAL("&"+ MID¥(work#(z-1),s5,1)):PEN #1,a
1300 LOCATE #1,s,z:PRINT #1,CHR$(256+a)

1310 z= ARS(B#(z1=0)+{z1=9)+z1%((z150) AND (z1£9)))
1320 s= ABE(B#{s1=0)+(51=9)+s1#((s1>0) AND (s1<F)))
1330 a= VAL ("&x"+ MIDF(work#(z-1),s,1)): PEN #1,3
1340 LOCATE #1,5,z:PRINT #1,CHR#(254+a) tRETURN

== — e

1350 REM
1350 REM fgenderung des Status 0/1 mit Copy
1370 REM ==sss====s===ssonoooos=s e e S R R B S ]

1380 a= VAL ("%"+ MID$ (work$(z-1),8,1))

1390 IF a=0 THEN MID$(work$(z-1),s,13="1" ELSE MID$(work#$(z-1),s,1)="0"

1400 SYMBOL 253,VAL ("&x"+work$(0)) VAL ("&x"+works$ (1)) VAL ("&x"+work$(2)) VAL ("ix
"iwork$ (3)) VAL ("8 "+uwork$ (4)) VAL ("&x "+work$ (I5) ) ,VA
L{"&x"+work®{a)) VAL ("% "+wark$(7))

1410 LOCATE #0,15,9: PAPER #0,1:PEN #0,0: PRINT #0,CHR#$(253):RETURN

1420 REM

1430 REM Zeichen einladen
1440 REM = === =

1450 a$=INKEY$:PRINT"":CLS #2:PEN #2,2:L0CATE #2,1,2:PRINT#2,"Welches Ieichen "
1450 PRINT#2,"moechten Sie aendern ?":PRINT#2,"chr$ O oder 32-255":PRINT#2,"0= 1
eere Matrix"

1470 PRINT#2,"": INPUT#2,"Eingabe danach ENTER";a

1480 IF a=0 THEN FOR b=0 TO 7:work#(b)="00000000":NEXT b:E0TO 1510

1490 IF a<32 DR a>255 THEN 1450

1500 a=a-31:FOR b=0 TO 7:work#(b)=BIN$(codefa,b),B):NEXT b

1510 SYMBOL 253,VAL ("%x"+work$(0)) VAL ("&x"+work$ (1)) VAL ("Ekx"+work#$ (2)) VAL ("&x
"rwork$(3)) VAL ("&x"+work$ (4)) , VAL ("&x "+work#(5)) ,VA

L ("o "+warks$ (4) ) VAL ("% " +work® (7))

1520 CLS#Z:PRINT#2,"Dieses Zeichen":PRINT#2,"moechten Sie aendern”:PRINT#2,"":PA
PER#2,0:PRINT#2,CHR$ (253) : PAPER#2, 1 :PRINT#2, " "z PRINT

#2,"Richtig J/N"

1530 a$=INKEY#$:IF a$="" THEN 1530

1540 IF a#$="ji" OR a$="J" THEN GOTO 1540

1550 GOTO 1430

1560 CLS#2: PEN #2,2:LOCATE #2,1,2:PRINT#2,"Cursor steuern:"+CHR$(250)+" “+CHR#(
241)" "++CHR$(242)+" "+CHR¥(243)

1570 LOCATE #2,1,5:PRINTH2,"Punkt ein/aus: >COPY<{":1RETURN

Eome I EEEEmse e e e e = ST T

1580 REM
1590 REM Zeichen ablegen
1400 REM =——===——====c==u= = mmm———=======m==mooo —==== === mmm——

1610 PRINT"":FOR b=1 TO 10: a$=INKEY#:NEXT b:CLS#Z:PEN #2,2:LOCATE #2,1,1:PRINT
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#2;"Ihr neues Ieichen:";:PAPER #2,0

1620 SYMBOL 253,VAL ("&x"+work$(0)) ,VAL ("Sx"+work$ (129 (VAL ("&x "+work$(2)) , VAL ("kx
"Huork$ (313 VAL ("Ex"+work$ (4)) VAL ("&x "+work$(5) ) VA

Li"Ex " +workE(5)) VAL ("&x "+work$ (7))

1630 PRINT #2,CHR$(253):PAPER #2,1: PRINT #2Z,"Unter welcher Chr$—Nr":PRINT #2,%s
oll es gespeichert®: INPUT #2,"werden “;a

1540 IF a<{32 OR a>255 THEN 15410

1650 a=a-31:FOR b=0 TO 7:hilf#ib)=work$(b):work$(b)=BINf(codela,b),8)tNEXT b
14660 SYMBOL 253 ,VAL ("ax"+work$(0) ) VAL ("&x"+works (1)) VAL ("&x "+works(2)) , VAL ("&x
“work$(3)) VAL ("% "+work$ (4) ) VAL ("&x " +work$(5)) ,VA

L{"8x "+work$ (6)) VAL ("&x"+work$(7))

1670 CLS#2:LOCATE #2,1,1:FRINT #2,"Diesese Zeichen":PRINT #2,"wird ueberschriebe
nt ":PAPER #2,0:PRINT #2,CHR#(253):PAPER #2,1

1680 PRINT #2,"Richtig J/NT

1690 a#=INKEY#:IF a%="" THEN 1&%0

1700 IF a#$="3j" OR a$="J" THEN 1720

1710 FOR b=0 TO 7:work$(b)=hilf$(b):NEXT b: GOTO 1410

1720 FOR b=0 TO 7:codeta,b)= VAL ("8x"+hilf#(b)):NEXT b

1730 code(a,B)=a+31

1740 FOR b=0 TO 7:work#$(bi=hilf#(b):=NEXT b

1750 CLS#2: PEN #2,2:L0CATE #2,1,2:PRINT#2, "Cursor steuern: "+CHR$(240)+" "+CHR¥{
241)" "++CHR#F(242)+" "+CHR$(243)

1760 LOCATE #2,1,56:PRINT#2,"Punkt einfaus: >COPY<":RETURN

1770 REM
1780 REH Zeichen invertieren
1790 REM mommms = B T T Ty Yy

1800 CLS #2:LO0CATE #2,3,3:PRINT #2,"Ich invertiere,":LOCATE #2,3,8:PRINT #2," bi
tte warten®

1B10 FOR a=0 TO 7:FOR b=1 TO B:IF MIDF(work#(a),b,1)="0" THEN MID$(work$(a),b,1)
="1" :6070 1830

1820 IF MID#({work%{a),b,1)="1" THEN MID#(work#%(a),b,13="0%

1830 NEXT b,a

1840 SYMBOL 253 ,VAL ("%x"+work$(0)) VAL ("&x"+work$ (1)) VAL ("8x"+work$(2)) VAL ("&x
"+work#$ (330 VAL ("R "+work®(4) ) (VAL ("&x " +works(5)) VA
Ll"&x“+ﬂurk$iﬁll,UHL(“&M“+quk${?]}

1850 CLS #2:PEN #2,2:L0CATE #2,1,2:PRINTH#2,"Cursor steuern:"+CHR#$(240)+" “+CHR#(
281)" "++CHR$(242)+" "+CHR$(243)

1B&0 LOCATE H2,1,6:PRINTH#2,"Punkt einfaus: >COPY<"

1870 RETURN

18B0 REM

1870 REM Ieichen rotieren

1500 REM T EEEEEEEEEEEED

1?1% CLS #2:LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"Ich rotiere,":LOCATE #2,2,8:PRINT #2,"bitte
warten"

1920 ERASE hilf%$:DIM hil+#$(7)

1230 FOR a=0 TO 7: FOR b= 0 TO 7:b%= MIDF(work$(b) ,a+l,1)+b$:NEXT b:hilf$(a)=b%:
b#="":NEXT a

1940 FOR a=0 TO Viwork#F(a)= hilfFla)iNEXT a

1950 SYMBOL 253, VAL ("Lx"+workF(0)) VAL (" "+work$ (1)) VAL("4x"+work$(2)) VAL (" Ex
"eworkF(3)) VAL ("Ex "+work$ (4) ) , VAL ("Ex "+work$(5)) ,VA

LO"%x "+work$ (&) VAL ("Ex " +work$(7))

19460 CLS #2:PEN #2,2:L0OCATE #2,1,2:PRINT#2,"Cursor steuern:z"+CHR$(240)+" "+CHR#(
241)" "++CHR$(242)+" "+CHR%(243)

1970 LOCATE #2,1,4:PRINTH#Z,"Punkt einfaus: 2E0PY<C™

1980 RETURN

159790 REM Zeichen spiegeln

2000 REM =m—memesmsssoccossssssscd s NS S S SRS

2010 CLE #2:LOCATE #2,2,3:PRINT #2,"Ich spiegele,":LOCATE #2,2,4:PRINT #2,"bitte
warten" Fortsetzung Seite 59

Korrektur zu ,,SMILEY*
fiir Dragon 32 in Heft 5

130 V$(1)="DER BOESE SMILEY DICH GEFRESSEN HAT!!":V$(2)="DU KEINE ENEREIE MEHR H
ATTEST ! !'! ":FORA=0TOS: SC(A)=250: SC# (A) ="XXKXX" 1 NEXTA

140 FORL=0TO3:FORD=0TO7:READS (L ,D) :NEXTD,L: FORP=0TO3: P (P,3)=1:NEXT

& &

o
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2020 ERASE hilf#:DIM hilf$(7)
2030 FOR a=0 7O 7:FOR b=1 TO 8:hilf#$(a)=MID$(work$(a),b,1)+hilf$(a) :NEXT b:works$
! (al=hilf%{a):NEXT a
& 2040 SYMBOL 253,VAL ("&x"+work$(0)) VAL ("&x"+works$ (1)) R VAL ("&x "+eiork$(2) ) VAL (" Ex
U "rork® (3 ) VAL (" " thorkE(4)) UﬂL:“&x“+wnrk$t5]1 VA
! LE“&H“+wurkFEb!i VHLI“&u“+wark$t?]1
2050 CLSH 2:PEN #2,2=LECﬁTE #2,1,2:PRINTH2, "Cursor steuern: "+CHR$(240)+" “+CHRE(
211" "++CHR#(242)+" "+CHR%(243)
2060 LOCATE #2,1,4:PRINTH#Z, "Punkt ein/aus: >COPY<"™

2070 RETURMN

2080 REM

2090 REM qeanndartan Imichensatz ahspni:hnrn
2100 REM R i Ve i

2110 CLS#O:LDCATE #0,2,B:PRINT "Eitta geben Sie den Naman ILDERTE 2,10:FPRINT "Ih
ras Ieichensatzes ain t":LOCATE 2,12:PEN 3:PRINT"Ein
gabe, danach Enter":PEN 0
2120 LOCATE #0,27,10: INPUT #0,aa#:a$="":nat=aa#$
2130 CLS#0:LOCATE #0,2,5:PRINT “Bitte Band einlegen und positionieren,”
& 2140 LOCATE #0,2,56:PRINT "danach REC+PLAY-Tasten druecken,"
& 2150 LOCATE #0,2,7:PRINT "danach weliter mit >ENTER<"
2140 CALL uBB1B
2170 aa$="!"+aa®#:CL5 #0:LOCATE #0,2,5:FRINT "Der Zeichensatz "-+na$
2180 LDCATE #0,2,4:PRINT "wird auf Band gespeichert.”
, 2190 PEN #0,3:LO0CATE #0,2,B:PRINT "Bitte warten Sie einen Augenblick": PEN #0,0
& 2200 OPENOUT aa#
2210 nr=563090: hc=0:nc=0
2220 FOR a=1 TO 224:1IF code(a,B)=0 THEN 2280 =
2230 FOR b=0 TO B:aa¥= HEX#$(codela,b)}:IF LEN (aa%$)=1 THEN LET aa$="0"+aa#
2240 as$=a$+aa%:NEXT b
2250 af=af+","
2240 ne=nc#l: IF he=0 THEN LET hc=a+31
2270 IF LEN(a%)>=151 THEN LET nr=nr+i10:aa%= STR$(nr)+" DATA ": aa$= RIGHT$(aa$,1
I 1):a$=aa$ta$: a¥= LEFT$(a%,1562)1 PRINT #9,at:at=""
2280 NEXT a
o ' 2290 IF LEN(a#%)<151 AND LEN{a$)>0 THEN LET nr=nr+10:aa$= STR&(nr)+" DATA ": aas= -
- RIGHT# (aa$,11) :a¥=aa$+a$: a$= LEFT#H(a¥%, (LEN(a$)-1))
1 PRINT #9,a#$
2300 IF hc>= 100 THEN hc#= RIGHT$(STR#(hc),3) ELSE hc$= RIBHT#(STR$(hc) ,2)
2310 IF nc»= 100 THEN nc$= RIBHT$(S5TR%(nc),3) ELSE nc$= RIBGHT#(S5TR#(nc),2)
2320 a$="45000 REH Zgichensatz mit dem Namen "+na$: PRINT #9,a$
2330 a$="55010 DIM c(B): RESTORE &5100":PRINT #9,a$
2340 a$="AS0Z20 SYMBEDL AFTER “+hc#:PRINT #9,a%
o | 2350 a$="A5030 FOR A=1 TD "4nc$+" :READ a$":PRINT #9,as B
T | 2340 a$="65040 FOR b=0 TO B8: cib)= VAL (CHR$ (3B8) +MID# (a%, (b®2+1) ;20 ) NEXT b"zPRI
I NT #9,a$
2370 a$="&5050 SYMBOL c(8),c(0),ctl),c(2),c(3),c(4),ciS) ,cl&) ,ci7)":PRINT #9,a%
2380 a$="5&50560 NEXT a: ERASE c: RETURN":PRINT #9,a$
2390 CLOSEOUT
2400 CLEHO:LOCATE #0,2,5:PRINT "Ihr Zeichensatz ist gespeichert,”
I 2410 LOCATE #0,2,5:FRINT "bitte Recorder ahschalten '™
e 2420 PEN #0,3:LOCATE #0,2,B:PRINT "Weiter mit jeder Taste":PEN #0,0
' 2430 CALL %BP1S
2440 EOTO 530

& ' 2450 REM
. 2460 REM geaenderten Zeichensatz einladen
2870 "M =emeeereseeeeseeseeesoseosoEssEss S e—— === ====
2480 DIM B#(B}, c(B):a%="";CLSH#O0:LOCATE #0,2,9:PEN #0,3:PRINT #0,"Eingabe, danac
h SENTER<"

2 | 2490 PEN #0,0:LOCATE #0,2,5:PRINT #0,"Welchen Zeichensatz moechten":LOCHATE #0 By
' &:PRINT #0,"Sie einladen r"j:INPUT af:na$=af$:at="1"4+ a¥
2300 CLSRO:LOCATE #0,2,5:FPRINT #0,"Bitte Band einlegen und positionieren":LOCATE
#0,2,5:PRINT ﬂD,“danach FLAY-Taste druecken":LOCATE
H0,2,7:PEN #0,3:PRINT #0,"weiter mit >ENTER<":PEN #0,0:CALL %BB1S
2510 CLS#0:LOCATE #0,2,5:PRINT #0,"Ihr Zeichensatz "+na$:LOCATE #0,2,5:PRINT #0O,
"wird geladen.":LOCATE #0,2,7:PEN #0,3:PRINT #0,"Bit
te warten Sie einen Moment":PEM #0,0
2520 OFENIN a#
;2930 LIME INPUT #9,a#
I 2590 IF LEFT#{a%,5)="63000" THEN 2&00
2550 a$= RIBHT#(a$,LEN(a$)-11):cv= INT (LEN(a#%)/18) icv=cv—1
25860 FOR a=0 TO ev:b#{a)= MID$(a%, (a®x19+1) ,18):NEXT a
& | 2570 FOR a=0 TO cv: FOR B=0 TO B: c(b)= VAL ("&“+ MIDS(b¥(a) , (b#2+1) ,2) ) NEXT b
2580 d=c(B8)-31:FOR b=0 TO 8: codeld,b)=c(b):NEXT b,a
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2590 BOTO 2530

2500 CLOSEIN

2610 ERASE c:B0OTO 530
- 2420 REM

Zeichensatz mit dem Namen Symbole

24630 DIM c(B): RESTORE 2450

& 2640 SYMBOL AFTER 158

© . 2450 FOR A=1 TD 35 :READ a$
2660 FOR b=0 TO B: c(b)= VAL (CHR$(38)+MID#(a$, (b#2+1),2)): NEXT b

2670 SYMBOL c(8),c(0),cil),c(2),e(3),c(8),e(5) ,c(6),c(7)

2580 NEXT a: ERASE c: RETURN
26490 DATA 0000000B0CTEOCOBYE,00000010307ET010%F, 00000000000000FFAD,FFFFCOCFDOD3D
4D4A1 ,FFFFOZFI0BCB2B2BAZ2 ,, D7DADOCFCOCOFF30AS ,EEZBOEFS
0303FFOCA4 , 000003020F0B3F20AS

2700 DATA O00OOFCOAF414D454A46,FFB199ASBDASEBIFFAY ,S45C507040C00000A8,,FFE0OB0B09F78Y
B9FAT,,FFO00000B000C000AA, 7EFREFFBOBOBOBOFFAR , 00008000
Q00000FFALC ,FFOOD0000T0OTOA04AD

2710 DATA FFO10101F1F19191AE,04000000000000FFAF,11010101010101FFBO,FFO0000001000
Q00B1,FFO10101FF1919F9B2, 000001 00000000FFBS,1919F701
010101FFB4 ,FFOOTF7FE0676TH0BS

2720 DATA FFO1E1E1&1ELELIELBS, 4747 607F/FO000FFBT ,E1E161EIE10101FFB8,FFOO000BOCTED
CO8BY,FFOC001030VESOL10BA, YFFFCOC7CADODODOBE . FFFFO0B1
42242424BC ,,FEFFO3E3130B0BOBBD

2730 DATA DODBDVDOCFCOFF7FEE,24428100FFO0FFFFEF ,0B1BEBOBF3I0IFFFECO

'Mo_ntezumas Rélche

ATARI

Dieses Spiel lduft auf allen
ATARI-Computern mit
mind. 32 Kb RAM.

Entkommt der

kleine Mexikaner

Montezumas Rache?

Das Propramm ist fiir Disketlenbenut-
zung vorgesehen. Um ¢s auf Kassetie
lauffihig zu gestalten, milssen folgende
Zeilen gelindert werden:

Vorprogramm |; 180 GR.0:CLOAD
Vorprogramm 2: 200 GR.0:CLOAD
Hauptprogramm: 10560 F§(1,2="C*
Um das Programm auch mit einer mig-
lichst geringen Speicherkapazitit laufhi-
hig #u gestalten, wurde es in drei Teile
untergliedert, die folgendermaBen ein-
getippt werden:

I. Vorprogramm |

(Disk:MONTY L.BAS)

2. Vorprogramm 2

(Disk: MONTY 2. BAS)

3. Hauptprogramm

{Disk:MONTY .BAS)

In den Programmen befinden sich keine
[nversen- oder Sonderzeichen. Es 1Bt
sich also normal auslisten.

Und nun geht's los!

Es handelt sich hierbei um ein Spiel. bei
dem, nachdem mit Hilfe des integrierten
Screendesigners cing Spielszene erstellt
ist, die Aufgabe darin besteht, einen
kleinen Mexikaner zum Ausgang des
Spielfeldes zu bringen. Dabel wird man
(meistens) durch folgende Objekte be-

hindert:

- FlieBbdnder

= Ketlen

- verschwindende Baden

- Flammen

- Spinnen

- Totenkopfe

Der Mexikaner wird wie folgt mit dem
Joystick gesteuert:

Links = Mexikaner liuft nach links
Rechis = Mexikaner lduft nach rechts
Hoch = Mexikaner klettert Leiter oder
Liane hoch

Runter = Mexikaner klettert Leiter oder
Liane runter

Roter Knopf = Mexikaner springt

Beim Sprung ist zu beachten, daB die
Joystickbetitigung NACH dem Drilk-
ken ausschlaggebend filr die Sprungrich-
tung ist. _

WNach Starten des |. Programmes dauert
es eine kleine Weile, bis das 2. Pro-
gramm nachgeladen wird.

Nachdem das 2. Programm eine schiine
Melodie (die sich iiber eine Stereoanlage
viel besser anhirt) gespielt hat, wird das
Hauptprogramm  geladen. Nun  er-
scheint ein Titelbild mit der Aufforde-
rung SELECT zu drilcken. Dann befin-

det man sich im EDITOR.

Mit Hilfe des Editors kann man Spiel-
szenen erstellen und auf Disketie (oder
nach Umschreiben auch auf Kassetice)
speichern,

Der Cursor wird mit dem Joystick ge-
steuert, der Feuerknopf dient zum Set-
zen der Spielelemente.

Folgende Elemente stehen zur Verfil-
gung:

1. Leerzeichen. ;

2. Mauern, auf denen sich der Mexika-
ner bewegen kann.

3. Stangen, an denen man automatisch
herunterrutscht.

4. Lianen (Oberteil und Liane), an de-
nen man hoch- oder herunterklettern
kann. Die Lianen diirfen nie ganz bis
zum Boden reichen und milssen die
Mauer, von der aus sic erreicht werden
sollen, durchdringen.

5. Leitern. Sie milssen bis zum Boden
reichen.

6. FlieBbdnder (rechts und links).

7. Ketten, die erscheinen und ver-
schwinden. Tdlich!

§. Biiden, die erscheinen und verschwin-
den.

9. Spinnweben (links und rechts). Die-
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nen nur zur Verzierung.

10. Flammen (lodernd). Tidlich!

L1, Flammen (sollten unter die lodem-
den Flammen gesetzt werden).

12, Spinnen. Todlich!

13. Totenkopfe. Tadlich!

14, Schlangen. Tadlich!

15. Schwerter (kfnnen gesammell wer-
den).

16. Bonuspunkte zum Sammeln.

17. Schliissel dienen zum Uffnen der
18. Tiiren

Zum Editieren werden zusitzlich fol-
gende Tasien benutzt:

F- (Fill) um den Bildschirm mit dem
gewiihlten Zeichen zu fiillen

=— um den Screen zu ldschen

(= (Character) um das Zeichen zu wech-
seln, mit dem editiert wird. :
S— (Start) um den Startpunkt des Mexi-
kaners festzulegen

E=(Exit) um den Zielpunkt des Mexika-
ners festzulegen

OPTION um die Farbe der Mauern zu
findern. :

Das DISK-MENUE beinhaltet folgende
Funktionen:

L-LOAD SCREEN

dert, eincn Namen anzugeben. Hierzu
werden mit der Tastatur bis zu acht
Buchstaben eingetippt. Die Eingabe
wird mit Return beendet. Bei Kassette
ist kein MName erforderlich.

Die Directory kann mit CNTRL. 1 ange-
halten werden. Wenn die Directory voll-
stiindig aufgelistet ist, drilckt man RE-
TURN, um wieder ins DISK-MENUE
zu gelangen.

Noch einige Tips rum Programm:
[Das Laden des Programmes geht so vor
sich:

Q- (Quit) um wieder zum Titel zugelan- S-SAVE SCREEN

gen D-DISK DIRECTORY Computer AUS, Basic rein (nicht bei
' T-(Test) um den Screen zu spiclen E-EDIT 800 XL), Compuler an, warten, tippen;
il D-(Disk) Bei Load und Save wird man aufgefor- RUN“D:MONTY1.BAS

1 REM
| 10 REM ### VORPROGRAMM 1 ===
Nl 20 PABE=140:CHE=PABE#2561 BOUND 0,0,0,0
) 30 POKE 53740,200:POKE 53742,1011POKE S3744,100:POKE 537466,2011POKE 53761,1701F0
1 KE 53743,170
N & 40 POKE 5376%5,1701POKE 53747,170:POKE 53748,7
50 POKE 559,0
£0 FOR I=128 TO 2071A=PEEK (57344+1)1POKE CHB+1,A1POKE CHS8+1024+1,A1POKE CHE+2048
+1,A
70 POKE CHE+3072+1,AsNEXT I
100 REBTORE 26000
110 READ CiIF C<>-1 THEN FOR I=0 TO 71READ AiPOKE CHS+C#B+I,AsNEXT I180TO 110
120 REBTORE 27000
130 READ CiIF C<>-1 THEN FOR I=0 TO 71:READ AIPOKE CHE+C#B+I+1024,A1NEXT I:60TO 1
30
140 RESTDRE 28000
150 READ CilIF C<>-1 THEN FOR I=0 TO 7:READ Ai1POKE CHB+Cw#B+I+2048,A1NEXT I+80TO 1
50
160 RESTORE 25000
170 READ CilF C<>-1 THEN FOR I=0 TO 71READ AiIPOKE CHB+C#8+1+3072,A:NEXT [:B0TO 1
70
180 RUN "DiMONTYZ2.BAS"
26000 DATA 33,251,251,251,0,191,191,191,0
24010 DATA 34,24,24,24,24,24,24,24,24
24020 DATA 35,40,16,8,8,16,14,8,8
26030 DATA 3&,14,16,8,8,14,16,8,8 '
26040 DATA 37,129,255,129,129,129,255,129,129
26050 DATA 38,134,255,0,68,0,255,17,0 i,
26060 DATA 39,17,2%5,0,48,0,255,134,0
26070 DATA 40,54,40,56,16,56,40,56,14 !
26080 DATA 41,255,170,255,0,0,0,0,0 |
| 26090 DATA 42,0%%_ 173, 18%,91,93,39,25,7 :
N 26100 DATA 43,255,181,237,218,184,228,152,224 ) B=
i 25110 DATA 44,0,34,34,102,119,247,247,108&
i 26120 DATA 45,255,25%,255,255,255,255,255,255
26130 DATA 46,0,0,96,152,30,121,142,1
26140 DATA 47,124,214,214,254,124,84,40,56
26150 DATA 48,40,86,1466,12,5%8,97,99,42 |
| 26170 DATA 50,40,90,124,102,102,126,90,40
& 26180 DATA 51,60,102,40,24,24,55,28,56
= 26190 DATA 52,124,126,126,126,114,1246,1256,125
| ' 26200 DATA 53,104,240,232,84,188,16,104,76
i 24210 DATA 54,22,15,23,42,461,8,22,50
' 24220 DATA 55,58,56,124,56,16,56,44,94
' 26230 DATA 56,0,97,39,60,106,187,205,126,-1 -
27000 DATA 33,251,251,251,0,191,191,191,0 ¢ |
27010 DATA 34,24,24,24,24,24,24,24,24
27020 DATA 35,60,8,8,14,14,8,8,14
27030 DATA 3&4,14,8,8,146,14,8,8,14

-
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27040
27050
27040
27070
27080
27090
27100
27110
27120
27130
| & ' 27140
i 27150
| 271860
’ 27170
27180

i 27190
L 27200
27210

27220

27230

28000

28010

28020

28030

28040

28050

28040

28070

28080

28090

- 28100
28110

28120

28130

268140

28150

28140

28170

28180

; 28150

} 28210
: 28220

25010
29020
29030
25040
25050
29040
29070
259080
29070
29100
29110
27120
29130
29140
29150
20180
29170
279180
29150
29200
25210
29220
29230

10 POKE 559,0
20 BOBUB 10000
40 REEBTORE 1000

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

37,129,129,255,129, 129,129,255, 129
38,48,255,0,48,0,255,34,0
39,34,255,0,46,0,25%,48,0
40,16,56,40,56,16,54,40,56
41,255,170,255,0,0,0,0,0

42,255, 173,1683,91,93,39,25,7
43,255, 181,237,218, 186,228,152,224
44| Q"ﬁ-ﬂ |'&H|.?°-. llﬂ‘zs? L | 239“ E’ﬁ
45,255,295, 255 255, 255, 258, 255 255
46,0,0,0,124,153,24,102,129
87,0,18,63,217,191,217,63,14
48,40,86,38,12,57,97,59,42
49,24,24,40,24,268,24,24,8
S50,40,90,126,102,102,1256,50,40
=1,40,102,60,24,24,56,28,56
=2,124,126,126,126,114,126,126,126
53,104 ,240,232,84,188,16,16,24
54,22,15,23,42,51,8,8,24
=s,28,28,42,28,8,28,52,4

Eﬁ,u.??.. 3‘? ,&O' 10b' 137'2“5 L] 12&.-1
33,251 ,2%51,251,0,191,191,191,0
34,24,24,24,24,24,24,24,24
35,60,8,16,16,8,8,16,16
34,8,8,18,14,8,8,16,16
37,129,129,129,2%5,129, 129,129,255
38,34 ,255,0,58,0,255,48,0
x9,48,2%%,0,48,0,255,34,0
40,56,16,56,40,56,14,56,40
41,25%,170,255,0,0,0,0,0
42,255,173,183,91,93,39,25,7
43,25%,181,237,218,184,228,152,224
88,0,66,66,99,231,247,247 ,106
45,295, 255, 255 , 255, 259, 255 , 255, 255
45,0,0,4,25%,120,158,97,128

47 ,56,40,84,124,254,214,214,124
48,50,86,166,12,58,97,99,42

49,24 ,24,50,24,24,24,24,8
50,40,90,126,102,102,126,90 ,60

=1 ‘&D| lﬁz;ﬁﬂ-.z‘,z‘.aﬁ;za 1“
52,125,124,124,1256,114,1256,126,126
53,104,240,232,84,188,16,104,76
54,22,15,23,42,61,8,22,50

55-.5& 15&' 124 ,!ﬁ' 1&,5&,4‘ ¥ &
56,0,97,39,60,106,187,205,126,-1
33,251 ,251,2%1,0,191,191,191,0
34,24,24,24,24,24,24,24,24
35,40,16,16,8,8,15,14,8
36,8,16,16,8,8,16,14,8
37,25%,129,129,129,25%, 129,129,129
EE' 1?| 255'0;&5 .0.2551 13&;“
39,134,255,0,48,0,255,17,0
40,40,%6,14,56,40,56,16,56
41,25%,170,25%5,0,0,0,0,0
42,25%5,173,1683,91,93,39,25,7
43,2%%, 181,237,218, 186,228, 152,224
44 ,0,6b,b66,70,197,237,237,84

4%, 255 , 255, 255, 255, 255, 255, 255 , 255
46,0,0,0,126,153,24,102,129
*?-‘G'QE‘ 252’ 15:.2:3' 1312“ L ] qﬁ
48,40,84,38,12,57,97,99,42

49,24 ,24,&0,24,24,24,24 .8
50,60,70,126,102,102,1246,70,60
51,40,102,40,24,24,54,28, 56
=2,126,126,126,126,114,124,126,125
53,104 ,240,232,84,1688,16,16,24
=4,22,15,23,42,41,8,8,24
s%.28,208,42,28,8,28,52,6

Sk |° |g?'“| ﬁo' 10& ] ia?izns| 12&1#1

XX ¥¥

50 C=C+1:11IF C=% THEN C=1:READ RD,BD

40 A=ABC(R$(C+RD,C+RD))1IF A<>0 THEN RT=Ai1RL=141RE=7:IF RT=1 THEN RL=51RE=3
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| @ &5 IF A=0 THEN RT=RTiRL=RLi1RS=RS

1 | 70 A=ASC(B#$(C+BD,C+BD))1IF A<>0 THEN BT=Ai1BL=10

| _ . B0 BT=ABC(S$(C+BD,C+BD))

| 90 READ A1lIF A=—1 THEN 200

' 100 IF A<>0 THEM T=A:TL=10:SOUND 0,0,0,0

«~ ' 110 FOR I=12 TO O BTEP -&

. % ! 120 SOUND 0,T,10,TL1SOUND 1,RT,8,RLi1SOUND 2,BT,12,BL

' 130 TL=TL~(TL>0) 1RL=RL-RE# (RL»=RB) 1 BL=BL~2# (BL>0) 1 BOUND 3,8T,10,8

| @ 140 NEXT I:1SOUND 3,0,0,0 1310 DATA 0,0,48,0,45,91,0,91,45,0

; 150 B0TO S50 1320 DATA 0,0,568,0,45,45,91,0,45,45
. 200 RUN "DiMONTY.BAS" 1330 DATA B,0,48,0,48,0,40,0,53,0
gl 1400 DATA 0,5&,50,0,0,0,0,%50,45,50
| + 1000 DATA 0,0,68,0,45,45,91,0,45,45 1410 DATA 0,54,40,45,0,50,0,37,480,48
| @ ' 1010 DATA 0,0,48,0,45,91,0,91,45,0 1420 DATA 046%,76,0,74,0,68,58,0,&0
g 1020 DATA 0,0,48,0,45,45,91,0,45,45 1430 DATA 16,564,0,0,0,0,0,0,0,0
1030 DATA 8,0,48,0,0,0,0,108,102,95 1440 DATA 0,72,57,0,0,0,0,57,30,37
'._':- L 1050 DHTH 'ﬂ.E--.q,.'ﬂ.:s'o,ﬂ.ﬁﬂ,G.ﬁﬂ lq'ED DﬂTﬂ D,?Z..ﬂ-ﬁ,ﬁﬂ.ﬂ,ﬁ?.ﬂ.&ﬁ..ﬁ-ﬂ,?ﬁ
: iMﬂ nnTﬁ °11ﬁ|n|ﬂtnjojhta’ljes|g1 l‘ﬁrﬂ' D‘ﬁTﬁ 0’E°795|°|551°'?$|&H|°|
5 1070 DATA 0,24,95,0,560,0,60,48,0,72 1470 DATA 0,32,72,48,0,40,0,0,0,0
£ 1080 DATA 0,32,0,0,0,0,0,91,96,102 1480 DATA 8,32,0,0,0,0,0,108,102,9&
1070 DATA 0,40,108,%1,48,81,0,&8,540,0 1500 DATA 0,8,91,0,53,0,53,580,0,44 '
1100 DATA 0,48,91,74,57,48,0,57,50,0 1510 DATA 0,16,0,0,0,0,0,81,85,91
1110 DATA B,32,45,0,0,0,0,0,0,0 1520 DATA 0,24,96,0,40,0,40,468,0,72
1120 DATA 14,32,0,0,45,45,40,45,57,40 1530 DATA 0,32,0,0,0,0,0,91,74,102
| & 1200 DATA 0,B8,&8,0,53,0,53,580,0,54 1340 DATA 0,40,108,91,48,81,0,58,50,0
1210 DATA 0,14,0,0,0,0,0,81,85,91 1550 DATA 0,48,91,76,57,68,0,57,30,0
_ 1220 DATA 0,24,94,0,50,0,40,48,0,72 1540 DATA B,32,4%,0,0,0,0,0,0,0
| ® . 1230 paTa 0,32,0,0,0,0,0,91,96,102 1570 DATA 1&,32,0,0,45,45,40,45,57,40
| 1240 DATA 0,40,108,91,48,81,0,&8,50,0 1600 DATA 0,0,68,0,43,45,91,0,45,45
| 12%0 DATA 0,48,91,76,57,48,0,57,50,0 1410 DATA 0,0,48,0,45,91,0,91,45,0
' 1240 DATA B8,32,45,0,0,0,0,0,0,0 1620 DATA 0,0,48,0,45,45,51,0,45,45
1270 DATA 146,32,0,0,45,45,40,45,37,80 1630 DATA B,0,58,0,33,0,33,0,~1
1300 DATA 0,0,48,0,4%5,45,91,0,45, 45 10000 DIM R$(24) ,B$(B8) ,B4(88)

10010 RESTORE 11000sFOR I=1 TO 24:READ AIR#(I,I)=CHR# (A)INEXT I
10020 RESBTORE 11100iFOR I=1 TO B8:1READ AiB#(I,I)=CHR#(A) INEXT I
10030 RESTORE 11500:FOR I=1 TO BBaREAD AuS$(I,I)=CHRS$ (A} 1NEXT I
10040 C=Bi1RETURN
11000 DATA 40,1,20,40,40,1,20,0,40,0,0,0,0,0,0,0,40,1,20,40,40,20,20,20
11100 DATA 110,0,0,0,144,0,0,0,110,0,0,0,115,0,0,0
11110 pATA 128,0,0,0,175,0,0,0,197,0,0,0,128,0,0,0,144,0,0,0,197,0,0,0
10,1
L |

11120 DATA 110,0,0,0,141,0,0,0,182,0,0 37,0,0,0,161,0,0,0,110,0,0,0
11130 DATA 122,0,0,0,141,0,0,0,182,0,0,0,122,0,0,0,137,0,0,0,182,0,0,0
11500 DATA 134,108,91,108,134,108,91,108,134,108,91,108,217,173,144,173
11510 DATA 142,128,108,162,1462,128,108,162,243,193,162,193,243,193,162,193
11520 DATA 182,144,121,144,182,144,121,144,134,108,91,108,204,162,136,1462
11530 DATA 230,182,153,182,173,134,114,136,204,162,136,1462,204,162,136,1462
11540 DATA 1%3,121,102,121,153,121,102,121,230,182,153,182,230,182,153,182
11550 DATA 173,136,114,136,173,135,114,135

L3 ¥ ¥ ¥ ¥

fiet 1 REM #3000 00
| § 2 REM * MONBETUMAE REVENGE #
3 REM ### BY KEMAL EZCAN! ##x
4 REM 5 000
10 PABE=1401DIM D#(400) ,C#(21) ,CI0%(42) ,FE(20) 1D (1) =" "1 D§(400)=" "1 D&(Z)=DF1FA
RBE=22
12 RESTORE 1%:FOR I=1 TO 42:1READ A:CIO#(I,I)=CHR#(A)1NEXT I
| i5 DATA 104,104,104,10,10,10,10,170,104,104,157,56&,3,104,157,49,3,104,157,68,3
! ' 14 DATA 104,157,73,3,104,157,72,%,32,84,228,169,0,133,213,189,47,3,133,212,9&
| @ | 30 E0TO &000
S0 REM NNIBEBLEIFS
. 120 POSITION 0,037 #&4;D&iLOCATE STX,STY,HiKEY=0:COLOR 21T PLOT STX,8TY:1X=5TXsY=8
| ' T¥:CTR=O
| i 149 LEVEL=10

@ | 150 REM EFIELHCSTPUAH

~ | 155 CTR=CTR+11IF CTR=LEVEL THEN CTR=0:DEAD=DEAD+1:IF DEAD=2 THEN DEAD=0

1

‘ 156 SETCOLOR 3,0,DEAD®*S _
| © | 140 POKE 75&,POKiPOK=POK+4: IF POKSPABE+12 THEN POK=PAGE
' 170 ST=8TICK(0)1IF BT=15 THEN FOR W=1 TO 201NEXT W

| | 180 IF ST=11 AND X>0 THEN GDSUB 10001SOUND 0,0,0,0
© | 190 IF ST=7 AND X<19 THEN BOBUB 1100:EDUND 0,0,0,0

I 200 IF BT=14 THEN GOSUB 1400:SOUND 0,0,0,0

' & | 210 IF ST=13 THEN GOSUB 1500:1S0UND 0,0,0,0

‘ ¢ 220 IF STRIB(0)=0 THEN GOSUB 1400:1COLOR CHBiPLOT X,Y

=~ e ek on T
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980 IF X=AUSX AND Y=AUSY THEN 7000

985 IF PEEK(53279)=& AND GAME=0 THEN 10000

989 BOSUB 12001S0UND 0,0,0,0

990 BOTO 150

1000 REM LEFT?

1010 LOCATE X-1,Y,Z

1020 IF Z=204 OR Z=110 OR Z=111 DR Z=208 THEN 5000
1030 IF Z=32 DR I=101 OR Z=232 OR Z=98 THEN COLOR HiPLOT X,YsX=X-1:1COLOR 2141FLD

T X,Y1SOUND 0,100,8,101H=Z1RETURN

1040 IF Z=113 OR Z=210 OR Z=115 OR (Z=84 AND KEY=1) THEN COLOR 32:PLOT X-1,Y:GOT

0 1050

1045 RETURN

1050 REM BEGENSTAND GENOMMEN?

1057 POKE 708,FARBE

1060 IF Z=210 THEN FOR I=15 TO O STEP -1150UND 0,100+1,10,I150UND 1,110+1,10,IiN

EXT I1P=P+100

1070 IF Z=11%5 THEN FOR I=1% TO O STEP —-1:80UND 0,I,10,I1SDUND 1,1+10,10,1sNEXT I
1P=P4+2501 KEY=1

1080 IF Z=113 THEN FOR I=0 TO 15:SOUND 0,1,8,I1iNEXT I1SOUND 0,0,0,01P=P+50

1090 IF Z=84 THEN FOR I=i% TO O STEP -1:80UND 0,20-1,12,I1180UND 1,30-I,12,T11NEXT

1P=P+2501 KEY=1

1080 IF Z=113 THEN FOR I=0 TO 15:SOUND 0,I,8,1tNEXT I:1SOUND 0,0,0,01FP=P+50

1090 IF Z=84 THEN FOR I=15 TO O STEP -1180UND 0,20-I,12,1¢80UND 1,30-1,12,1:1NEXT
11P=P+100

1092 POSITION &,2217 #&)P

1095 RETURN

1100 REM RIGHT?

1110 LOCATE X+1,Y,Z

1120 IF 7=204 OR Z=110 OR Z=1i1 OR Z=208 THEN 5000

1130 IF Z=32 OR I=101 OR Z=232 OR Z=98 THEN COLOR HiPLOT X,Y:X=X+11COLOR 213:PLO

T X,Y1SOUND 0,100,8,101H=Z1RETURN

1140 IF I=113 OR Z=210 OR Z=115 OR (Z=84 AND KEY=1) THEN COLOR 32:1PLOT X+1,Y180T

0 1050

1145 RETURN

1200 REM DOWN?

1210 LOCATE X,Y+1,ZsFL=0

1220 IF H=99 OR H=100 DR H=101 THEN 1240

122% 1F Z=32 DR (H=98 AND (Z=98 OR I=32)) OR (Z=233 AND DEAD=0) THEN FL=1

1228 IF FL=1 THEN COLOR HiPLOT X,Y:Y=Y+1:COLOR 215:PLOT X,Y:1SOUND O,Y#10,10,10:8

OTO 1210

1230 IF Z=204 OR I=110 OR Z=111 OR Z=208 OR (H=232 AND DEAD=1) THEN 5000

1240 IF Z<¢»>198 AND Z<>199 THEN RETURN

1250 LOCATE X,Y,A:COLOR HiPLOT X,Y

1252 XR=-111F 2Z=198 THEN XR=i

{2%% LOCATE X+XR,Y,Z

1256 IF (Z=32 OR Z=101 DR Z=98 DR Z=232) AND X+XR>0 AND X+XR<19 THEN X=X+XR:iLOCA

TE X,Y,H

1257 COLOR AtPLOT X,¥

1258 RETURN

1400 REM HOCH?

1405 IF Y=0 THEN RETURN

1410 IF H(>99 AND H<>100 AND H<>101 THEN RETURN

1420 LOCATE X,Y-1,Z

1430 IF Z<>99 AND Z<>100 AND Z<>101 AND Z<>32 THEN RETURN

1440 COLOR H:PLOT X,Y:1Y=Y-1:H=Z:COLOR 215:1PLOT X,Y:SOUND 0,50,8,10

1450 RETURN

1500 REM RUNTER?

1505 IF Y=1% THEN RETURN

1510 LOCATE X,Y+1,Z

1520 IF Z<>32 AND Z<>100 AND Z<>101 AND Z<>99 THEN RETURN

1530 COLOR HiPLOT X,Y1Y=Y+1iH=Zi1COLOR 215:PLOT X,Y:SOUND 0,50,8,10

1540 RETURN

1600 REM JUMP

1610 FOR I=200 TO O STEP -10:1SOUND 0,1,10,10

16420 ST=BTICK(0)11F Y=0 THEN RETURN

1630 XR=01CHE=215

1640 IF ST=11 AND X>1 THEN XR=-1:CHS=214

1650 IF BT=7 AND X<18 THEN XR=11CHS=213

1660 LOCATE X,¥-1,I

1670 IF Z=65 OR I=198 OR Z=199 OR Z=10& OR Z=107 OR Z=204 OR Z=205 OR (Z=232 AND
DEAD=1) THEN RETURN .

1680 COLOR H:PLOT X,Y1Y=Y-1:1H=Z:COLOR CHS:PLOT X,Y

1690 FOR I=150 TO 100 STEP -10:SOUND 0,1,10,I/101NEXT I

1695 IF H=100 AND XR=0 THEN RETURN

1700 COLOR HiPLOT X,Y:LOCATE X+XR,Y,Z
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© 1\ {710 IF 7=45 OR 7=198 OR Z=199 OR I=104 DR I=107 DR Z=204 OR 7=205 DR (Z=232 AND | ©
i DEAD=1}) THEM RETURN i =]
: 1720 COLOR HiPLOT X,YsX=X+XRiH=ZiCOLOR CHS:PLOT X,Y ¢ o
© | 1730 FOR 1=100 TO S0 STEP ~1031SOUND O,1,10,1/10iNEXT I
1740 LOCATE X+XR,Y+1,Z
1750 IF Z=&5 OR Z=198 OR Z=199 OR Z=10& OR Z=107 DR I=204 OR Z=205 OR (Z=232 AND
DEAD=1) THEN RETURN
' 1760 COLOR HiPLOT X,YiX=X+XR1Y=Y+11H=Z)COLOR CHEiPLOT X,Y
@ | 1770 FOR I=50 TO O BTEP —101SOUND 0,1,10,I/101NEXT I
' 1780 BOBUB 12001RETURN
B000 REM KAPUTT
S005 POP 1POP 3POP
5010 COLOR 21&:PLOT X,YsFOR I=15 TO 0 STEP -11SO0UND 0,100-1#2,8,I1NEXT I
s | 5020 COLOR HiPLOT X,Y
© | 5030 BOTO 10000
. 5000 GRAPHICS 17:1SETCOLOR 0,0,10: DL=PEEK (560) +PEEK (541) #256+91 POKE DL,71POKE 709 |
8 28
" | i00S C$=" Abcde  jk no q sT":C$(7,7)=CHR$(198):1C$(8,8) =CHR$ (199) 1C%$(9,9) =CHR$
(232) 1C#$ (10, 10) =CHR$ (233)
4006 C$(13,13)=CHRS (204) 10 (14,14) =CHRS (205) 1 C$(17 ,17) =CHR# (208) 5 C$ (19, 19) =CHR$
Bl 2100
| _ | &010 POSITION 0,017 #&jP1? #&17 Wb ? #6
' 4020 7 #4)" monsetumas revenge":? #6117 #6177 #b
; 4030 ? #417? #b
. @& | &0SO ? #&j"PRESS SELECT TD EDIT"
5060 IF PEEK(53279)=6 THEN GAME=1:60TO 50
&070 IF PEEK(53279)=5 THEN BGAME=0:GOTO 10000
£080 BOTO &0&40
: 7000 REM BEBCHAFFT
| . ' 7005 POP 1POP 1POP
' % ' 7010 FOR I=15000 TO O STEP =-2003SO0UND 0,1,10,1/10008NEXT I
7020 BOTO 10000 ;
10000 REM GAME EDITOR ;
: 10010 GRAPHICE 17:1PDKE 75&,PABE:SETCOLOR 0,2,4:BETCOLOR 1,0,14sSETCOLOR 2,3,B16E
g TCOLOR 3,0,6
@ | 10011 CHE=11X=01Y=015P=11POK=PAGE
10020 POSITION 0,017 #&)D$1LOCATE X,Y,HiCOLOR 109:PLOT X,Y
10050 REM MAINLODOP
10051 SP=Y#20+X+1
10055 POKE 756 ,POK:POK=POK+41IF POK>PAGE+12 THEN POK=PAGE
10056 IF PEEK(S3279)=3 THEN FARBE=PEEK (708) 1FARBE=FARBE+21 IF FARBE>256 THEN FARBE=0'
10057 POKE 708,FARBE
10040 ST=STICK(0)1IF BT<>15 THEN COLOR HiPLOT X,Y
10070 IF ST=11 AND X>0 THEN X=X-11EP=BP-1
10080 IF BT=7 AND X<19 THEN X=X+1:15P=5P+1
.| 10090 IF ST=14 AND Y>0 THEN Y=Y-1:SP=8P-20
| & | 10100 IF ST=13 AND Y<19 THEN Y=Y+1:SP=5P+20
' 10110 IF ST<>15 THEN LOCATE X,Y,H:COLOR 105:PLOT X,Y
10120 IF STRIG(O)=0 THEN D$ (EP,SP)=C$ (CHS,CHB) 1 H=ASC (C#$ (CHS,CHS) )
10130 IF PEEK(764)=255 THEN 10050
10140 A=PEEK (7&4)1POKE 744,255:FOR I=14 TO O STEP —-2:SOUND 0,A,10,1:NEXT I
10150 IF A=47 THEN &000
10160 IF A=42 THEN AUSX=X:AUSY=Y
10170 IF A=18 THEN CHS=CHS+1:IF CHS»21 THEN CHE=1
10180 COLOR ASC(C$(CHS,CHS))1PLOT 0,23
10190 IF A=62 THEN STX=X1STY=Y
10200 IF A=54 THEN D$(1)=" ";D$(400)=" ";D#(2)=D%:H=32;POSITION 0,0:7 #&D:BOTO
10050
10210 IF A=S& THEN A=ASC (C$(CHS,CHS)):D$ (1)=CHR$ (A) 1 D$ (400) =CHR$ (A) 1 D% (2) =DF1H=A
1POSITION 0,0:7 #&;D%:60TO 10050
10214 IF A=45 THEN P=0:180T0D 120
10218 IF A=358 THEN FARBE=PEEK (708)150T0 10300
10220 BOTO 10030
10300 REM DISK OPTIONS
10310 7 W6jCHR$(125) 1 POKE 756,2241POKE 708,15
10320 7 #4)"  DISK OPTIONB"17 #517 #6117 #6
10330 7 #&§"L1 LOAD SCREEN"
10340 7 #&)"S1  SAVE BCREEN"
10350 7 #&)"D:1 + DIRECTORY"
10340 7 W&} "E1  EDIT®
10370 POKE 744,255
10380 A=PEEK (7&4)
10390 IF A=42 THEN 7 #&)CHRS (125) 1POKE 75&,PABEIPOSITION 0,017 #4;D&1POKE 70B,FA
RBE1POKE 7&4,255160T0 10020
10400 IF A=0 THEN GOSUB 10500:60TD 10700

=1
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10410 IF A=52 THEN BOBUB 10500:B0TO 10800

10420 IF A<>SB THEN 10380

10440 DPEN #1,5,0,"Ds%, #"

& . 10450 INPUT #1,F$1POBITION O,Y:s? #&5)F$:Y=Y+111IF Y<{19 THEN 10430

& 10430 7 #5)CHR$ (125) :Y=01TRAP 10470

10460 7 #63CHRS$(125)1¥=0160TO 10450
10470 TRAP 400003CLOBE #1:1IF PEEK(744)<>12 THEN 10470

10480 GOTO 10300

. 10500 POSITION 0,19:7 #6j "NAME: =
' 10S10 OPEN #1,4,0,"K:"18P=31XP=5

"} POKE 764,255

10520 BET #1,A: IF A=155 THEN CLOSE #1:G0T0 10550
, 108525 IF A=27 THEN CLOSE #1:POP :GOTO 10300

I N BP=101XP=XP-1

, 10850 BOTO 10520
10540 F#(1,2)="In"

| 10570 RETURN

| 10700 REM LOAD BCREEN
10710 TRAP 10740

10820 IF A<LS DR A>70 THEN 10320

10540 POSITION XP,1717 #&jCHR$(A) 1 XP=XP+11F# (5P ,5P)=CHR# (A) 15P=BP+11IF

SP>10 THE

10720 OPEN #1,4,0,F$1BET #1,AUSX1GET #1,AUSY1GET #1,5TX1BET #1,6TY16ET #1,FARBE
“ | 10730 A=UBR(ADR(CIO#),1,7,ADR(D$) ,400) :
10740 CLOSE #1:TRAP 40000:1B0TO 10300

= , 10BOO REM SAVE SCREEN
i 10810 TRAP 10840

10820 DOPEN #1,8,0,F£:PUT #1,AUSX:PUT #1,AUSY:PUT #1,STX:PUT #1,STY:PUT #1,FARBE
10830 A=USR(ADR(CIO#),1,11,ADR(D%),400)

10840 CLOBE #1:TRAP 4000016070 10300

' Bréakbut

VC-20 Grundversion

Bei diesem bekannten Spiel geht es dar-
um, alle Steine aus einer Mauer zu schia-
gen. Dazu wird ein Ball mit Hille eines
Schligers gesteuert. Trifft der Ball in die
Mitte des Schliigers, so prailt erin einem

150 Punkte wird cin Bonus-Ball spen-
diert, nach jedem Abrumen wird der
Level automatisch erhtht. Der Clou:
Berithrt der Ball 10mal die Decke, ohne
zwischendurch einen Stein zu treffen,
werden 10 Punkle vom: Score abgezo-
gen, die Punktezahl wird also auch nach
Spielkbnnen bewertet. Gesteuert wird
mil den Tasten .S* und _F* was ein

steileren Winkel ab, als am Rande (zwer
Winkel sind also uneéntbehrlich).. Alle

groBeres Feingefilhl als mit dem Joy-
stick ermuglicht.

, 10 SYSSB648: POKEIEB7,8: A%=" m—" : PRINT" UM §o"AF" mee BEREEEE  "AS"
| 1"
[ 15 PRINT" I & BREAKOUT bR rRRRRRES RIS AS"DRE ERRERR] "B A" meia " CHRS (3)
20 PRINT"EIE " AFAS " M (L | AFAF" 5P (IE Mg SELECT LEVEL
25 PRINT"M |5F-18 BEGINMNERE F—-22 ADVANCEDK
30 Bs="# (C) B4 BY MICHAEL KRAUS CREATIVE COMPUTING SOFTWARE "
40 BF=RIGHT#(B%,57)+LEFT$(B$,1) :PRINT" DR LEF TS (B$,20)
100 FORT=1TO70:NEXT:GETC#
102 IFC#="F"THENS=&:0=2:K=120: X=130:50T0O110
103 IFC$="N"THENS=S:0=1:K=120: X=130: G0TO110
104 IFC$="m"THENS=4:0=1:K=1&0:¥=170:V=1:60T0110
105 GOTO40
110 POKESSE7F,110:POKEISE7E,15:PRINT"ELSCORE: O
120 PRINT"BALLS:"S" MINUS: Olles"A$AS
130 FORB=7744TOB1425TEP22: FOKER, 97 : POKED+21 ,225: NEXT: FORAG=28884TO38705: POKER, 3: N
EXT
180 GOSUBBOOO: FORD1=B33TO%02: READREZ: POKERL ,B2: NEXT: W=36876: L=1:UV=40: POKE7BL, 10:
SYSHSZ2
. 200 B=INT(RND(1)#20)+B1AS:C=INT(RND(1)%2)#2-23
I ZT00 FORY=1TOO:SYSBIS:NEXT
| 315 POKEB,32:POKEW,0
330 B=B+C: IFPEEK (B) *B1THENSO00O
345 IFB>B1BSTHENSOO :
350 FOKEB,Bl:IFFEEK (B+22)=226THEN&AOOO
. I40 GOTOZ00
! 500 S5=5-1:1IFS=—1THENZS000
1 S10 PRINT"EE2"SPC(4)S5:FORRT=210TD1&40STEF-10: POKEW,RT: FORT=0TD&0: NEXT : POKEW,RT+10

@F-3E EXPERT"

S GGG

LEVEL: 1"
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| _ | 545 FORT=0TO40:NEXTT,RT:E0TO200
S000 IFPEEK(B)=227THENTOOO
5005 IFPEEK(B)=225ANDC<-Z20THENB=B+21:1C=—23: FOKEW,239: GOTOI30
| =010 IFPEEK(B)=225THENB=B-23:C=21:POKEW,239: GOTO330
S020 IFPEEK (B)=97ANDC<=22THENB=B+23:C=-21:FOKEW,237: BOTO330
5030 IFPEEK (B)=97THEMEB=B-21:C=23:POKEW,239: GOTOS50
5060 IFFEEK (B)=98ANDC<-22THENB=B+23:C=21
5070 IFPEEK (B)=98THENB=B+21:C=23%
5075 POKEW,243:6=6+1: IFG=10THENPDKEMW ;210:E=E~10: K=K~10:G=0: PRINT"ERBEPER"E"H "
i S0B0 PRINT"EREREEEI"G:GOTOSS0
i I &000 PDKEW,234
| & &020 IFC=Z3THENIFFEEK (B+21)=320RPEEK (B+231=3ZTHENC=-21:G0TO315
. ' &050 IFPEEK (B+23)=320RPEEK (B+21)=32THENC=-23:G0TO315
I 4200 IFC=23THENC=-21.5:50T0O315
6300 IFC=21THENC=-22_5:G0TO315
. &S00 GOTOZ1S
| m ' 7000 POKEB,B81:POKEB+30720,1:E=E+1:6=0:PRINT"ERREMERS"E"HI@NEI"G: IFE=KTHENZ0000
I | 7200 IFE/200=INT{(E/200) THENS=5+1:FPRINT":BEERER|"S"H ":FORE=100T0240: POKEW,D: NEXT
7300 POKEMW,247: IFC<-22THENC=21:G0OTO315
7400 IFC=-210RC=-21.5THENC=23Z
' TS00 BOTO31S
8000 Af="E "rPRINT "EERRRL A5 "ERE " A" BRI A%
8010 PRINT"EED"AF"REE" A+ BRI A"
8020 IFVTHENFRINT"ElZ"A$"BREE"AE"S"
8030 IFL<2THENRETURM
BOSO IFL>2THENFORU=1TOL/2-.5:POKESAS,RND (1) #5: PRINT "M "A$: NEXT
H0&0 IFL/Z=INT(L/2) THENPOKEAAS,RND (1) #&: PRINT " R 0 R W R 0w e
8100 RETURN
BS00 IFL=9THEN3OQOQC
8510 L=0:PRINT"E"SPC(13)"g* HIGH #":B50SUB21000:B0SUBB000: K=K+X+19
8520 PRINT"\ OBl N BRI @ 0 O GB0 SO0 DEF B OO TR O M CHR e cuer
8530 PRINT"INEREEEEL TN TR & O ERI 0 " : L=8: GOTO200
10000 DATALT7SA,44,3,1869,226,164,197,192,41,240,8,192,42,240,29,142,44,3,74,224
10100 DATAO,240,248,202,157,228,31,157,229,31,157,230,31,157,231,31,169,52
; 10200 DATALST,232,31,24,144,227,224,18,240,223,232,157,228,31,157,229,31,157
| & ' 10300 DATA230,31,157,231,31,16%,32,157,227,31,24,144,202,0
i 20000 POKEE,B81:FORE=130TOZ45STEFPS: POKEW, B: FORT=0T035: NEXTT, B
20070 FORR=245TO140STEP—10: POKEW,&: FORT=0TD20: NEXTT ;2
| 20100 FORG=1TOZ: FORD=1&60TO2455TEP10: POKEW,,D:FORT=0TO20: NEXTT ;D
| 20200 FORD=245TO140STEF-10:POKEW,D: FORT=0TOZ20:NEXTT ,D,0:L=L+1: IFL>7 THENBS00
| & 20300 K=kK+X:X=X+10:PRINT"EHa"SPC(17)L: GOSUBE21000: GOSUBEB000: GOTOZ00
21000 PRINT"EHNIFFERREERIE &% ## 5 &% 544+ iERERRRREE WELL DONE EwikERBRRiobiabe -5 %

"
21020 FOKEW,0:UV=UV+10: PRINT " EERBREEE BONUS: "UV'H FOINTS B ey

21040 PRINT"EEBBAL PREPARE FOR NEXT BEBB] LEVEL ": FORT=1TO3000: NEXT
21050 FORU=7812TOB075: IFPEEK (L) < >32ANDPEEK (U) < >97ANDPEEK (U) < >225THENPOKEU, 32
21080 POKEU+3I0720,1:NEXT: E=E+UV: K=K+UV: RETURN

| & | 25000 FORD=215TO130STEP-5: POKEM,D: FORT=0T0S0: NExTT D:FORT=0TO300:NEXT

| I0000 FORT=0TO300:NEXT:PRINT" Slaalaue L ——————— " : PRINT " BB | GAM
| _ | E OVER|"

| ¥ | 31500 POKEW,0:PRINT"pRRERL —AGAIN-7—"

! 32000 POKE3&BAS,38:FORT=0TOB0: GETAS: IFAS="Y"THENRUN

| & | 32250 IFA$="N"THENEND

| 32500 NEXT:POKE3&865,255: FORT=0TOS00: NEXT: GOTO32000

Korrektur zu ,,FOX HUNT* (VC-20) in Heft 5
108 IFJ=118THENF=1:G0TO &00

403 BOTO 12002

602 NEXT:POKEP-2,160: POKEBOBY 321 POKEP—2, 01 1FF=1 THENF=0: 60TO 1200

12001 W&Tﬂﬂﬂﬂﬂﬁm— 2: POKEN 19 POKEN+FZ &2 POKEN+1,32: J’F‘EEK (JO-3)¢ IFJ:-=1 18
‘THENA0OD
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Um ein bestimmtes Byte in einem Ma-
schinen-Programm zu finden, hat der
Z80-Mikroprozessor einige besondere
Befehle. Wird aber mehr als ein Byle
gesucht, das auch noch in einer Folge
stehen soll, so stlit man an die Grenzen
der Routine. In diesem Fall wird trotz-
dem nur ein Byte gesucht und anschlie-
Bend ins BASIC zuriickgesprungen. Was
gebraucht wird, ist cin Programmieil, in
den die Anfangsadresse, dic Anzahl der
zu vergleichenden Bytes und die Ver-
gleichsadresse frei eingegeben werden
kann.

Diese Suchroutine in BASIC geschrie-
ben beansprucht aber einen gewissen
Zeitraum filr die Ausfihrung. Deshalb
wird in diesem Programm, fiir die Suche
und den Vergleich ein Maschinenpro-
gramm eingesetzt, welches den Zeitauf-
wand verringert. Nach dem Start fordert
das BASIC-Hauptprogramm dazu auf,
die Suche zu starten, die Anzahl der zu
vergleichenden Bytes und die Anfangs-
adresse des Vergleiches einzugeben. Sie
miissen also die Bytefolge kennen und
sie in einen freien Speicherbereich able-
gen.

Als Ausgabe erhalten Sie, wenn alle By-
tes gleich sind, die Adresse. an der diese
Routine in einem Maschinenprogramm
steht. Sollte die Suche erfolglos bleiben,
nicht alle Bytes sind gleich. so erscheint
als Ausgabe die Adresse an der der Ver-
gleichsstring steht. Handelt es sich bei

Byte-Suchaktion

ZX-81

der Zahl 65335 um die Ausgabe, so war
die Anzahl der zu vergleichenden Bytes
mit 0 oder aber griiBer als 235 eingege-
ben worden.

Programmbeispiel:

Wer kennt nicht den vorprogrammier-
ten Arger, der entsteht, wenn man ein
Maschinencode-Programm, das ROM-
Routinen enthiilt, umschreiben muf?
Besonders Umsteiger von einem Com-
putersystem mit Z80 CPU auf einen
neuen Rechner mit Z-80 stehen oft vor
der Frage, wo nun die Routine im
~NEUEN* ROM steckt. Es bleibt
scheinbar nur der Vergleich der ROM-
Inhalte als Lésungsweg. Mit dem hier
vorgestellien Programm ist jedoch der
Rechner fiir die Suche geeignel.

Damit der Computer die Arbeit aufneh-
men kann, mufl der Vergleichsstring im
RAM stehen. Dies setzt voraus, daB Sie
die Bytefolge kennen. Hier wird der Le-
ser erkennen, dall sich die Suche nicht
nur auf das ROM beschriinki. Besonders
der gesamie Speicherbereich wird dabei
durchiorsiet.

Dieses Programm ermdglicht die Suche
und den Vergleich eines bis zu 235 Bytes
grofien Bereiches innerhalb von Maschi-
nenprogrammen, in Texien und in be-
stimmten Systemvariablen.

Das Maschinen-Programm [4B1 sich auf
jeden Z-80 Rechner Ubertragen. Dafiir
bedarf es nur der Anderung der Ein-

sprungadresse und des Datenberciches.
Wird ein anderes Registerpaar als das
BC fiir den Riicksprung der USR Funk-
tion geladen, so braucht nur der Lade-
Befehl vor dem RET am Ende des Pro-
gramms geiéindert werden.

Nun zur Eingabe des Programms:

Es wurde fiir den ZX/81 ein REM Befehl
mit Freiraum gewiihlt, um auch den
Vergleich aufnehmen zu kbnnen. Es
kann auch einen anderen Bereich bele-
gen. Damit bendtigt die REM Zeile nur
noch 6 Leerpliitze. Die Einsprungsadres-
s¢ ist dann new anzupassen sowie das
Eingabeprogramm fiir den Vergleich. In
dem vorgestellten Programm liegt der
Einsprung bei 16520 und der Anfang des
Vergleichs, wenn er neu geschrieben
wird, bei 16620, Nach der Eingabe des
Listings . SAVE®n Sie es auf Band. Der
Start des Programms ist in der PRINT
Anweisung enthalten, die nach dem La-
den erscheint. Bei der Eingabe des Ver-
gleichs sollten .CALL*-Aufrufe und ab-
solute sowie relative Spriinge nicht ent-
halten sein, da diese an feste Adressen
gebunden sind. Das gilt aber nur- filr
ROM Vergleiche.

Zur Veranschaulichung auch hier ein

Beispiel:

ZX/81 bei Spectrum bei
10D5H 275BH

LD AE LD AE
XOR (1Y+1) XOR (1Y+1)
AND 40 H AND 40 H
JPNZ, 0D9A JP NZ, 1C8A

An diesem Beispiel kann man erkennen,
daB das Spectrum ROM nur ein VER-
BESSERTES" ZX/81 ROM ist; viele
Routinen sind gleich. '

Tty
e

LEERPLAETZE B00008

1 _REH : T =
2208070002080 3000900030ERQ0020 A el AR e D Hg
200000020000 I2000020002003ADDAR A A AR L RS
QR2000A0AP0VNIIDVVAVRVADRVARI : NEN DIE ZETILEN voN 1@ 81 o+ B

| @ | 50000000000053000000000000000008 | @ 30 STOP ® &
ik nlninitinly : 5] ; =L i = - (i [LEoT]
! 2000220020200020020000200200300 5 1@ LET M3z 2ne240E0sBatdecndns | =
. | 0R20020022PYRRA00V000AR00DDR00D e S GOt a0 5a0A TOLFEFRC £l
R e L b b P e & ABE23288240280330524015E 10APLETL > BB
2000000000 2000000002200020VP DAY B e B D ERe DA GRESC 4 N
f . i — i s = [ &
| 0908Q020002020000020000ADIODVA0D S0'FOR N=15520 1018569 i
s - PRGNSR o . 3 - 5 LE E=Hg | & o T
12 REH :wrff i--!.-'}'r'r-.t‘!t**ri:*'rf'r: 3 DED P?EE gémﬂanE As(l) -28) 45 = Lfﬁ
R % : ODE A%(2) - ! 3
: 4 (@) GERD RASKORP 2 Eg IEE;ETM?H‘Q T \ &)
a8 e ; - & o, =T I . ol |
i gt il b bl : ¥ | 189 PRINT AT 19,5;"EINGRBE vers | © B
: ; = I LE 2 JR/ NEIN" , o
= : HUMUNCER FELDST .70 * et Tl mpm_fﬁﬁ g B .
e * TEL.Q421/6580022 = - 182 IF As(ii="Jd* THEN G070 5520 v @ B!
- % § I 103 CES i L3
il T g CE Ry L [ 105 LET BcolE5la it =
@ i HEEIINEDD o) M3 PRRGHEDMevuoveomesse lg M
| " : LT 4§
T 3 ; % 120 GOSUE 1020 |
| s ! 2 FRTRRHIEUERSDENIS € 138 PRINT "RNZAHL DER BVTES & i
[tEagiete + ZX /81 8 - P N
| . F £ : 14 G0SUEB 1908 £
| @\ -2 oA Ao e s T T e S R S L ::ﬁ#w%%'—fif’_f-.'i~fé
' PEEEEFEEERARIIIREIERERS i
R L o e B LT S o L e T i T A S e T T |
L SPRE N TERES e e AP =i T S TRy S LT SR ]
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| 150 PRINT “ANFANG DES VERGLEICH | @ vTES 7 17 ' B
SER R i aTe INPUT A : gl
$ L 350 FBAN=Tesze To 138204A-1 e
] e = i ey o & M=1602 O 15633 +H~- e
g e et e e @S D T o
' 19@ PRINT AT 10,5;" ICH SUCHE “ |1 433 Tneur As .
ﬂ i gIEIB LET QSUER 1552?_ e e & ' 450 PRINT As ' & ","'EI
et 2 BRENIAT e, B SADREASE BET I 1 439 POKE N, 16%(CODE R$(1)-28)+C | © [
' 220 LET Hszd l | ODE Asizj-23 : g
| 230 LET H3%="2000" LS 458 NEXT M . =
o B M. S e o B
252 LET Hs(H) =CHR§ (0-18+Z+428) | ' 3818 PRINT. A ' =
& ! S5g LET El;ﬁ-:l_ ! ! 1828 LET MsINT I[R<256] = |_‘5
e | @\ 1030 POKE B,R-2563H @ B
! _ggﬁspnmr RT 12,5; "HEX ADRES3E , v 1098 LeT ahé+é | )
@ | _360 RRINT AT 20,6;"NOCHHAL JAN '@ | 162 mETURN o &
RN | 1 i3ce SROE “BvTESUCHE" .
' N @ ¢ 1230 RUN | H
@ | 320 IF B4(1) ¢»"J" THEM STOP ® | ' @ B
' 330 CLS . ,
| 340 G070 100 |
& | 350 CLS
| 360 PRINT AT 10,S;"ANZAHL DER B

i ataritatt i
B T ey P = A

Ein Splel fur Leute, die

die Elfenbeinkugel

(ML.K.) Bei diesem iiberaus interessan-
ten Spiel ist Ihre Spielstiirke, Schnellig-
keit, Geschicklichkeit und Thr Ballge-
fiihl gefragt! Das ist was fiir Billard-
Fans und fiir solche, die es werden wol-
len. Holen Sie sich doch einfach .Thren
eigenen Billard-Salon in die gute Stu-
be*!

Mach dem Start des Spiels-erscheint zu-

niichst das Titelbild, Sobald das Titel-

bild fertig aufgebaut ist, erscheint nach
dem Driicken einer beliebigen Taste das

Spielfeld. Danach wihit man mit dem

Joystick # | das Loch aus; in das der

Spielball gespielt werden soll. Die Aus-

wahl erfolgt Ober links/rechts. Ist das

Loch gewiihlt, so drilckt man auf die

Feuertaste. Das Loch wird nun gelb

markiert. Es erscheint der Spielball und

das Kreuz zur Richtungsabfrage. Nun
withit man mit dem Joystick die Rich-
tung. AnschlieBend driickt man wieder-
um auf die Feuertaste, und unten links
erscheinteine schwarze Zahl. Jetzt wihil
man mit dem Joystick links/rechis die

SchuBstiirke von 1 = langsam; 8 = am

schnellsten aus. Ist die SchuBstirke ge-

withlt, so dritckt man erncut die Feueria-
ste, Jetzt wird die schwarze Zahl und das

Kreuz geltischt, und der Spiclball bewegt

sich in gewlinschier Richtung und Ge-

schwindigkeit.

Fall 1) Rollt der Ball'aus, so muf} die
neue Richtung und die neue
SchuBlstirke gewdhlt werden.
Der Spielball bleibi daber auf
der Stelle liegen, wo er ausge-

beherrschen

rolit ist. Die Punktzahl wird
dabei nicht erhiht.

Liufi der Ball in das falsche
Loch, so wird der Ball wieder
an die Anfangsposition gesetzt,
und die Richtung und Ge-
schwindigkeit mull neu ge-
whihlt werden. Die Punkizahl
wird dabel nicht erhicht.

Liuft der Ball in das richtige
Loch, wird zuniichst gepriift ob
mindestens eine Bande berithrt
wurde. Wenn dies der Fall ist,
wird der Punktestand mit 20
multipliziert und man kann
wieder das Loch wiihlen. Wenn
keine Bande beriihrt wurde,
geht das Spiel wie in Fall 2)
geschildert, weiter.

In allen drei Fillen wird natiirlich der
SchuBzihler um | erhisht,

Wenn das Richtungskreuz genau unter
den Ball plaziert wird, dann schilizt sich
das Programm selbstindig vor einer
Fehlermeldung, wenn man neue Werte
eingibt.

Die Bedienung ist, da alle Eingaben iiber
den Joystick 1 erfolgen, sehr einfach.
Manchmal kann es aber dazu kommen,
daB bei zu groBer Geschwindigkeit die
Kugel etwas {iber die Bande kerausrolle
da die Abfrage fiir die Richiungsinde-

Fall 2)

Fall 3)

rung mit der COINC-Abfrags h:II‘.l- B

pieren muB. Wean man &e
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schnell wechsein 1B, Kommi die

COINC-Abfrage zu kurz. und ein Tref-

fer wird nicht registriert. Dieses tritl je-

doch nur bei griBeren Geschwindigkei-

ten auf,

Erlfinterungen:

Zeile:

40= 90 Programmkopf

100=170 Datas’ fiir breiten Schrifisatz

180-210 Datas' fiir Sprites und andere
Grafik

220240 Datas’ fiir den Tisch

250-270 Lesen der Datas’ und selzen .
der Farben

280300 Titelbild

310-380 Aufbau des Spielfeldes

390-430 Abfrage —in welches Loch ge-
spielt werden soll

440470 Abfrage — in welche Richtung
gespielt werden soll

480540 Abfrage der Schulstirke

550650 Schul mit Bandenabfirage und
Lochabfrage

660-690 Abfrage ob richtig eingelocht
wurde — mind. 1 Bande

700-730 Subroutine fiir das Titelbild

Alle .!* ktinnen ersatzlos entfallen.
Wem der Normzeichensatz peniigt,
kann die Zeilen 100-170 weglassen, und |
die Zeile 260 wie folgt dndern: 260 FOR
A=91 TO 123 = ... Wem der Vorspamn
(Titelbild) zu 131# daner] izme Feis
.au-suu. und das Sebprogams Foke




Variablenliste und Sprites: rithrung mind. | Bande um Richtungsiinderung an den
Punkte zu bekommen (fiir jede Banden)

Sprite £1  Spielball Bande 20 Punkte)

Spritc #2  Richtungskreuz LO Loch (3-8) 3 = links oben; 8§ = Routine fiir Titelbild:

Sprite rechis unien Z Zeilein der der Text eingescho-

23 £35 Lécher , Z Distanz zwischen £ 1 und £2 ben wird

Sprite £9  Sprite fiir dic SchuBstirke  Y2,X2 Position £ 2 (fir SchuBrich- W§ Text

PO Punkte tung) S§ Teil des Textes (Buchstabe) der

SH Schiisse Y1.X1 Position £ | (fur SchuBrich- geschoben wipd :

LA Allg. Laufvanablen tung) (D) Errechnete Spaltenposition [iir

BS§ Read Variable B Coinc-Abfrage den 1. Buchstaben

K.S Key-Rilckgabevariable VX VY Geschwindigkeit von £ | AX Laufvariable fiir die Anzahl

XY Joyst-Riickgabevariable YX.YY Geschwindigkeitsabnahme , der Buchstaben im Text

SC Schulstirke (1-8) von # | AZ Laufvariable fir das Schicben

BA Zihlvariable fiir die Bandenbe- PY.PX  Positionsabfrage von £ 1 (fiir eines Buchstaben

48 IBILLIARD 5.5 Kbyt
SA |RAINER GAWRIKOW . . w0 Qniall
8 |SOMMERHAUSEN 115 Ein ,.,Spttzenmaﬂlges Spiel!
70 |TEL.:'@2245/3983 :
an Iﬂzaa MUCH
9B
tBa ISCHRIFT 33-96
116 DATA 1818181818188018, 606060, 6CFEFESCECFEFEED  6CFEDBFCPELGFESC, C6CEIEICTEBFOE |
L6, 7AFBDB767ECCFETS, 18182, 1818303030301 818, 3930181818183083
128 DATA AABARR1618,0018187E7E1816, PUABAEEARE]8162, BRERBETETE  0BBREAR0RARR1815,8
60F 1E3C7BFBEAC, 7CFECEDEFEEEFE?C, 1838787818181818, 7CFEREICTBEBFEFE _
138 DATA 7CFE@EACBCOEFE?C, 1C3CTCECFEFEBCAC, FEFECAFCFE@GFETC, 7CFECOFCFECEFETC, FEF
EAEAE 103838303, 7CFECE7C7CCEFE?T, PCFECSFE7EBBFETC, 08161606601818
149 DATH B91818ARAH18182, 961E7CFBFO7C1EDS, BB7C7CO@007CTC, COFR7CIEIE?CFEC, 7CFE@EL
E{r8B1818, 7CFECE6DEDEDEDEC , 387CEECEFEFEC6CE, FCFECEFCFCCEFEFT
150 DATA ?PCFECACACBCOFE?C. FCFEC6CECACEFEFT, FEFECBFBFECEFEFE, FEFECOFSFBCRCACA, 7CF
FL@CECECEFE?C, CECECAFEFECECECE, 1818181818181818, FEFEBEASBEREFEZC
160 DATA CECEDCFSFEDCCECS, CHCOCOCACACOFEFE, C6EEFEFEDECECECE, CEEBEEFEDECECECS, 7CF
FCENECACEFE?E , FCFECGFEFCCACOCE, FCFECA6CEDECCFETS, FCFECEFEFCDCCEDS
; 177 DATH PCFECBFCPEASFE?C, FEFE1B1818181818, C6C6CECECECEFE?C, CECE6EEECPCIBAB1,CECE |
| @ | ©ACADEFEFEEC, CAEE7C3IB3B7CEECE, CECEFL7838393@3, FEFEQE1C3878FEFE
g 1@ IDATEN FUER GRAFIK 91-111
19 DATA 3C4295A1A199423C, IC7EFFFFFFFF7EIC, BRGB1A187C181, .
298 DATA GEE@RAREARARAEFF , PA0PEREAERNRFFFF , ABBOE00BEOFFFFFF , B0A0BE0RFFFFFFFF . 688
BARFFFFFFFFFF  BABBFFFFFFFFFFFF  @BFFFFFFFFFFFFFF  FFFFFFFFFFFFFFFR .
21@ DRTA FFFFFFFFFF7E3C, @@3C7EFFFFFFFFFF ), 387CFEFFFF7E3C18, 1C3EPFFFFF7E3CIB, 183C7
EFFFFFE?C38, 1BICPEFFFF7F3ELC, ABEABA1B1S,
220 IDRTEN TISCH 112-124
238 DRTA FFFFFFFFFFFFFFFF , FOFEF@FaFaroF oF , OF OF BF AF OF OF BF OF , 0BB0GBaaF FFFFFFF, FFFF
FFFF. .. . \F3F7FFFFFFFFFFF , FEFCFEFFFFFFFFFF , FFFFFFFFFF7FAF IF
240 DATA FFFFFFFFFFFEFCFS
253 CALL CLEAR ! CALL SCREENCE):: PO,SH=9
26A FOR R=33 TO 123 +: READ B8 :1 CALL CHRARCA,BS)i ' NEXT A =
278 FOR A=1 TO 8 :: CALL COLORCA,16.1)': MEXT A :: CALL COLORC1@,16,4,11,7,13,12 | & =
701D
286 |TITELBILD - =
798 CALL STEXT(S,"R.G. SOFT PRESENTS"):+ CALL STEXTC12,">>BILLARD<("):: CALL 8TE = & =
XTC 16, "L 85’ BY R.GAWRIKOW"):+ CALL STEXT(24,"PRESS ANY KEY TO START (") s
_ | 388 CALL KEY(3.K.S):: IF S=6 THEN 3@d =
% | 318 ISPIELFLAECHE (.
. 220 CALL CLEAR '@ CALL HCHARC3,1,111,488) ¢ CALL HCHARCY,1,12@):+ CALL HCHARC1.2 | |
,112.38): 1+ CALL HCHARC1,32,121)++ CALL HCHAR(Z,2,112) , @
333 CALL HCHARC2,3,116,28)1 1 CALL HCHARCZ,31,112):+ CALL VCHARC2,1,112,17)1: CAL |
_ WCHARCZ,32,112,17>:: CALL VCHAR(3,2,113,15) {52
34A CALL VCHARC3,31,114,15)+ CALL HCHARC18,2,112):+ CALL HCHARC18,3,115,28)11 C |
|| FALL HCHARC18.31.1123:+ CALL HCHARC19,1,122)
. | 350 CALL HCHRR(19,2,112,38)+ CALL HCHAR(19,32,123)': CALL HCHARC1@,9,118):: CAL | o
© | L HCHARC1@,24.11@) =
. 36@ CALL SPRITEC#3,186,2,12,12,#4,165,2,9,128,45,107,2,12,238) :
@ . 377 CALL SPRITEC#6,1@8,2,133,12,#7,104,2,137,128,48,189,2,133,237)  ®

i

'-I-I..|'_" o p g
2 Lo PR A8 D

Frarereny
hif et

.f_'|
[11]

| ! 382 DISPLAY ATC21,1)BEEP:"12345678  SHOOTS! PEIHTE'“ ++ DISPLAY ATC23,1)i"~ab | B8
e T e T S R A e T A B D R e R e e ]
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® . Zdere  ooPEsE  ©OAEGE" L
' 390 |LOCHABFRAGE .
: 4“3 LUHE L :.'.‘E !""j

rt: ¥
"~ 418 FOR I=1 TO 58 + NEXT I :: CALL JOYBTC1,X,¥):+ CALL COLORCHLO,2):: LOsLO+X-4 | 10
_ | 420 IF LOY8 THEN LO=3 ELSE IF LO<3 THEN LO=8 o
® | 430 CALL COLORCHLO, 113+ CALL KEYC1,K,S)1t IF K<>18 THEN 418 @ 5.
| 448 |RICHTUNGSABFRAGE . -

@ | 450 CALL SPRITEC#1,92,7,73,184) '@ =
" | 4@ PA=A i CALL SPRITEC#2,93,2,73,128)': FOR I=1 TO 188 1: NEXT I T
478 CALL JOYSTCL,X;¥)1: CALL MOTIONC#2,-Yk2,X#2):+ CALL KEYC1,K,8)11 IF KCMBTH ! 0

EN 478 ELSE CHALL MOTIONCH2,8,8)
480 | SCHUSSSTRERKE :
490 SCaf _ |
588 CALL JOYSTCL,X.Y)i: SC=SC+X/4 e
5108 IF SC¢1 THEN SC=8 ELSE IF 5C)8 THEN SC=1 :
' 570 CALL SPRITECH9,S5C+48,2,161,9+5CK8) 1 FOR I=1 TO 5@ 1+ NEXT I | ®
, 538 CALL KEY{1,K,S):: IF K<»>18 THEN 508 !

' =40 CALL DELSPRITECL#S)>
. 55 |SCHIUSS - . @
560 CALL POSITIONCHZ, YZ2,H2,#1,Y1,%1)1 ¢ SH=SH+1 ++ DISPLRY AT(23,12)S12EC6IBEEP:U .
STING "Hisd#E" 1 SH s
570 CALL DISTANCECHL,H2,2)11 YN=(=X14XZ)/BORCZIRBASC ¢ VY=C(-Y1+Y2)/SORCZKSHSC |
i1 IF ABSCYX)>188 OR ABSCVY)>108 THEN 450 '
%80 CALL DELSPRITEC#2):: YX=FABSCVX/48)i: YY=RBSCVY/48) | @
. 590 CALL MOTIONC#1,YY,VX):+ CALL CDINCCALL.BY:: IF B=-1 THEN 678 -

' 6BA CALL COINCCH#1,8#L0,8,B)1: IF Be=1 THEN 678 S
- 618 CALL POSITIONCH1,PY,PX)1i IF (VYXB AND PY>127-RESCVY/2))0RCVYLE AND PY<I7+RB | ©
SCYY/2)ITHEN VY=-YY 11 BRA=BA$L '+ CALL SOUND(-28,11@,@) ,
628 CALL COINCCALL,B)i+ IF B=-1 THEN 678 ELSE CALL MOTIONC#1,YY,V) '@
£30 IF (VXX AND PX>232-ABSCVK/2))IR(VX(E AND PXC17+ABSCYX/2)ITHEN YX=-VX 11 BR=
BA+1 1! CALL SOUNDC-28@,118@,8) j

| F4@ CALL COINCCALL,BY:: IF B=-1 THEN 67@ ELSE CALL MOTIONC#I,VY,VX) , @
5@ YY=YY=YYXSGNCYY )11 UX=VX=YKESGNCVX)i: IF INTCRESCYY))=@ AND INTCABSCYX))=@ T |
| HEN CALL MOTIONC#1,8,8):: GOTO 460 ELSE 608 e
6A8 IEINGELOCHT 7 i
678 CALL MOTIONCH1,8,@)¢ CALL COINCC#1,#L0,8,B)11 IF BC>-1 THEN CALL SOUNDC-108
118,851+ GOTO 458 ELSE CALL DELSPRITEC#1) ' @
6P@ CALL SOUNDC-188,18088,8):: IF BAY>=1 THEN PO=PO+BA%2@ :: DISPLAY ATC23,22)S1ZE

| (ARIBEEP!STIHG "####&8" PO ELSE CRALL SOUND(-12@,118,8):: GOTO 458 )
697 CALL COLORCHLO,2):: GOTO 408 r @
708 IROUTINE FUER TITELBILD :
71@ SIIB STEXT(Z,l®): 1 IF LEM(W®3>38 THEN SUBEXIT i
728 O=INT(32-LENCWS))/241 t1 FOR AN=Q TO LENCWS)+G-1 '+ S$=SEGECME, AX-G+1, 1)1 F -
DR AZ=31 TO AX STEP =1 :

® ! 738 CALL HCHARCZ, AZ+1,32)1+ CALL HCHARCZ,AZ,ASCCSEY):« NEXT AZ +1 NEXT AX + SUB | @
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2558 DATA T12858M28BAB03FAARFAAB-04CCOSB-04CCO3IB-04CCOSE-04CCO3FARFARFARACACHCHDE |
, FO3GBBFAAB-04CCOSFAARFAR .
i\ 2568 DATA 17,93,8,2,17,98,-1,4,16,188,-%5,12,16,112,-7,18,15,116,~9,21,15,122,-11
L 25,414,187 ,=13,29,14,135 ,-15,33,13, 142, -1? 37,43,453,~17,37,12,163,-28,39,12,176
w=£8 ;39 -
2578 DATA 41,11,19,19,9.,9,8,8,7,7.5,6 i
2568 DATA B28787BDAF377FDB,FDBB3FE7TCRETFCTE , 48EBERBBFBECFEDE , BFDDFCEGCSETIFRE B8
BABZeF \F3F7FFF ,FFBF 3F7F7F7C76800 , 0080 48FBF BFCFEFF ,FFFDFCFEFE3EBERR i
2598 DATA 8183871ESFFTFE37,3F6TC3E7FF 718668 ,4BEBESFBBEFAFCEE , DFECFCESCIETIFRE B8
BBBLBF3FFFFF3F ,3F7FFFFF710BBREE , BPBR40F BFBFBFCFE FFFCFCFEFETESCAA i
2608 DATA 8207B7BF1DIF3F77,FBI7T3F6TCAETFCTE ,BBCRERTBFCEFDFEC, FCEGCIETFFEERDED 88 |
BEB2eF iF i1F3F7F ,FFAF3FTF7F7E2B888 , DBBBBBFBF CFFFFFC ,FCFEFFFFBEG0BB08 t
. 2618 DATA B83871C317FFCE13F ,6DDEFFFFE3FE7FET , CBERBBBCFE3FA6FC , BEEBFFFFC1IFFEES , BB
| BiB7BDIF3EL96F ,1F363F3F331E8700, 0BEREEREFBTCI8F8 ,FEECFCFCCCT7OERDD : |
2620 DATA DEEPB1P387BFES503,078FEFEFe583800e ,0E0858CEBERFAABCA  ERFBFBFBABCEAEEE, 88 |
8gBBBEe 16838181 ,836878301668808008 , /8 8EEEEBEECEE0E82 , CAERCARRERAEARBE I
) , 2838 DATA PBBBEDEBEEBEE183, EL&HEGGBEBEEEEEBJBEBEBBBEHBEEEB¢E,EGBBBBEEEEBEEEEBrﬁﬂ i
| BBoBoeBpBgdeRy, BEBBEEEEEBEEEBBH BEBBBHEBEEEEEEEE;BEEEEEBBBBEBEBE&
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3-: 2648 DHTﬂ ElEEEFiB?EiBEFBﬂ BFiB?EiHBFEEBBBE EB#EFEDB4EDEFE#E FEBE4EDEF945C@CE 95 &
| 'Bi87eF 1RBFRTAZ, B?EFiHEFH?HBGBEE;BEEEEBFESBFHEEdE;EﬂFE5BFEEﬁ¢ECBEﬂ
; 2658 DATA BEEEE1B386039181, £386830181000806808, BEARERCAcRCEE0EE, C869C89060600888 , 26

& . f88EB06 1930401 ,63010160806606080 ,06860E68E6CRE5080 , CEOBEEEEE0ER0EEER t .
| 2868 DHTH.BBEBEEEBEEELEEEi.EiEﬁEEEBEBEBEEEE;EGQEBEEBEBHECEEE}BEEEEBBEQQBBBB&B.EE

| PEEPABPHEERP1E1 ,PREGABARACDABEADA  BREEEERRAEERBAHE . BREEBBEEREEREEER -

26708 DATA B1Pp3B7BDIFEECTT3,1COF152249221C00 ,80CREABOFB7EEICE , 38FOAB4492443008 , B8

. Bi938F1BTE2FT7,1D8F35E2314FO0E0 ,808BCEFADBTEF4EE, BAFBAC4ATECFEREER

$§ |, 2688 DATA §H8ANBPE0EBEE1A1 ,520281018181860C , 600026000880 E0E8 , 46400680886806858 . 88 | )
| BHEEEEBUEREZ02, B4B6TTIFE4060202 , BEREOE0ERE5ECAEA, 46C0EREERREREREE :

269¢ DATA ©OB0EDBESER18381 ,6203086000E20008, BDA0E0EANRRECR40 ,2BCPEEFS20604840 . 8A

& 82278DEA25375A,DSARISEECE46D960 , 426BC5307ACATE93, BECS7CABC2ATISEE : ® '
2788 DATA 989222553225354H,iiﬂﬂaﬁﬁﬁﬂiﬂﬁcgEﬂ,EZEEBSEEEEEEAE?B.355164H44EH411EH;EB
& ! 20220R6024014A ,APBARANZI 1044920, B2188520852084448, 22810420082R4018A . & 1

2718 DATA BHPBEZOEBE6240040,000A200661044060,80160000042008480, 20802420R9240888 00
BHBPEERAE4ED40 , BAA2200E0DERER00 , AE 16E0RNERABRE400 , Z600P00000260008 =
= 2728 DATA FOSBBBBABBSAFARSH,BB0AD19101019660 ,8RE101BEE9392968 ,BPOE05DE1B0 18668 88 «
2B8BBAAZC2AZARE , PEPPEE4ESBEERBAE , 8BPEE0222A1C1408 , PEBBAEARAEEROEDSR :
2738 DATA ©BEEBEABEZAZA3ED, BB40EC4D48408680 ,E0863a502800E8E0 , 0EEBES00BBABRERD :
2748 DATA CECEEBEB3830B1818,6C0CB60683830181,03023020200048008 ,80366850CHCA8880 .81
¢ 8181910191818 ,81810168108000008 , FOFEECECECIEFEFE, FCE6838383BE67CTE
@ | 2750 DATA TF40487BORDATEDD ,B000724B4RT24248, D5243EATASA4A4D0, BOOBBE2ASEZ03ERE, FF
| ABBA17S1ATATHE,0PBBEEZABAAZERGE ,FFEBNBSTE7444708, 20782EASAER2AEEE
2768 DATA B181830387670FBF, IFIFIESE7CTCOFEFS, FAFIFBFBFFFFFFFF FR7FTF3F3F1FAFEE FE.
W | FeFEFSFCFCFEFE,FFDFCFOF878TB303,070F 1F3F7B7B3F 1F , BF87E88FFFFFFFF
, 2779 DATA FFFFFFFFBBBeFFFF ,FFFFB8BRFFFFFFFF , FFFEFFFFF@00080Ce  EQFOTET7BFIEICTEF, 20
o ' CBEBFAFB7F3FIF, 1F3FTFFEF1EGCHED, ZETCFEFEEBCAERA8 , 8088 AERFBFEYC3E EER ''&
" | 2788 DRTA 2C4299A1A199423C, 0E000EEEBEEB0E80,1111111119181819, PEEADAEREREARAEAE ET =
242427E42424ET , 800E000080R0E0E0 , IEFBIBIEEZE2829E , 00PEEREREEEEEE0E /
e 2798 DATA TFFFEBCBCACBERFF , 7FOEERBBERRBFFTF  FFFFRa0800080aC1 ESE3636363E3E3CL.FF |
' FFOBEdAB0BPAFS ,FCOCACACACICFCFS, 6FEFEDEAEREAE06E , 5PEBERERERTETERS .
28808 DATA FFFFBBRB8080BBATC FEBEBETEFECEFETC FFFFA08RER0RRR33, 373C39383083283620, DB
DE1S1880809818,18161816818181818 , FEFFE00ATEFFEBCE ,EBFETFATO3BTFFTE
2818 RESTORE 2580
2828 FOR 1=8 10 111:READ C$:FOR K=B TO 7:VPOKE S¥#1+K+2H3888 VAL ('ZHE"+MIDF(CS,2¥ , &
| K*1,2)) HEKT K, I:RETURN
_ | 2830 RESTORE 2720 :
. 2840 FOR 1=188 TO 255:READ C$:FOR K=8 T0 7:YPOKE S#[+K+&H3BOB, VAL ("AHB"+MIDS(CE, | W
| 24K+1,2)) iNEXT K. I:RETURN ;
' 2858 DATA FFBBFFRBFFBBFFFF ,BB0BFFFFBEREABFF ,FFFFO0BBBREEFFFF FFFFB2828808BBFF FF | &
, FFFFFFFFO88880,00888688F FFFFFFF FFFFFFFFeaaaaaag 144
'\ 2888 DATAH DBDBBEEBBBFFFFFF ,FFFFFFFFFFFFFFES , 9A00000800808800 , 908088FFFFFFFFFF,FF

g

th
4

r

i)

o)

2%
sl

T

& | FFFFFFFFFFFFFF ,302824242828E0C0, 3C243C2424E4DC18, 185438EE385410688 @
2870 DATA 3C4299A1A199423C, BBBIE95151212560 , B0E046CECRE2ECERD , 00DEEBEABCEAERER, BO

= JHBEERECESERARA g

- ZEE8 DATA E0BDOBRABEEH00G0E , SA5SA508066B00E00 , BAABNE1COSERBAGE  28TEABYB2EFEZ0E8CR 32

CHIBZE4898 1588, 48RB40AB50986808 , 182842008880836880 .
&: 268498 DATA 1B204848482681688 , 4828181018204888 , 20RETE20TBAE2088 , @E2820F5320288000, 80 )
HE0ERBEE2BZ848 . 60E0EDVEH000E8EE , DEGEE0BEERE26H80 , BEd0ES 1284898888 i

2988 DATA 80320484842483008,89108301019163600,0039450810207500 ,085085300808838080,08 | g
4848467086050, 087407 86E8E7800 , 838487YE484563080 ,88700818282026800 i

= 2516 DATA BB3P4838404683800 ,8030404830863000 ,0008200000280000 ,06962080022820480, 18 !
| 206PCREO3P1E98,0000FS00FERR0NE0 ,CACB301E3060C088 , TREERE 1620882688 i
2928 DATA SBFSSOFBOABAFDEE , BOB0EPEAZB2ABAE0 , 00REEAEI382032960 , BES98889F 98583080, 88
piE13925390538 ,0RRHRECAZB 202088, FE2800F BENE8A8BE0 , TO8858BEEEEETERE B
2938 DATA EHFEEEELFiEiEiEEJBGEEEBE?E?EJE?EE.EB}HLE?iEEiEBBHE,BﬁF#EdF?i4i4F433,ﬂE g
2H0B2EARREARAS , PBRRRREACAENEZSE  B8CECEARSE5EEEER, 7TAEBEBBEHERETORE
2540 DATA 9EFEERE3RAS3F300,09182895935929500 , 0BBEBEE5E818E988 i 8
295H DATA PEOBB4BDAFIFSFFF , BEAREREECOESETFF ,0000R00008C1E3FF ,8CIETETEFFFRFFFF 00
OREEEP3EFEFCFF ,B4BEAF IF3FTFFFFF ,B0EBEOEECBELIFFFF , BEBRBATOFBFBFCFR

290 DATA E#EDIFSFBFHF?FFF.EEEBﬂBEGFBFBFEFF;BBEBGEEEB&EBBEBE,QEEEEBEEEiEEBTEF.lB
1CAC?FFEFFFFFF , HRR0E000EACACEER , FEEEERBEERRBEECH  208R205BBBFEE008

2970 DATA SEHEHBEBBB183CTEFF , 0804BCAESF 1F3FFF ,000800008088C8CH , DEDARABEBABBISFEF 85
BT iF3F3F3FTFFF .68EBCEEBERFBFEFF , 48ABEEABABABSRED , 4820BBARABARESE0G

25960 DATA BBEPACIE2E3FTFFF ,BRREARICAEFFFFFF , 202777 7F7FFFFFFF ;BBBBEACBERFBFEFC, B8
BPEE0PERERREEE , D6BF LF3F TF7FFFFF ,BBB183CTCRFFFFFF , 38FOF CFCFEFFFFFF

2990 DATA EPE00EABRRSAERFS , 1B2HE0EEZE207560 , 2048006050986 88 , 264BBR5R9A3AEEHA , 50
ﬁﬁﬂ&ﬁﬁﬂﬂgagﬂﬂﬁ.EESEFEC&HE?EBHBG.EE?GBETBBE?:EEFBJQQEEQEEEQBEBEEFE .
SpEB DATA ERCRECERFBFEFEFF , PARREERREAERA0AL, ADRPOBF SPESR80ER0 , B488TIBABS4848E1C, 84
S898RESEAE3C0E , COBEBBEH2E202000 ,0E0B2448908482480,8000904824483808

9849 DATA EBFSFFEFFFFEFFFF . BBE1CIETFFEFFFFF ,BA0BA1038707ATEF ,BEABE 1B8SBTATAFRF, 7F =
' FFFFFFFFFFFFFF ,BCBECFFEFFFFFFFF ,PBRBBO183CFEFEFF , SOn0BBABAREBADSEDD

3 -
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30268 DATA BECAEEBFOFEFFFFFF ,20R000B03B7EFCFE , SOR0CRAEZEYFFFFFF . 00008880 30FFSFC ,FF
FFFFFFOABEE0R0,BR12204080280003 , FCASABEERRZE2806 , Z240204248302878

2038 DATA FLAFFFFEFFFFFFFFF EQECFBFSFFFFFFFF ,B000ESCRESFOFEFF . FFFFOGREEER0000S , 88
G8EE3C3C0D8E80 ,FFFFFFFFFFFFER9E , COCECACACACECACE , BFBFBFBF FOFBFGF &

3042 DATA SOERCEBEPFOFEFFFF FF7FSFBFOTOIROFF .FFFFFFFFFFFFTFAF .112244B811224488,2¢8
442211884422141 , FETCI5 1000000080 , 8000088010287 CFE S0 CBEEFREQCOBGAA

30%8 DATA OBABEBBRRA13179FF ,PREE3878F CFEFEFF ,A8GAE8BRBEEFAF2F ,BAFSFDFFFFFFFFFF ,2F
3FFFFFFFFFFFFFE

3658 RESTORE 235@

2078 FOR I=1 TO 20:RPEAD C:.FOR K=0 TO 7:VPOKE Sal+K VAL("ZH"+MIDE(CE, 20K +1 , 20 1 NE
HT K, I

3088 FOR =33 TO B2 :READ C:FOR K=8 T 7T:VPOHE S#[+K VALI("EH" +HMIDF(CF 2% +1,20) N
ExXT K,I:RETUEM

308928 FOR I=128 T0 212:READ C:FOR K=8 TO T:VPOKE S¥I+K , VALC"AH"sHIDI(CE 23K +1 , 220
MEXT K, I RETURHN

3ie@ FOR I=8 TO 10:90UND 1,8 :HEXT

2118 SCREEN 8.8, 1:COLOR 45 .4 .4

2128 STOP:EHD

3138 FOR I=8 TO 18:50UHD 1,8:HEXHT

3148 SCREEMW B,8,1:CO0LOR 15,4 .4

2158 PRIMT "In Zeile ";ERL;" trat folgender" :PRINT "Fehler auf " :ERROR ERR

DER ,DATEN-TRAGER* (v -
DES MONATS: e

»Was die Leute

so alles anstellen, 9%{}0

um an meine 0
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Ein interessanter Sach-Comic
gleichsam fiir den ,,Beginner*
wie auch fiir den ..,Fachmann®*

Im Rahmen der ,Anfiinger-Serie* von rororo ist nun auch
JComputer fiir Anfiinger” erschienen. Es handelt sich um ein
Buch, das sowohl mit lustigen Karikaturen aufwartet und
gleichzeitig durch die profunden Sachkenntnisse des Autoren-

In einer iiberaus witzigen Weise wird
dem Leser die Entwicklung hin zum
Computer deutlich gemacht, das In-
nenleben® der  Maschine® hervorra-
gend erliutert und die Fachterminologie
erklirl, Aber auch die — positiv zu be-
wertende — Kritik an der neven Technik
und den - potentiellen - Folgen darf
nicht fehlen.

Die Autoren fragen: .Die Computerre-
volution ist iiber uns hereingebrochen.
Zumindest tun die Industric und Mei-
nungsmacher so, als kiime keiner mehr
ohne die Dinger aus. Was ist wirklich
dran an diesen ,Denkmaschinen™?
Computer fiir  Anfiinger beschreibt
Schritt filr Schritt, wie Computer arbei-
ten und wie sie eingesetzt werden in
Wissenschafl, Wirtschall, Industrie, zu
Hause und bei den  Spielchen der Mili-
tirs™. Es befaBi sich auch mit den Folgen
des Computereinsatzes und geht der
Frage nach, was dabei aus dém mensch-

gespanns Yazdani/
Kandler besticht.

sachbuch

lichen Selbstversiéindnis wird. Und es
erzihlt ciniges dariiber. was man mit
Compuierei Niltzliches anfangen kann.
Computer fiir Anfiinger ist erstaunlich
Jdetailgetreu®. Man merkt den Autoren
cine pewisse Begeisterung filr das _neue”
Medium Compuier an. Fachkenntnisse
Wreten™ besonders bei den Erlduterun-
gen der Arbeitsweise und des techni-

wae
e

schen Aufbaus des Compuiers zutage.
Fazit: ,Gut* zu lesen, leicht verstind-
lich, sachlich, hervorragende illustratio-
nen, kurz: ein Buch, das man lesen sollte.
Empfehlenswert.

Computer fiir Anfiinger" ist bei Roh-
wohlt erschienen. Es ist ein ,rororo-
Sachbuch®™, Nummer 75350, und es kostel
0,80 Mark. (M. K.)
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Die kleinen MIKROS ganz groB ™

Allzeit bereit: Ein verlidBlicher Ratgeber fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene. Themenschwerpunkt: Taschencomputer/Hand-helds

Interessante PEN GUI'N-Biicher

Fiir alle, die ,.,etwas anderes™ lesen und lernen machten ...
Der bekannie und beriihmite brtische PEMN-  lisch!) an, dic si_ttl elwas von der der dewt-
GUIN-Taschenbuchverlag bietet nun auch  schen unterscheider.

S PE' fbﬂk

«Die kleinen Mikros ganz groB™ ist ein
Buch, welches Thnen die Kleinen unier
den Mikrocomputern vorstellt, Compu-
ter, die das Priidikat . traghar wirklich
verdienen, weil man sie — auch . Hand-
helds™ genannt — leicht fiberall mitneh-
men kanmn.

Eng- Neben den Standardwerken wie Young/

et

Dieses Buch sagt Thnen in klarer, ver-
stiindlicher Sprache, was Sie liber diese
moderne Art von Computern wissen
sollten:

& Wir man sie einsetzl
® Was sie leisten
@ Woraul man beim Kaul achten mufd

Das insgesamt 330 Seiten starke Buch
beschreibt in acht Kapiteln = mut tau-
senden” von Unierkapiieln — in einer
kaum zu iiberbictenden Informations-
fillle, versttindlich filr jedermann. sehr
ausfithrlich Funktion, Wesen und Ar-
beitsweisen der | Kleinen™, die panz
LLroBe” sind.

Dicses Werk ist auch — oder gerade? - {iir
den Einsteiger sehr interessant. Denn:
Jeder Punkt, der den Computer betrifft,
wird angesprochen. Ja, ,jede Tasic®
wird ausfihrlich ,unter die Lupe ge-
nommen®. Ein Plus fiir denjenigen. der
als Starter in das neue Medium einstei-
gen michte. Hier kommt nichts zu kurz;
der Autor versteht es, genauesiens zu
informieren,

e HOMECOMPUTER-Redaktion
meint, ein Standard-Werk, das sowohl
vom Anfinger als auch vom Profi ge-
nutzt werden sollte!

wDie kleinen Mikros ganz groB* von
Klaus Pellinka ist erschienen bei Heyne,
in der Reihe JHeyvne-Computerbiicher,

qualifizierte  Computer-Lektilee (0

P

(TLe Tl

T S T— T
i | HEYNE COMPUTERBUCHER

vt  — —— ——— —

sNare
Tt
- o

=
SRRl Ll L =

Mlkros

. ganz grof

Copeland's . Penguin
Book OF Commodore
64 Games™ (zirka 13
Mark) oder Mole/Fox's'
SSinclair User Book OF
Ciames And Programs
For The Spectrum®
(zirka 18 Mark) werden
auch Software zu Stu-
dienzwecken  angebo-
ten. Eine Kassetie und
ein Begleitbuch erdff
nen [hnen den Zogang
zu Dramen und Roma-
nen aus dem Bercich
der  Klassiker™.

Fiir den _Spectrum®
reicht das Angebot von
Macbeth Ober Romeo
und Julia bis hin 7
Amimal Farm  (Prois:
Buch und Kassette zir-
ka 40 Mark).

Fir den Commodore
64 ist eine  dhalich
breigefiicherte  Ange-
botspalette vorhanden,
Hicer kann man zusite-
lich auch mit dem ,Stu-
dy Software® Chemic
oder Physik erlernen®
{Buch und zwer Kasset-
ten; zirka 70 Mark).
Wic Sic an die Bilcher
rankommen? Ganz ein-
fach: Fragen Sic bei Th-
rem Buchbindler nach
den _Penpuins”. Er
wird Thnem gern durch

Band 14. Kostenpunkt: 12.80 DM. Beratung  weiterhel-
(M. K.) e (M. K.)
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Tips + Tricks

Commodore 64

Die abgadruckie Routine ist vor alicm
dazu gedachi, dafl Sie sie ineigene Pro-
gramme einbinden kbnnen. Sie erseugl
niamlich cine deutsche Tastatur auf dem
64, und clas auf sehr schnelle Weise; da
die Verschieberowtinen vollstindig in
Maschinensprache geschricben  sind
Zudem bleiben alle ASCI-Codes in ih-
rer narmalen Form erhalten, so dall z. B.
die READY -Meldung auch als solche
erhalten bleibt und nicht in ein READZ.
verwandelt wird, wie es bei vielen Rou-
tinen dieser Arl passiert.

Folgende Anderungen werden vorge-
nommen:

—Y und Z tauschen ihren Platz
—+wird zu B

—: wird zu 6 (shift ; wird zu O)

Deutscher Zeichensatz

- - wird zu & (shift ; wird zu A)

- 4 wird zu i (shift a wird zu U)

Die alte Tastenbelegung (zumindest die
Grundbelegung) wird dann in Verbin-
dung mit der CTRL-Taste erreicht
(z. B:: : mit CTRL: oder ; mit CTRL;
LISW,

Sie werden vielleicht fragen. wozu man
den ganzen Aufwand betreiben soll. aber
spitestens, wenn Sie Textverarbeitun-
gen oder Dateiprogramme schreiben
wollen, werden Sie bemerken, wie
schmerzlich man das .B* und Umlaute
vermiBt, Und hier soll diese Routine
einspringen, als Unterroutine in eigene
Programme eingebunden, schaflt sie
hier schnell nnd perfekt Abhilfe.
Wichtig: Es ist unbedingt zu beachien,

daB das Programm den VIC-Chip im
fder veranlalt, auf das letzte Speicher-
viertel zuzugreifen, was zur Folge hat,
daB sich Videoram und Spritevekioren
mitverschieben. Um sie zu adressieren
muB zu ihrer normalen Adresse die
Konstante 49152 addiert werden. Au-
Berdem bewirkt diese, dall der Compu-
ter bei Betitigen der Tastenkombina-
tion STOP/RESTORE ,abstiirzt™ (ein
RESET oder kurzzeitiges Ausschalten
erwecken 1hn wieder zum Leben). Es
empfiehlt sich also, die RUN/STOP-
Taste mit POKESBOE,251 abzuschalien,
Diese wurde vom Autor nicht in die
Routine eingebaut, weil dieser FOKE
zugleich ein LIST-Schutz ist, ein derarti-
ger Effekt ist nicht immer erwiinschi,

100 REM #=% DEUTSCHER ZEICHENSAT. E T
101 REM ###% DIESES FROGRAMM SIMULIERT EINE DEUTSCHE TASTATUR UND EINEN DEUT- ###
102 REM ### SCHEN ZEICHENSATZ AUF DEM C&4. 7 UND ¥ WERDEN VERTAUSCHT, SOWIE #%»
1035 REM #ex DIE UMLAUTE DORTHIN GELEGT, WO SIE Z.B.AUF EINER SCHREIBEMASCHINE %%+
104 REM #x%= LIEGEN. DIE MORMALE BELEGUNG DER UMGEAENDERTEM TASTEN WIRD DANN %%
105 REM ### IN VERBINDUNG MIT DER <CTRL>-TASTE ERREICHT. e
10& REM ##4% W
107 REM A=® WRITTEN 1985 BY WALDEMAR RAAZ *a
108 REM w#*#% EERS
110 PRINTCHR$(147);CHRF(17);CHR$(171;" EINEN MOMENT BITTE !!!"

120 GOSUBL0QO000: S¥YS50176

130 POKESO190,224:POKESD174,0: POKESO178,0: SYS50174

140 POKES0D178,51:FOKES0190,214: POKES0174 ,224: FOKESO198,208: 5¥Y550176

150 GDSUB10100:POKEL,S3:POKE&4982,53: FOKESARB, 192: FOKESS272,0: POKESE5T4, 148

160 PRINTCHR£(147) ;CHRF(14) ;CHR*(8)

200
210
220
220
250 PRINTCHRE(17) ;" F_ 1™ m"*
260 END

5998 3
QoQQ =
10000
10010
10020
10030
10040
10050 RETURN
10058 =
10099
10100
10110
10120
10130
10140
10150
10160
10170
10180
10190
10195
13199

REM %%

1
REM #w##

RETURM

726 HomecompuTER

NEUE ZEICHENMUSTER
DATAL10S,000,102,060,004,062, 102,062,000
DATAORS, 102,040,102,126,102,102,102,000
DATAL22,000, 102,000,060, 102, 102,040,000
DATA108,102,040,102,102,102,102,040,000
DATA124,000,102,000,102,102,102,062,000
DATA123,102,000,102,102,102,102,0460,000
DATA126,040,102,102,124,102,102,108,096
SU=0: FORI=1T0O7: READC: SU=SU+C

FORT=0TO7: READA: SU=SLI+A: POKES1200+C#8+T ,A: POKES2224+C#8+T , 255-A: NEXTT, I
1FSU< >478STHENPRINT"FEHLER IN DATAS !!!":STOP

POKE&O301 ,B7: POKELSO3I14,90: POKELSOSE] , SB: POKEADSES 59
FOKESOSE2, 641 FOKESDST S, 435: POKEADSS34 , 165 : POKESOSTT , 127

POKELOZE9, 184: POKESQ404 ,172: POKE&DOI3S, 188: POKESD400 , 187
POKE&SOZ29, 190: POKESSO , 255

— #EICHENSATZ GEFNDERT — F_1™ =" "

MASCHINEN = ROUTINE ##x
DATA120, 169,55,133,1,149,0,133,95,133,90,133,88,167,160,133,%46, 167,192
DATA133,91,149,192,133,89,32,191,143,169,55,133,1,88,96

5U=0: FORI=5017&TOS020%: READA: SU=SU+A: POKET , Az NEXT
IFSU< »3973THENPRINT*FEHLER IN DATAS ! !!":STOP

W
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Nun ist es raus: Toshiba hat ’nen neuen MSX:

Japanischer HX-22

will Markt erobern

Toshiba ist die erste der grolen japani-
schen Elektronik-Firmen, die die zweite
Generation der MSX-Microcomputer”
aus der Taule heben.

Klar, dafl auch die anderen Hersteller
bald nachziehen werden, Doch: Toshiba
hat mit den newen Gerditen HX-22 und
HX-23 die Nase momentan vorn. Yor-
aussichtlich im Herbst dieses Jahres
wird der HX-22 aol dem Markt sein.
Uber den Kostenpunkt dieses interes-
santen Micros hilllt man sich noch in
Schweigen. Insider rechnen aber mit ei-
nem Preis, der bei ungefiihr 1200 Mark
licgen soll.

Der neue HX-22 verfiigt itber einen §0k-
RAM, der sich aus cinem 64K und oi-
nem 16K Disc-RAM zusammensetzt.
Der Festspeicher ROM _ bietet" 32K
mit MSX-Basic. Der Rest™ unterteilt
sich in einen eingebauten Word Proces-
sor, BASIC-Controlling und dem RS
232 Interface. Der neue  Microsofi Su-

per Extended” (MSX) verfligt desweite-
ren iiber einen RGB Output und Stereo-
Sound. Der andere ,Neue”, der HX-23,
ist im Prinzip cbenso aufgebaut wie der
HX-22. Zusiitzlich verfiigt er aber iiber
einen 128 K Video-RAM,

Dieses Modell ist noch nicht fiir den
Markt freigegeben. Mit der Einfithrung
des HX-23 wird im kommenden Jahr
gerechnet.

Der Video-RAM und die qualitative
Verbesserung der Grafik-Miselichkeiten
ist eine typische MSX-Entwicklung, Die
Japaner sind (wicder einmal?) der Kon-
kurrenz davongeeill. Diese technische
Innovation wird auch andere Firmen
Lwingen®, sobald als miiglich mitzuzie-
hen. (M.K.)

s ist er, der
nene HX-22

von Toshiba

0 i'h"l.l;h"j ol

\l“-—'ﬂ"" 1.||.1J

Il,l. ,.-..!H”fl hll" 'FI-“ % .L“

ER HAT’S VERSCHLAFEN:

~Héttest Du gleich den
HOMECOMPUTER
abonniert, dann
brduchtest Du jetzt
nicht so deppert

’dreinzuschauen!*
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Commodore 64

Programm DM/Kassette DM/Diskette Bestell-Nr.
Alien-Destrover Reactor
Concentration 17.50 23.50 HC/C-1
Datenbank
Warlords .
Caverns of Death 14,50 19,50 HC/C-2
Alien-Destroyer
Duell 24.50) 2950 HC/C-3
Ocean Game 17,50 23.50
Tennis HENE-4
The Caves 17.50 23.50 HC/C-5
Labyrinth
Data-Generator - 19.30 HC/A-1
Maskengencrator
Suchsel
Hello - 19,50 HC/A-2
ASC lI-Dumper
Knobeln
Missilie Attack - 19,50 HC/A-3
Tyros o 14,50 HC/A-4
Point Eater - 14,50 HC/A-5
&
Atari
Atlantis Manice i L
Fiinl gewinni 14.50 19,30 HC!1-1
Atlantis
Cosmische Arche 14,50 19,30 HC/1-2
Castle of Confusion
Magic Fire 14,50 19,50 HC/1-3
Sprinter "84 14,50 19,50 HC/1-4
Montezumas Rache 14.50 19,50 HC/1-5
[ -3
Schneider CPC-464
Fallschirmspringer 9. - HC/SR-3
Geisterschlofi 9- - HC/SR-4
Zeichen-Designer 12.50 - HC/SR-3
Solaris 9- = HC/M-4
Rabbit Walk LL.A0 - HC/M-5
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Programm DM/Kassette DM/Diskette Bestell-Nr.
Zvklo
Geldsammler 11.50 - HC/V-]
Star Wars
Punkiefresser 14,50 L HE/V-2
Catch the Fish
Mister Tump 14,30 = HC/V-3
Ghosts' Epgs
Fox-Hunt 14,50 - HE/V-4
Breakout
Collector 14,50 = HE/N -5
TI-99
Luftkampf 14,50 19,50 HET-1
I |H"ﬂ.h" Blue. Bugs
=S EaE Perlentaucher 14.50 19.50 HC/T:2
Coal-Miner
Meteor 17.50 23.50 HC/T-3
Infra
Santa Marna
Tarzan 14.50) 19,50 HC/T-4
Moonlander
Rillard 14.50 19,30 HC/T-5
! 4 et
Millie, die Milhe Liong 1 LS
Ll-Jiger
Ritter Kuniberi 14.50 = HC/Ss2
Mad Space
Milli, die Milbe 14,50 - HC/S-3
Mr. Pacman
Pooyan 14,50 - HC/S-4
Wheely 13,50 = HC/S-5
Space-Fire 10~ - HC/Z-2
Steinschlag 10— - HC/Z-3
Cave-Flight 10— % HC/Z-4
Byte-Suchaktion 10:- - HC/Z-5
Businessgrafik 14— - HC/D-2
Senso [0~ - HC/D-3
Smiley 10— = HC/D-4
Datagen 8. - HC/D-3
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LEP

I(IIIVIPBIIMISSIDS
STE WAHL.

FORGETS!

Speichern und Drucken. Fehlerlos. Mit 100 % Sicherheit:
das ist Elephant Memory Systerns™.
Unter diesem Markennamen erhalten Sie hochwertiges Zubehor
fiir perfekt arbeitende Kommunikations-Systeme der Text-
und Datenverarbeitung — wie Disketten, Farbbander, Farbband-
kassetten und Spezialreinigungsmittel.
Kompromif ist Risiko. Zweite Wahl ist Unsicherheit — deshalb:
verlangen Sie Elephant Memory Systems™.

ELEPHANT NEVER FORGETS.
=

MARCOM Computerzubehor GmbH

Podbielskistralie 321, 3000 Hannover 51, Tel (0511) b4 7420

Frankrekch: Soroclass, B, Rue Moatgalfier - 03115, Rosny-Sous-Bods, Tal 16 (1) B55-73-70

Brofbritannien: Dennison Még. Go. Lid Enlnmalw:ay Waifod WD2 4J‘r Tebz 0923 41244, Telex: 023321

Italen: King misc 5.p.a. - Via Aegio Parco 108 - 10036 Sattimo Toriness

Weileras Ausland: Dennison International Company, 4006 Erkralh 1, Matthizs-Claudius-Strafie 9, Telex: 858 G600




